Ceskomoravsky billiardovy svaz
Pravidla sportovniho billiardu

Karambol a 5-pins



PREAMBULE

Pravidla sportovniho billiardu predstavuji soubor sportovnich, technickych a organizacnich
ustanoveni, ktera vymezuji a definuji billiard jako sportovni odvétvi, pficemz vytycuji rozsah,
formuluji zasady a urcuji zplsob jeho provadéni. Vychdazeji z mezindrodnich pravidel
Confédération Européene de Billard (CEB) a Union Mondiale de Billard (UMB). Tato pravidla
jsou platnd pro vSechny vékové skupiny bez rozdilu pohlavi, pro veskeré discipliny a profesi-
onalni, amatérské a rekrea¢ni soutéze Ceskomoravského billiardového svazu (CMBS).
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HLAVA A — ZAKLADNi USTANOVENI A POJMY

KAPITOLA A-1 — ZAKLADNi USTANOVENI

Clanek A-1001 — CESKOMORAVSKY BILLIARDOVY SVAZ, PORADATEL SOUTEZE

(1) Zakladaci listina a stanovy Ceskomoravského billiardového svazu (déle jen ,CMBS“) jsou
uloZeny v sidle spolku na adrese Zatopkova 100/2, 160 17 Praha 6-Bfevnov, pficemz zapsané Udaje
a listiny vede ve spolkového rejstfiku Méstsky soud v Praze (spisova znacka L 2406). CMBS je porada-
telem a vlastnikem vSech prav k jim vyhlasovanym soutézim billiardu na profesionalni, amatérské
i rekreacni Urovni (dale také ,,soutéz”).

(2) Vykonny vybor (dale jen ,VV“) sekce karambol (dale jen ,SK“) CMBS miiZze svym rozhod-
nutim urcit subjekt (dale jen , poradatel”), na ktery deleguje poradatelstvi soutéze a dalsi prava,
a to ¢astecné nebo zcela. V piipadé delegovani soutéze nebo prav nenese CMBS za vlastni realizaci
zadnou odpovédnost. Poradatel, ktery prejima prava, bere na svoji osobu veskerou odpovédnost,
a to ve véech ohledech. Toto plati i pro pInéni dafiovych povinnosti podle piisluiné legislativy Ceské
republiky (dale jen ,CR“).

(3) Poradatel se vidy musi pisemné zavazat VV SK CMBS, 7e dostoji svym zdvazkim, které
nabidl ze své ville nad ramec standardniho rozsahu plnéni stanoveného VV SK CMBS.

(4) CMBS obvykle deleguje prava na klub, ktery je ¢lenem CMBS. Tento klub viak nemUze
prevzit odpovédnost CMBS vii&i tietim osobam.

(5) CMBS mUze delegovat souté? za Uplatu (tzv. ,organizacni poplatek” — viz ¢lanek A-1007),
totéz plati pfi zahrnuti komeréni soutéze do sportovniho kalendare.

(6) Je-li udalost zahrnutd do sportovniho kalendare zrugena, tak CMBS nenese odpovédnost
jak za vlastni zruseni, tak ani za pfimé ¢i neptfimé nasledné skody.

(7) Poradani komerénich soutéii CMBS nevylucuje. Pro oficialni rezervaci terminu ve sportov-
nim kalendéfi je nutné v odpovidajicim ¢ase predem informovat VV SK CMBS, a ozndmit misto,
datum, poradatele a podminky soutéze.

(8) Ucastni-li se komeréni soutéze schvalené CMBS zahraniéni hrag, bude k jeho G&asti vyza-
dovan pisemny souhlas pfislusné narodni federace. Povinnosti organizatora komercni soutéze
je ovéreni splnéni ohlasovaci povinnosti hrace o jeho ucasti vici Confédération Européene de Billard
(dale jen ,,CEB“), kterd v pripadé ucasti hracd z jinych konfederaci je opravnéna ke komunikaci
s Union Mondiale de Billard (dale jen ,,UMB“). Pfipadné poplatky za tyto Ukony hradi organizator
komercni soutéze.

(9) CMBS nenese odpovédnost za dohled nad nezletilymi G¢astniky soutézi CMBS. Tato odpo-
védnost lezi na klubu, ktery hrace vyslal.

Clanek A-1002 — UCAST V SOUTEZI

(1) Ucast hrace v soutéi a reprezentaci je podminéna ¢lenstvim v CMBS. Ucast zahraniéniho
hrace v soutézi stanovuje vnitfni predpis CMBS (dale jen ,vnitfni predpisy”) a schvaluje VV SK CMBS.
Pro zahrani¢niho Ucastnika soutéZe je vyZzadovdno povoleni vydané matefskou narodni federaci
hraée. Tam, kde registrace hrace do soutéze pfislusi CEB/UMB, je nutné dodriet predepsané
podminky téchto organizaci.

(2) Soutéz je urcena hraclm vsech vékovych skupin bez rozdilu pohlavi, kterym jejich fyzicka
a mentalni kondice umoznuje provozovani billiardového sportu, nemaji zastavenou cinnost a spliuji



pozadavky pro prihlaseni do prislusné soutéze. Vyjimkou je soutéz urcend vyhradné pro jedno pohla-
vi. Pro soutéz kadetu a juniorl (viz ¢lanek A-1006) je vékova hranice platna pro obé pohlavi. U souté-
Ze, ve které je Ucast hrace omezena hranici dosazeného véku, bude konkrétni vékova kategorie
stanovena v pfislusném soutéznim radu; to neplati pro mladeznické kategorie definované v clanku
A-1006.

(3) Reprezentantem miiZe byt pouze hra¢ se statni pfisludnosti CR.

(4) Reprezentantem v soutézi klubovych druzstev mohou byt i zahrani¢ni hraci.

Clanek A-1003 — VYHLASENi SOUTEZE, UZAVERKA PRIHLASEK

(1) Sout&Ze se vyhladuji vyhradné prostifednictvim internetovych stranek CMBS (viz &lanek
A-2007 — dale také ,vysledkovy servis“) v terminu stanoveném VV SK CMBS nebo ptisluinym regio-
nalnim VV, ktery organizuje a fidi konkrétni soutéz, véetné uzavérky prihlasek hract/druzstev. Pravné
zavazny je termin uvedeny v oficidlnim vyhlaseni dané soutéze. S datem uzavérky prihlasek je regis-
trace do soutéZe ukonéena a je pravné zavazna. Po uzavérce prihlasek VV SK CMBS publikuje seznam
Ucastnikd soutéze ve vysledkovém servisu.

(2) S datem uzavérky prihlasek do soutéZe se na vsechny prihlasené Gcastniky (hraci/
druzZstva) vztahuji prislusné vnitfni predpisy. Toto plati obzvlasté pro podrobeni se antidopingovym
pravidlim, v jejich aktudlné platném znéni, vymezenych kompetentni autoritou (IOC/WADA/
WCBS/UMB/CEB), které CMBS ve své plisobnosti bezvyhradné uznava.

(3) Je-li pro danou soutéZ stanoveno penézité plnéni (tzv. ,startovné” — viz také clanky
A-1008 a C-1003 odst. 3), musi byt po uzavérce prihldsek uhrazeno na tGcet VV SK CMBS ve stanove-
ném terminu uvedeném ve vyhlaseni soutéze.

Clanek A-1004 — MISTROVSTVI CR
(1) Mistrovstvi CR jsou soutéZe poradané pro jednotlivce a klubova druZstva.

(2) Mistrovstvi CR jsou pordddna v kaidé soutéini sezéné. Obvykle jsou pfidélovana ¢lenskym
klubm CMBS a u dlouhodobych souté?i jsou pofadateli zejména kluby s G&asti v dané soutéZi.
V obou ptipadech je poradatelstvi pridéleno na zakladé podané 7adosti VV SK CMBS, kdy? se zohled-
fiuje respektovani narodni vyvazenosti (Cechy/Morava) a postupuje podle zavedeného klice tzv.
,rotujicich poradateld, disciplin a termina.

(3) Na zakladé smluvniho ujednani ve véci sponzoringu si VV SK CMBS vyhrazuje pravo
opakovaného pfidéleni poradatelstvi soutéze stejnému klubu.

(4) Z rozhodnuti VV SK CMBS muze byt k oznaéeni soutéZe na libovolném misté pfipojeno
jméno sponzora.
Clanek A-1005 — PRIHLASOVANI DO SOUTEZE

(1) Pro ptihlaseni (registraci) hrace/druistva do soutéZe jsou stanovena kritéria uvedena
pfi vyhlaseni dané soutézZe ve vysledkovém servisu.

(2) U soutéZi s volnym prihlasovanim bez stanovenych kritérii plati obecny princip prednost-
niho prava dfive prihlaseného hrace/druzstva.

(3) Prihlaseni do soutéze podle odstavce 1 a 2 neni umoznéno anebo je neplatné v pfipadé,
7e matefsky klub hrace/druzstva informoval pisemnou formou VV SK CMBS o nesouhlasu s jeho
Ucasti v soutézi.



Clanek A-1006 — MLADEZNICKE KATEGORIE

(1) Kategorie kadetl hrajicich na malém stole (dale jen ,MS“) — soutéZe jsou vyhrazeny
hraclim do dovrseni 17 let véku (déle jen ,kategorie U17“).

(2) Kategorie juniord hrajicich na MS — soutéZe jsou vyhrazeny hra¢dm do dovrseni 19 let
véku (dale jen , kategorie U19“).

(3) Kategorie junior( hrajicich na zavodnim stole (dale jen ,ZS“) — soutéZe jsou vyhrazeny
hracdm do dovrseni 21 let véku (dale jen , kategorie U21).
Clének A-1007 — ORGANIZACNI POPLATEK

Uhradu organizaéniho poplatku fedi zpravidla pisemné ujednani smluvnich stran, v ostatnich
pfipadech vnitini pfedpisy.
Clanek A-1008 — STARTOVNE

Pravidla tykajici se administrativniho poplatku za ucast v soutézi, tzv. ,startovné”, podrobné
upravuji vnitfni predpisy.
Clének A-1009 — HRACI MATERIAL

(1) V rdmci soutéZe mlZe byt pouzit vyhradné hraci material schvaleny VV SK CMBS —
podrobnosti upravuji vnitfni predpisy. Hraci materidl stejné jako samotné stoly musi vyhovovat
technickym normativiim CMBS (viz Hlava H). Toté? plati pro osvétleni (stol(i i herny), vzdalenost mezi
kule¢nikovymi stoly, a teplotu a vétrani v prostoru herny.

(2) V kazdém pt¥ipadé na zacatku Mistrovstvi CR bude na stoly pouZito nové sukno (véetné
sukna na mantinelech) a nové koule.

(3) U soutéZi na ZS musi poradatel zajistit, aby hraci méli k dispozici opérku taga.

(4) Kolem stold musi byt poloZen vhodny protiskluzovy povrch (napf. koberec, linoleum
apod.).

(5) Je-li to moiné, stoly pouzité pro Mistrovstvi CR by nemél nikdo z Géastnikl pouZivat
k tréninku mimo dobu oficidlnich trénink( uvedenou v harmonogramu (propozicich) soutéze.

Clanek A-1010 — TRENINK

(1) Vyzkouseni hraciho materidlu (dale také ,trénink”) se mizZe uskutecnit pouze na pokyn
a pod dohledem rozhodciho, a to oficidlnim vyhlasenim zahajeni a ukonceni tréninku.

(2) Hraci je umoznén trénink po dobu 5 minut pred kazdym zdpasem. Hrac, ktery vstupuje
do soutéZe v pozdéjsi fazi, ma na trénink prfed prvnim zdpasem k dispozici 10 minut. Maji-li
pred zapasem soupefi pro trénink rozdilny casovy limit, zahajuje trénink hrac¢ s delSim casovym
limitem. V pfipadé turnajl je obvykle harmonogramem stanoven i ¢asovy rozvrh samostatnych
tréninkl viech hracd.

(3) Vyhlasenim rozhodciho o zahajeni tréninku bézi hraci vyhrazeny cas, avsak hrac¢ neni povi-
nen tuto dobu k tréninku vyuZit.

(4) Pokud zucastnéni hraci nemohou dosahnout shody, ktery z nich zahdji tréninky pred zapa-
sem, rozhodne o tom rozhodci losem (napf. hozenim mince).
Clanek A-1011 — NASAZENI HRACU/DRUZSTEV

(1) U dlouhodobych soutézi jsou kritéria pro sestaveni startovni listiny a herni systém stano-
vena soutéznim fadem a jsou specifickd pro konkrétni soutéze a discipliny.



(2) V pfipadé turnajli se obsazeni skupin obvykle provadi podle tzv. ,Z-systému” (viz herni
systémy v Priloze C1), pficemZ je pripustné stanovit soutéznim fadem odlisSny systém obsazeni
skupin. Podle obecného pravidla hraji ve skupindch hraci systémem ,kazdy s kazdym“ nasledujicim
zpUsobem:

a) Ctyrclenna skupina
i. jeden postupujici nebo jeden postupujici plus jeden Ci vice lepSich druhych postupujicich —
hraji nejprve hrac¢ 2 proti hraci 3 a pak hrac¢ 1 proti hraci 4, poté vitézové proti porazenym
a potom zbyvajici zapasy;
ii. dva postupujici — hraji nejprve hrac 2 proti hraci 3 a pak hrac 1 proti hraci 4, poté vitéz proti
vitézi a poraZeny proti porazenému, a potom zbyvajici zapasy;
b) triclennd skupina
i. jeden postupujici nebo jeden postupujici plus jeden ¢i vice lepSich druhych postupujicich —
hraji nejprve hrac 2 proti hraci 3, pak hrac 1 proti porazenému a poté hrac 1 proti vitézi;
ii. dva postupujici — hraji nejprve hrac 2 proti hraci 3, pak hrac 1 proti vitézi a poté hrac 1 proti
porazenému.

V pfipadech, kdy nejsou skupiny plné obsazeny, maze VV SK CMBS (pfip. spolu s direktoridtem
turnaje) upravit herni format soutéze.

(3) Pokud jsou v turnaji hraném Z-systémem do jedné skupiny nasazeni dva hraci stejného
klubu, tak hraji spolu vzdy v prvni kole; v pfipadé, Ze jsou do stejné skupiny nasazeni tfi nebo Ctyfi
hraci stejného klubu, tak v prvnim kole proti sobé hraji dva nejvyse nasazeni hraci a dalsi poradi zapa-
sU se tomuto pFizplsobi.

Clanek A-1012 — ZAPAS

(1) Zapas milze byt zahajen pouze za pfitomnosti obou hracl u urceného hraciho stolu.
Pokud jeden z hracd neni u stolu pritomen, tak rozhod¢i zapas ukonci a vitézem se stava pritomny
hrac¢. Hra zacdind rozhodovacim strkem. Po rozestaveni kouli rozhod¢im pro rozhodovaci strk se jiz
hraci nesmi dotknout kouli v rozporu s témito pravidly sportovniho billiardu CMBS (dale jen ,pravidla
CMBS*“). Pokud k tomu dojde, ziskava volbu zaéit hru soupef. Vitéz rozhodovaciho strku uréuje, ktery
z hraca bude hru zacinat. Na ukazateli skére je zacinajici hrac vidy uveden jako prvni (obvykle vlevo
nebo nahore).

(2) V zapase hraném ,,s rovnosti ndbéh(“ ma hrac, ktery hru nezacinal, vyrovnavaci nabéh.
Zapas s limitem nabéhu je vidy hran ,,s rovnosti nabéhd”.

(3) Zapas hrany ,bez rovnosti ndbéh“ je ukoncen, kdyz jeden z hracd dosahne stanoveného
limitu karambold/bod0 v zapase.

(4) Vyjimkou z pravidla daného odstavcem 3 je pfipad, kdy zacinajici hra¢ ukondéi zapas/
rozhodujici set v prvnim nabéhu — soupef hraje vyrovnavaci nabéh. Dojde-li k remize, rozhodne
se v KO systému prodlouzenim (rozstfelem) podle odstavce 5, a u zapasu ve skupiné ziskava kazdy
hrac 2 body.

(5) Prodlouzeni (rozstrel) — max. délka série pro trojband neni uréena a u technickych disciplin
je to 10 % ze stanoveného limitu karambol( hraného zapasu. Hrda¢, ktery zacinal hru, zahajuje rozstrel
zahajovacim strkem a pokracuje v sérii, dokud nechybuje. Druhy hrac¢ odehraje rozstrel stejnym
zpUsobem. V zdpase zvitézi hrac, ktery v prodlouzeni zahraje v sérii vice karamboll. Pokud opét dojde
k remize (v rozstfelu oba hraci zahraji stejny pocet karambol(l), bude se prodlouzeni opakovat, dokud
nedojde k rozhodnuti.

(6) O prestavku béhem zapasu v délce 5 minut ma hraé pravo pozadat rozhodciho, jestlize
dosahne poloviny limitu zdpasu (ndbéhy a/nebo karamboly), avsak pouze ve chvili, kdy ma hrat,
a nikoli v pribéhu série své ani soupere. Prestavka soucasné plati pro soupere. Rozhod¢i ma pravo
vyhlasit prestdvku v pfipadé dosaZeni poloviny limitu zapasu, i kdyZz hraci o prestavku nepoZzadaji.



V discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8007. Poradatel ma pravo, v soucinnosti s vrchnim
rozhodcim, ve vyjimeénych pripadech prestavku prodlouzit nebo pfidat dalsi prestavky.

(7) Na prestavku mezi dvéma bezprostiedné po sobé jdoucimi zapasy ma hrac¢ narok v délce
trvani nejméné 15 minut.

(8) Je-li zapas hran s ¢asovym limitem pro strk, musi byt zobrazovany zbyvajici ¢as pro hrace
jasné viditelny. Cas hrajiciho hrace se za¢ina odpocitavat, jakmile se viechny koule na stole zastavi
a hrac, ktery nema hrat, zaujme vyhrazené misto. Pfekroceni ¢asového limitu je chybou hrace ve hre
a v takovém pripadé pokracuje soupet ze zahajovaci pozice. Pro hru s ¢asovym limitem je mozno
vyuzit time-out maximalné dvakrat v zédpase, pficemz soutéini rad s ohledem na limit karambold
v zdpase vidy stanovi pfislusny pocet time-outll (jeden nebo dva). Time-out prodluZuje ¢as pro strk.
Zobrazeni vyuzitych time-outl musi byt pro hrace zretelné.

Clanek A-1013 — HODNOCENI VYSLEDKU

(1) Rozlisuje se mezi zapasem v soutéZi jednotlivcl, zapasem dvou hracd v soutézi druzstev
a utkanim v soutézi druzstev. Dosazené vysledky jsou bodovany nasledovné:

a) vitézny zapas = 2 body za zapas

b) nerozhodny zapas 1 bod za zapas

c) prohrany zapas 0 bod( za zépas

d) vitézné utkani 2 body za utkani

e) nerozhodné utkani 1 bod za utkani

f) prohrané utkani 0 bod( za utkani

V soutézi, ve skupiné nebo ve fazi soutéze, kterd neni hrana v KO systému, jsou pro stanoveni
poradi v pfipadé rovnosti bod( pouZita nasledujici hodnotici kritéria (v tomto poradi do rozhodnuti):
a) souté? jednotlivcl

i. umisténive skupiné
ii. body za zdpasy
iii. generalni prGmér (ddle jen ,,GP*)
iv. nejlepsijednotlivy pramér (dale jen ,NJP“)
V. nejvyssi série (dale jen ,,NS“)
vi. druha NS
vii. pfimé srovnani hracld (vzajemny zapas)
viii. rozhodnuti losem
ix. koeficient — pro zapasy hrané s handicapem
X. ratio— pro zapasy 5-pins
b) soutéZ druzstev
i. body za utkani
ii. body za zapasy
iii. GP druzstva (v pfipadé vice disciplin prepoctovy GP; déle jen , pfepoctovy GP“)
iv. nejlepsi jednotlivy priimér druzstva (v pfipadé vice disciplin prepoctovy GP)
v. pfimé srovnani druzstev (vzajemné utkani)
vi. rozhodnuti losem

(2) Soutézinim radem (Hlava C) Ize stanovit dalsi hodnotici kritéria nebo zménit jejich poradi,
pficemz dosazené body jsou vidy prvnim hodnoticim kritériem. Podle potfeby mohou mit soutéze
mladeznickych kategorii a v discipliné 5-pins stanovena jind hodnotici kritéria. Soutéze ve viceboji
se vyhodnocuji podle odstavce 1 druhy pododstavec pismeno b). V pfipadé nerozhodného vysledku
v utkani druzZstev, kde musi byt urcen vitéz (postupujici), je pouZzit prepoctovy GP.

(3) Je-li v soutézi nebo fazi soutéze v KO systému pouZito prodlouzeni (rozstrel — viz ¢lanek
A-1012 odst. 5), rozhoduje pouze o vitézstvi a porazce. S ohledem na kritéria hodnoceni vymezena
v odstavci 1 druhém pododstavci se vykon zahrany v prodlouZeni (pocet karambol) nebere v tGvahu.



(4) Konecné poradi v soutézi je stanoveno podle stejnych kritérii (odstavec 1 druhy pododsta-
vec). V této souvislosti je vSak v Uvahu brana faze, které bylo dosazeno. Hodnoti se pouze faze,
ve které doslo k vyfazeni hrac¢e/druzstva.

Clanek A-1014 — TROFEJE

(1) V soutézich jsou udélovany medaile:

a) souté? jednotlivcl

i. zlata (1x)

ii. stfibrna (1x)

iii. bronzova (2x)
b) soutéz druZstev

i. zlatd (hradi druzstva + 1)

ii. stfibrna (hraci druzstva + 1)

iii. bronzova (hraci druzstva + 1)

(2) Na Mistrovstvi CR vitéz obdrZi pohar.

(3) Na Mistrovstvi CR mladeZnickych kategorii obdri kazdy z Gcastniké diplom.

Clanek A-1015 — FINANCNi ODMENY

Finan¢ni odmény hraclm (tzv. ,prize money”), pokud jsou stanoveny, resi prislusny soutézni
rad.

Clanek A-1016 — VYPLACENi FINANCNICH ODMEN

(1) Finanéni odmény (viz ¢lanek A-1015) jsou vyplaceny hradi, pfip. kapitanovi druzstva.

(2) Finanéni odmény jsou vyplaceny zpravidla v K¢ a hraci/druzstvu se predavaji po vyhlasova-
cim ceremonidlu a oficialnim ukonceni soutéze.

Clanek A-1017 — SANKCE

(1) Jestlize se hrac¢/druzstvo odhlasi ze soutéZe po uzavérce prihlasek nebo odstoupi v pribé-
hu soutéZe bez diivodu hodného zfetele, pfip. bude vylouéen ze soutéie, mize VV SK CMBS udélit
sankci. V neodkladnych pfipadech mlZe sankci udélit nejvyssi autorita v misté konani soutéze. Mezi
pfipady hodné zretele, které nevedou k uvaleni sankce, patfi napf. stdvka, nemoc, nehoda, zadsah
vys$$i moci apod. Dikazni bfemeno k prokazani téchto skutecnosti lezi na dotéeném hradi/druzstvu.
Dlkazy musi byt predloZeny VV SK CMBS do 8 dn(i od vzniku udalosti, a to vétsinou formou doku-
mentd tykajicich se mimoradnych skutecnosti, které nejsou obecné znamy.

(2) Sankce jsou udélovany v souladu s pravidly CMBS a Disciplindrnim radem CMBS (dale
jen ,DR“). V pfipadé nenastoupeni k souté?i & odstoupeni ze soutéze jednotlivcli nebo druistev
je zpravidla uplatnéno do¢asné pozastaveni Gcasti v soutézich CMBS na nasledujici soutézni sezénu.
Ve zvlast zavainych pripadech ma VV SK CMBS pravo uvalit vyssi sankce nebo iniciovat proces
vylouéeni hrace podle stanov CMBS.

(3) Pozastaveni Ucasti pro soutéZ druistev se dotykd nejen sankcionovaného druzstva
(u klubovych soutézi daného klubu), nybrz i hracl tohoto druzstva vedenych na soupisce druzstva
pro prislusnou soutéZni sezénu a soutéz.

(4) Hraci nebo druzstva, kterym VV SK CMBS pozastavi Gcast v soutéZich, ztraceji po dobu
pozastaveni pravo Ucasti ve vSech soutézZich véetné soutézi ve strukture CEB/UMB a ostatnich billiar-
dovych federaci.

(5) V pripadé odstoupeni ze soutéZe se nebere zfetel na to, zda tim hrac ¢i druzstvo demon-
struje sv(j postoj & spor, nebo se jedna o dlsledek poruseni pravidel CMBS & nevhodného chovéni.
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(6) Na soutéze, u kterych uplynul termin pfihlasek, nema udélend sankce zpravidla Zadny
vliv, pokud VV SK CMBS s ohledem na zavaZnost jednani hrace/druistva nerozhodne jinak. V pfipadé
pozitivniho testu na doping se postupuje podle ustanoveni odstavcl 7 aZ 9.

(7) Je-li hrac pozitivné testovan v dopingovém testu, je mu okamzité po zverejnéni vysledku
testu pozastavena ¢innost, a o dal$im postupu rozhoduje Antidopingovy vybor CR. Pozastaveni
¢innosti pro doping vydané CMBS se prenasi do struktury CEB/UMB a ostatnich billiardovych federa-
ci.

(8) CMBS uznava minimalni platné tresty za dopingové prestupky uloZené kompetentni auto-
ritou (IOC/WADA/WCBS/UMB/CEB). Tresty uloZené ostatnimi billiardovymi federacemi za dopingové
prestupky se takté? pfenaseji do oblasti plisobnosti CMBS.

(9) V pripadé existence pozitivnhiho dopingového nalezu a vydani pisemného rozhodnuti jsou
vSechny tituly, umisténi a vykony dosaZzené v soutézi, pti které doslo ke zjisténi dopingu, anulovany.
To plati i pro druzstvo, jehoZ ¢lenem byl hra¢ s pozitivnim dopingovym nalezem. Hracem/druZstvem
prevzaté trofeje, penézitd plnéni, financni odmény (prize money) a dalsi materialni vyhody plynouci
z dosazenych umisténi v prislu$né soutézi musi byt vraceny VV SK CMBS, ktery zajisti ndpravu ohled-
né souvislosti spojenych se zménou sportovnich vysledka.

Clanek A-1018 — REPREZENTACE CR

(1) Ucastnik soutéze (hra¢/druistvo), pokud tomu nebrani vnitini predpisy, je opravnén
uchdzet se o pozici ¢lena sportovni reprezentace CR v billiardu (déle jen ,reprezentace”) pro souté?
CEB/UMB. Limitujici podminkou k Gcasti na soutézi CEB/UMB je pocet pridélenych mist, které muize
CMBS obsadit. Nominace, obsazeni mist a podani pfihlasek je kompetenci VV SK CMBS. Hrag¢
/druzstvo, které se kvalifikuje pro ucast na Mistrovstvi CR, aviak se ho bez vainého diivodu
hodného zfetele nezuéastni, se do doby nasledujiciho Mistrovstvi CR v téZe discipliné nem(iZze ¢ast-
nit Zadné soutéze sportovniho programu ve shodné discipliné na trovni CEB/UMB; zékaz se vztahuje
na hrace/ druistvo a vSechny ¢leny druZstva. Pro oteviené soutéze CEB/UMB s volnym pfihlasovanim
je pfi Ucasti zdvazna oznamovaci povinnost hrace/druzstva vici VV SK CMBS.

(2) Vybér Géastnika (hra¢/druistvo) pro obsazeni pfidéleného mista CMBS v souté?i CEB/UMB
a jmenovani ¢lena reprezentace piislusi VV SK CMBS. Narok plynouci z vyjimek stanovenych porada-
telem soutéze CEB/UMB zlstava pro hrace/druistvo nedotcéen (napt. obhdjce titulu pfip. vicemistr
CEB/UMB, prvni ptip. druhy hrac¢/druzstvo Zebficku CEB/UMB apod.). Avsak tato mista jsou vyhradné
vazana na konkrétni hrace/druzstva, ktefi je drzi. Takova pfidélena mista nejsou CMBS zapoéitavana
a nesnizuji tak pocet celkové pridélenych mist pro konkrétni soutéz CEB/UMB.

(3) Reprezentanta, ktery je podle kritérii CEB/UMB nasazen pfimo do jejich soutéze
a neuplatni na toto misto svij ndrok, Ize na piihlasce CMBS do piisluiné soutéze nahradit jinym
reprezentantem pouze v pfipadech, které definuje poradatel soutéze CEB/UMB v ramci ptidéleného
poctu mist pro CMBS.

(4) Reprezentaci jmenuje a kone¢nou nominaci schvaluje VV CMBS, pficemz vybér se fidi
podle nasledujicich kritérii:
a) hraé/druzstvo — Gradujici mistr CR;
b) hraé/druzstvo — nasazeni pfimo do soutézi CEB/UMB poradatelem;
c) prvni narodni dvouclenné druistvo ZS trojband, Gradujici mistr CR a nejlepsi hra¢ podle GP;
d) hraé¢/druistvo — medailisté z posledniho Mistrovstvi CR;
e) hraé/druzstvo — od nejvyse postaveného v Zebticku CEB/UMB;
f) hrac/druzistvo — poradi vykonnostniho Zebficku vedeného v aktudlni sezoné.
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Clanek A-1019 — UBOR HRACE/ROZHODCIHO

(1) Ubor hrace pro soutéZe CEB/UMB je stanoven predpisem CEB/UMB nebo poradajici fede-
raci ve spolupraci s CEB/UMB. Pro soutéze CMBS je dan vnitfnim predpisem ,Ubor — dress-code”.
V pfipadé ,volného prihlaseni“ na mezindrodni soutéZe je stanovena vyjimka z jednotnosti Uboru
hracd jedné zemé.

(2) Podminka jednotnosti sportovniho Uboru plati bez vyjimky v soutéZich druzstev.

(3) VZeobecny univerzalni normativ soutéiniho tboru CMBS u hrald tvofi: éerné polobotky,
cerné ponozky, c¢erné oblekové kalhoty (mansestrové ani dZinsy nejsou povoleny), jednobarevna
kosile s dlouhym rukavem, motylek a vesta; je-li pouzit opasek, musi byt ¢erny. U Zen se motylek
a vesta nevyzaduji; namisto koSile mlZe byt pouZita jednobarevna halenka. U mistrovstvi na MS
je mozno prominout motylek.

(4) Ubor rozhod¢iho pro soutéze CEB/UMB je stanoven pfedpisem CEB/UMB nebo pofadajici
federaci ve spolupraci s CEB/UMB. Pro soutéie CMBS je dan vnitinim predpisem ,Ubor — dress-
code”.

(5) Ucastnici soutézi CMBS (hradi i rozhodéi) musi svym korektnim vystupovanim, chovanim
a prezentaci billiardového sportu zanechat bezchybny a kultivovany dojem.

Clanek A-1020 — STATNi SYMBOLY CR, REKLAMA

(1) V pripadé klubovych soutézi musi mit kazdy hrac¢ druzstva na sportovnim Uboru vlevo
na hrudi klubovy znak. Totéz plati pro soutéze CMBS/CEB/UMB s ,volnym pfihlagenim“. Reprezen-
tanti v soutézich CEB/UMB musi mit na stejném misté statni znak CR.

(2) Hrac ma pravo mit na Uboru vlastni reklamu. Ta je povolena nasledovné:
a) jedna reklama o velikosti max. 40 cm? ve spodni poloviné levé &asti hrudi;
b) jedna &i vice reklam na pravé strané hrudi o souhrnné velikosti max. 80 cm?;
c) jedna &i vice reklam v horni poloviné pravé paZe o souhrnné velikosti max. 80 cm?;
d) jméno hrace a/nebo nazev federace/klubu max. velikosti 300 cm? na zddech;
e) poradateli je pfisouzen reklamni prostor o velikosti 80 cm? v horni poloviné levé paZe; v pFipadé
Ze tento prostor neni poradatelem vyuzit, je ponechan k vyuziti hraci.

(3) Reklamnim prostorem je myslen pravouhly ¢tyrdhelnik, ve kterém je umisténa reklama.

(4) Reklama s politickym, rasovym, etnickym nebo naboZenskym podtextem je striktné zaka-
zana. Reklama nesmi byt v Zadném sméru v rozporu s dobrymi mravy, zvyklostmi a spole¢enskou
etikou, musi korektné a diskrétné plnit svoji funkci, a to pfi dodrZzeni pravnich predpist (napf. zakon-
ny zakaz reklamy na urcité produkty). Regulace, schvéleni a zadkaz reklamy je v kompetenci VV SK
CMBS.

(5) Pokud reklama na uboru hrace konkuruje hlavnimu sponzorovi soutéze, musi byt reklama
na 7adost nejvy$si autority v misté konani soutéze (obvykle delegat CMBS/CEB/UMB — viz ¢lanek
F-8001 odst. 1) odstranéna.

(6) Rozhod¢im je povoleno nosit vhodnym zplsobem reklamu poradatele (ne vétsi nez
80 cm?). Vsichni rozhod¢&i musi mit stejnou reklamu na shodném misté.

(7) Privatni sponzorské smlouvy hraée a/nebo klubu na strané jedné nemohou poskozovat,
omezovat a zasahovat do prav sponzora/t poradatele CMBS/CEB/UMB na strané druhé. Pfipadna
vznikla Ujma ¢i skoda hrace a/nebo klubu nemuze byt s ohledem na tato prava, bez ohledu na jejich
druh, uplatfiovana vii&i poradateli, piip. CMBS/CEB/UMB.
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Clanek A-1021 — KOURENI, ALKOHOL

(1) Ve vnitfnim prostoru vsech typu sportovist plati zakaz koureni, véetné elektronickych ciga-
ret (zakon ¢. 65/2017 Sb. o ochrané zdravi pfed skodlivymi Géinky navykovych latek, ve znéni pozdéj-
Sich predpisa).

(2) Potzivani alkoholickych napojl je zakdzano vSem osobam aktivné se podilejicich na soutézi
— vztahuje se na hrace, rozhoddi, zapisovatele a vSechny cCinné cleny poradatele soutéZe. Zdkaz
je uplatfiovan po celou dobu konani sportovni ¢asti soutéZe. Nerespektovani zdkazu muze vést
k dal$im postihlim, mimo ustanoveni odstavce 3, napf. ke kraceni dotacniho prispévku ze strany
CMBS pro poradatele soutéze.

(3) Hracg, rozhodci, zapisovatel nebo ¢len pofadatele, ktery se provini proti ustanoveni tohoto
¢lanku poté, co je vyzvan k jeho dodrzovani nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze, poradatelem
nebo provozovatelem sportovisté (herny), a neuposlechne, bude poradatelem soutéze vyloucen
z Ucasti na soutéZi, tzn. bude neprodlené vykdzan z prostor herny, kde soutéZ probiha. Povinnosti
poradatele soutéze je nasledné podani podnétu VV SK CMBS k zahéjeni disciplinarniho fizeni v soula-
du s DR.

Clanek A-1022 — JINA USTANOVENI

(1) O ustanovenich, jejichz vyklad se ukaze jako sporny a je vici takovému ustanoveni oficial-
né podana pisemnda namitka, rozhoduje zdvaznym zptisobem VV SK CMBS; v urgentnich pfipadech
nalezi vyklad pfislusného ustanoveni nejvyssi autorité v misté konani soutéze. V takovémto pripadé
jsou pravidla CMBS bezodkladné odpovidajicim zplisobem doplnéna/upravena VV SK CMBS.

(2) VV SK CMBS si vyhrazuje pravo v odivodnénych pFipadech provadét jakékoliv Upravy
pravidel CMBS.

Clanek A-1023 — PLATNOST

Pravidla CMBS vstupuji v platnost v souladu s ustanovenim €lanku 1-1002.

KAPITOLA A-2 — POJMY, NAZVOSLOVi A DEFINICE

Clanek A-2001 — SPORTOVNI KALENDAR

Sportovnim kalendar je ¢asovy rozvrh soutézi vsech typ(l a stupil, zpravidla pro obdobi
soutézni sezony.
Clanek A-2002 — SOUTEZNI SEZONA

Soutézni sezéna je casové obdobi zpravidla v délce 12 meésicli, béhem kterého se konaji
soutéze. Soutézni sezdna je zahdjena 1. zafi kalendarniho roku a ukoncena 31. srpna kalendarniho
roku nasledujiciho.

Clanek A-2003 — SOUTEZ, SOUTEZNi PROGRAM

(1) Soutézi se rozumi organizované meéreni sil a porovnavani sportovni vykonnosti mezi
jednotlivci ¢ druistvy za podminek vymezenych soutéZnimi normami (pravidly CMBS a soutéZnim
fadem). Organizacni formou soutézZi je zapas, utkani, turnaj (jednorazova soutéz), serial turnajl
a dlouhodoba soutéz. Soutéze se déli na profesionalni, amatérské a rekreacni.

(2) Soutéznim programem se rozumi souhrn vsech zapasUl (utkani) kazdé soutéze.
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Clanek A-2004 — TURNAIJ, FAZE TURNAJE

(1) Turnaj je soubor zapasl jednotlivcl ¢i utkani druZstev, probihajici podle systému predem
stanoveného soutéznim radem, v casovém rozmezi jednoho ¢i vice dnl (zpravidla po sobé jdoucich)
na jednom ¢i vice mistech.

(2) Faze je termin definujici u vicestupriového formatu soutéZniho programu samostatné
kazdou uroven a vyhodnocuje zde dosazené vysledky, které jsou rozhodujici pro pokracovani v souté-
Zi a stanoveni konec¢ného poradi vysledkové listiny.

(3) Turnaje se ¢leni do téchto kategorii: profesionalni a amatérské soutéie Mistrovstvi CR,
Velké ceny, prebory, komercni turnaje (privatni vybérové akce pro zvané hrace/druistva), open
turnaje (oteviené vsem hracim/druzstviim s volnym ptihlasovanim) a rekreacni pro vefejnost.

Clanek A-2005 — DLOUHODOBA SOUTEZ

Dlouhodobou soutézi se rozumi série turnaji jednotlivch ¢i druZstev nebo utkani druistev,
probihajici podle systému pfedem stanoveného soutézinim fddem, kterd je rozlozena do delsiho
casového obdobi (soutézni sezdny) a vyhodnocovana souhrnné za toto obdobi.

Clanek A-2006 — UTKANI, ZAPAS, SOUTEZNI DISCIPLINA

(1) Utkani je stfetnuti dvou druZstev. Soutézni program utkani je stanoven soutéznim radem
dané soutéze.

(2) Zapas je méreni sil dvou soupera (hracl) v jedné soutézni discipliné.

(3) Soutézini disciplina je specificky definovany zplsob hry billiardu, kdy mimo obecnych
pravidel plati dalsi speciadlni ustanoveni, kterymi se upravuje jeji obtiZznost.
Clanek A-2007 — VYSLEDKOVY SERVIS

Pro ucely vedeni vysledkl soutézi (utkani a zapasy), turnajd a souvisejicich statistik je zfizena
webova aplikace ,Vysledkovy servis“, ktera je dostupna na internetovych strankach CMBS.
Clanek A-2008 — STRIDANI STOLU

(1) V dlouhodobych soutéZich druistev ma hrac hostujiciho druzstva prdvo hrat zapasy
po sobé bezprostfedné nasledujici na shodném stole a stejnymi koulemi.

(2) Pfi utkdni hraném v neutrdlni herné je nutno urcit, které z druZstev je povazovano
za domaci a které za hostuijici.

(3) Pfiturnajich hranych na vice nez dvou stolech je nutno dodrZovat zdsadu, aby hrac vystfi-
dal postupné viechny stoly (pokud to dovoluje rozlosovani a herni systém turnaje).

(4) Zaroven je nezbytné v rozlosovani turnaje minimalizovat moznost, kdy hra¢ hraje dva
zapasy po sobé na stejném stole (pokud to dovoluje rozlosovani a herni systém turnaje).

Clanek A-2009 —MIiSTO VYHRAZENE PRO HRACE

U kazdého kule¢nikového stolu, nejlépe u stolku zapisovatele, musi byt vyhrazeno a oznaceno
misto k sezeni pro nehrajiciho hrace. Nehrajici hra¢ je povinen zdriovat se na tomto misté.
Pro disciplinu 5-pins plati dalsi ustanoveni v ¢lanku B-8014. Jestlize se nehrajici hrac¢ vzdali z tohoto
mista bez souhlasu rozhod¢iho, tak bude v souladu s ¢lankem B-2007 odst. 1 ze zapasu vyloucen
a zapas prohrava.
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HLAVA B — PRAVIDLA HRY

KAPITOLA B-1 — OBECNA USTANOVENI

Clanek B-1001 — SCHVALENE DISCIPLINY

CMBS v oblasti své plsobnosti oficidlné uznavé standardni discipliny definované CEB/UMB
a ostatni discipliny stanovené VV SK CMBS. Pouze v téchto disciplindch je moZno pofadat Mistrovstvi
CR a dali soutéze.
Clanek B-1002 — PLATNOST PRAVIDEL HRY

(1) Pravidla CMBS jsou platnd pro viechny soutéZe stanovené, resp. schvélené VV SK CMBS.

(2) Pravidla CMBS jsou platna také pro soutéie CEB/UMB potadané v CR, s vyjimkou ustano-
veni, ktera se odchyluji od pravidel CEB/UMB.

(3) V situacich, které nejsou pravidly CMBS upraveny, rozhoduje v I. instanci vyklad nejvyssi
autority v misté kondni soutéze a v pfipadé radné podaného odvolani rozhoduje v Il. instanci ptislus-
na autorita CMBS.

KAPITOLA B-2 — SPOLECNA USTANOVENI PRO VSECHNY DISCIPLINY

Clanek B-2001 — ZAPAS

(1) Zapas konci, v souladu se specifickymi pravidly discipliny, bud dosazenim plného poctu
karambol(/bodu ¢i setl s rovnosti ndbéhdl (ptip. prodlouzenim u KO systému v soutézi) nebo bez
rovnosti nabéha.

(2) Herni systém (pocet karambolC/bodl nebo set(l) se stanovi pravidly CMBS, pFip. souté-
nim radem.

Clanek B-2002 — ROZHODOVACI STRK

(1) Rozhodc¢i pro rozhodovaci strk umisti obé bilé koule (nebo bilou a Zlutou) do pozice
po obou strandch na ose trech startovnich te¢ek 20 az 30 cm od dlouhého mantinelu, a ¢ervenou
kouli na horni tecku.

(2) Hrac, jehoz koule pfijde zpét po odrazu od horniho mantinelu a zastavi blize dolniho
mantinelu, vyhrava rozhodovaci strk. Pfitom se pfihlizi k ustanovenim o chybdach v odstavcich 3 az 6.
Strk je rovnéz platny, kdyz koule pfijde zpét, dotkne se dolniho mantinelu a vrati se do hraci plochy.
Hrac, jenz ziskal rozhodovaci strk, rozhoduje (ma volbu), zda za¢ne hrat on nebo souper. Hrac zacina-
jici hru musi hrat po celou dobu zapasu bilou (pfip. bilou neoznacenou) kouli. Tento hrac hraje cely
zapas stejnou kouli, i kdyz v pribéhu zapasu opét hraje zahajovaci strk (napf. u Ipicich kouli), nebo
v prodlouZeni (rozstrelu).

(3) Na vyzvu rozhodc¢iho hraci zaujmou pozici u stolu k rozhodovacimu strku, pficemz
na pokyn rozhodc¢iho oba hraci zahraji soucasné rozhodovaci strk. Obé koule musi byt v pohybu,
nez jedna z nich dosahne horniho mantinelu. Pokud se tak nestane, rozhodovaci strk se opakuje.
(ma volbu), kdo hru zacne. Za této situace vysledek rozhodovaciho strku podle kone¢ného postaveni
kouli na stole nema na ztratu volby zacinajiciho hrace vliv.
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(4) Srazi-li se vzajemné koule na jejich draze, tak chybuijici hrac, jehoz koule presla na soupe-
fovu polovinu stolu, ztraci volbu zacatku hry.

(5) Srazi-li se vzdjemné koule na jejich draze a neni moziné urcit chybujiciho hrace, nebo
se koule po rozhodovacim strku zastavi ve shodné vzdalenosti od dolniho mantinelu, rozhodovaci
strk se opakuje.

(6) Dotkne-li se hracova koule ¢ervené koule, ztraci tento chybujici hra¢ volbu zacatku hry.
Chybuiji-li takto oba hraci, rozhodovaci strk se opakuje.

Clanek B-2003 — ZAHAJOVACI POzICE, HRACOVA KOULE

(1) Koule jsou na stole rozestaveny rozhod¢im:
a) Cervenad koule na horni tecku;
b) bild oznacena koule nebo Zluta koule soupere na dolni stfedni tecku;
c) bild koule nebo bild neoznacend koule zacinajictho hrace — dle hracovy volby — na jednu
ze startovnich tecek (vlevo nebo vpravo).

(2) Kouli rozestavenych do zahajovaci pozice se hraci pred zahajovacim strkem jiz nesmi
dotykat.

(3) Vlastni hra zac¢ina zahajovacim strkem.
(4) Zahajovaci strk musi byt hran pfimym atakovanim cervené koule.

(5) Je-li zahajovaci strk platny (rozhod¢i uzna karambol tim, Ze ohlasi a zapocitd hrajicimu
hraci bod), pokracuje hrac ve hie a mize ziskat dalsi body v sérii v souladu s pravidly dané discipliny.

(6) V discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8005.

Clanek B-2004 — KARAMBOL

(1) Cilem hry je dosazeni co mozna nejvyssiho poc¢tu karamboll v souladu s pravidly pfislusné
discipliny v ramci stanoveného limitu délky zdpasu. TotéZ plati, pokud se hraje na nabéhy nebo
casovy limit.

(2) Karambolu je dosazeno, jakmile hracova koule uvedend do pohybu strkem taga zasdhne

zbyvajici dvé koule, s ohledem na specificka ustanoveni kazdé discipliny, koule se zastavi a nedoslo
k chybé podle ¢lanku B-2011.

(3) Za kazdy karambol se zapocitava jeden bod.

(4) K definici hry se pouziva nésledujici nazvoslovi:
a) u standardnich disciplin (hry s tfemi koulemi) je koule hrajiciho hrace oznacovana jako koule ¢. 1
(tzv. ,hracova koule”); koule, kterou hracova koule zasahuje jako prvni, se nazyva koule €. 2,
a posledni koule je ¢.3; koule ¢.2 a 3 jsou také oznacovany jako ,cizi koule”; v ostatnich
disciplinach se pfi oznacovani kouli postupuje podle véty druhé a tfeti obdobné;
b) série je pocet karamboll dosazeny hracem v jednom nabéhu (vice nez jeden karambol);
c) ndabéh je pokus hrace o dosazeni série (karambolu).

Clanek B-2005 — BODY V 5-PINS A V OSTATNICH DISCIPLINACH

(1) Specificka pravidla discipliny 5-pins stanovi ¢lanek B-8004.

(2) V ostatnich disciplinach se po dosazeni karambolu body zapoditavaji podle specifickych
pravidel, které jsou pro danou soutéZ stanoveny pfislusSnym soutéznim fadem; to neplati
pro discipliny hrané v souladu s ustanovenim ¢lanku B-2004 odst. 2 a 3.
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Clanek B-2006 — PRESTAVKA BEHEM ZAPASU

Pravidla jsou zakotvena v ¢lanku A-1012 a pro disciplinu 5-pins v ¢lanku B-8007.

Clanek B-2007 — OPUSTENI VYHRAZENEHO MISTA, VYLOUCENI BEHEM ZAPASU

(1) Hrac, ktery béhem zdpasu opusti své vyhrazené misto u stolu (viz ¢lanek A-2009, resp.
¢lanek B-8014 pro disciplinu 5-pins) bez souhlasu rozhodciho, je ze zapasu vyloucen a zdpas prohra-
va. Nestandardni situace budou posouzeny nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze.

(2) Hrac, ktery po vyzvé rozhodéiho odmitne pokracovat ve hie nebo nehraje okamzité, kdyz
ma nastoupit ke hte, je ze zapasu vyloucen a zapas prohrava.

Clanek B-2008 — DOTYK KOULI (LPiCi KOULE)

(1) Dotyka-li se hracova koule (lpi) jedné ¢i obou cizich kouli, md hra¢ u vsech disciplin,

s vyjimkou volné hry, kde je rozestaveni kouli na zahajovaci pozici povinné, prévo:

a) pozdadat rozhodciho o rozestaveni kouli na pfislusné tecky (viz Pfiloha B1 — Schéma A a Al) podle
odstavce 3;

b) hrat od koule, ktera neni v kontaktu s hracovou kouli, nebo hrat nejprve od mantinelu;

c) hrat odvracenym massé za dodrzeni podminky, Ze se koule, se kterou je hracova koule v kontaktu,
nepohne; neni chybou, jestlize se cizi koule, kterd byla v kontaktu s hrdcovou kouli, pohne
z dlivodu ztraty opory hracovy koule.

(2) Dotyka-li se hrac¢ova koule mantinelu, hra¢ nesmi hrat pfimo do tohoto mantinelu.

(3) V pripadé rozestaveni na tecky budou koule rozhod¢im rozmistény nasledovné:
a) pro volnou hru, kddrové discipliny a jednoband — vSechny tfi koule do zahajovaci pozice;
b) pro trojband se pouze Ipici koule rozestavi na tecky jako v pripadé vyhozeni kouli (viz ¢lanek
B-7003).

(4) V discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8008.

Clanek B-2009 — KOULE VYHOZENA Z KULECNiIKOVEHO STOLU

Jestlize jedna nebo vice kouli vyskoci z kule¢nikového stolu (véetné doteku povrchu ramu,
i kdyZz se koule vrati zpét na hraci plochu), bude rozhod¢im provedeno rozestaveni kouli na tecky
zahajovaci pozice a ve hre pokracuje soupef (specifickd pravidla pro trojband — ¢lanek B-7003
a 5-pins — ¢lanek B-8009).

Clanek B-2010 — ZAVER ZAPASU

(1) Zapas bez limitu nabéh:

a) je odehran dany pocet karambol(/bod( stanoveny pro zapas (délka zapasu);

b) kazdy zahdajeny zdpas musi byt odehran do posledniho karambolu/bodu; zapas je ukoncen, jakmile
rozhod¢i ohlasi posledni karambol/bod podle pismene a), i kdyby se pozdéji zjistilo, ze hrac
neodehral stanoveny pocet karambol(/bodd;

c) kdyzZ je zacinajicim hracem dosazen posledni karambol zapasu, ma soupef pfi hfe s vyrovnavacim
nabéhem pravo vyrovnavaciho nabéhu s umisténim kouli do zahajovaci pozice; u zapasl hranych
na sety nebo bez vyrovnavaciho nabéhu plati toto pravidlo pouze v pfipadé, Ze zacinajici hrac
dohraje dany pocet karamboll na prvni nabéh;

d) pro prohlaseni za vitéze zapasu musi hra¢ naplnit poZadovanou délku zapasu, tzn., Ze dosdhne
limitu karamboll podle pismene a) s podminkou, Ze soupef vyrovnavacim nadbéhem nedosahne
téhoz vykonu;

e) v discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8006;

17



f) v soutéZi druistev muize byt zdpas po dohodé hracd a kapitand druZzstev ukoncéen v pfipadé,
Ze vysledek zapasu ani dosazené vykony nemohou ovlivnit konecny vysledek utkani (napf. postup
do dalsi faze soutéZe nebo zisk titulu apod.);

g) v pripadé remizy zapasu vstupuji v platnost ustanoveni ¢lank( A-1012 odst. 5 a C-1005.

(2) Zapas s limitem ndbéhu:

a) je hran vzdy s vyrovnavacim ndbéhem — vyjimku stanovuje odstavec 1 pism. f);

b) pro zdpas je stanoven urcity pocCet karamboll/bodl (délka zapasu), ktery ma byt odehran
v limitovaném max. poc¢tu nabéhq;

c) kazdy zahajeny zdpas musi byt dohran do posledniho poskytnutého nabéhu, pokud néktery
z hracl nedosahne dfive stanovené délky zapasu (poctu karambol(/bod);

d) je-li zadinajicim hra¢em dosaZzen posledni karambol/bod zapasu, ma soupef pravo vyrovnavaciho
nabéhu s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice; u zapast hranych na sety nebo bez vyrovna-
vaciho ndbéhu plati toto pravidlo pouze v ptipadé, Ze zacinajici hra¢ dohraje stanoveny pocet
karambol(/bod( na prvni nabéh;

e) je-li posledniho karambolu/bodu zapasu dosazeno hracem, ktery ma o jeden nabéh vice, souper
ma pravo vyrovnat pocet ndbéh( s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice;

f) dosahne-li zacinajici hrac v zapase limitu poskytnutych nabéh(, tak jeho souper hraje posledni
nabéh s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice;

g) pro prohlaseni za vitéze zapasu musi hra¢ dosahnout vyssiho poctu karambold/bodd nez soupef,
resp. dosahnout délky zapasu (stanoveny pocet karamboll/bod) pred limitem nabéhd;

h) v pfipadé remizy zapasu vstupuji v platnost ustanoveni ¢lankd A-1012 odst. 5 a C-1005.

Clanek B-2011 — CHYBY VE HRE

Chyby znamenajici ukonceni série/nabéhu — jestlize:

a) hrac neuspéje v provedeni karambolu;

b) je béhem provedeni strku jedna nebo vice kouli vyhozeno z kule¢nikového stolu;

c) hraje hrac drive, nez jsou vSechny tfi koule po pfedchozim karambolu v klidu;

d) hrac pouzije ke strku jakoukoliv jinou ¢ast taga neZli kazicku;

e) se hrac, s vyjimkou dotyku jeho koule kizickou tdga za ucelem provedeni strku, dotkne nékteré
z kouli nebo se pti provedeni strku dotkne své koule vice nez jednou;

f) se hrac dotkne nebo presune kouli za u¢elem odstranéni ciziho téliska namisto toho, aby o jeho
odstranéni pozadal rozhodciho;

g) v jednom okamziku dojde k vicenasobnému kontaktu taga a hracovy koule, nebo kontaktu taga,
hracovy koule a mantinelu, anebo kontaktu tdga, hracovy koule a cizi koule;

h) se hrac ve chvili provedeni strku nedotyka alespor jednou nohou podlahy;

i) hrac kresli viditelné znacky na hraci plose, mantinelech nebo ramu, anebo pouziva ke znaceni

pfedméty, zejména kfidu;

v pribéhu ndbéhu nebo béhem série rozhod¢i nebo souper zjisti, Ze hrac¢ nehraje svoji kouli;

k) hrac nerespektuje pfislusna pravidla jednotlivych disciplin.

—
~

Clanek B-2012 — UMYSLNE CHYBY

(1) Je-li néktera z chyb, definovanych v ¢lanku B-2011, spachana umysiné, ma hrac nastupujici
ke hie, ktery chybu nezavinil, pravo pozadat rozhodciho o co nejpresnéjsi rozestaveni kouli do pozic,
které zaujimaly pfed incidentem, pokud ma za to, Ze tato pozice bude pro néj vyhodnéjsi.

(2) Pokud se hrac¢ opakované dopusti stejné umysiné chyby, je ze zapasu vyloucen a zapas
prohrava.

Clanek B-2013 — NEZAVINENE CHYBY

(1) Je-li dosazeno karambolu po chybé, ktera se stala, ale nebyla zaznamenana, je karambol
platny (rozhod¢im byl ohlasen a zapocitan karambol/bod) a hra¢ mize pokracovat ve hre.
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(2) Jakakoli chyba zplsobena treti osobou, véetné rozhodciho, ktera privodi nechtény posun
kouli na stole, neni pfisuzovana hraci. V tomto pripadé jsou koule na stole rozhod¢im co mozind
nejpresnéji rozestaveny na pozice, které zaujimaly nebo by mély zaujimat pfed predmétnou chybou.
Pokud tyto pozice nelze urcit, mizZe rozhodci rozhodnout o rozestaveni kouli do pozice zahajovaciho
strku.

KAPITOLA B-3 — SPECIFICKA USTANOVENi PRO JEDNOTLIVE DISCIPLINY

Clanek B-3001 — OZNACENI KOULI

(1) Oznacovani kouli je upraveno v ¢lanku B-2004 odst. 4 pism. a) a v discipliné 5-pins v ¢lanku
B-8005 odst. 1.

(2) Hracovou kouli se rozumi koule, se kterou musi hra¢ hrat po celou dobu zdpasu, véetné
prodlouZeni (rozstielu).

Clanek B-3002 — ZAKAZANE ZONY PRO VOLNOU HRU A KADROVE HRY

(1) Pocet a oblast zakazanych zén je urcena specifickymi pravidly jednotlivych disciplin
(viz Pfiloha B2 — Schéma B a B1, Ptiloha B3 — Schéma C a Pfiloha B4 — Schéma D a D1). Tyto zdny jsou
vyznaceny co nejtencimi ¢arami bilé nebo zluté barvy.

(2) Uvnitr kazdé z téchto zdn je hraci dovoleno, podle pfislusné discipliny, sehrat pouze povo-
leny pocet po sobé nasledujicich karamboll v jedné sérii.

Clanek B-3003 — POZICE KOULi V ZAKAZANYCH ZONACH

X

(1) Pozice ,v poli“ nebo ,v kotvé” nebo ,v poli a kotvé” (viz Pfiloha B2 — Schéma B a B1
a Pfiloha B5 — Schéma E) je dosazZeno, kdyzZ se koule ¢. 2 a 3 zastavi ve stejné zoné a pred provedenim
strku byly v jiné zoné nebo dvou rlznych zénach anebo ve stejné zonég, ale jedna pfip. obé koule €. 2
a 3 tuto zonu opustily za Géelem opétovného soustredéni kouli v této zéné (podle zény rozhodci hlasi
,V poli“ nebo ,,v kotvé” nebo ,v poli a kotvée”).

(2) Situace ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy” (viz Pfiloha B2 —
Schéma B a B1 a Priloha B5 — Schéma E) je dosazeno, kdyzZ pfi pozici v poli/v kotvé/v poli i kotvé:
a) poté, co je zahran jeden karambol, musi nasledujicim strkem aspon jedna koule ¢.2 nebo 3
opustit danou zénu (volnd hra, kadr 52/2 na MS, kadr 47/2 a 71/2 na 2S);
b) musi nasledujicim strkem asponi jedna koule ¢. 2 nebo 3 opustit danou zénu (kadr 52/1 na MS,
kadr 47/1 a71/1 na ZS);

(podle zény rozhodci hlasi ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy*).

(3) Pozice ,,mimo“/,mimo pole” nebo ,,mimo kotvu“ nebo ,,mimo pole i kotvu“ (viz Pfiloha B2
— Schéma B a B1 a Priloha B5 — Schéma E) je dosazeno, kdyZ koule €. 2 a 3 stoji v tésné blizkosti ¢ary
z6ny, ale kazda z nich se nachazi v jiné zoné (podle zény rozhod¢i hlasi ,mimo“/,,mimo pole” nebo
»mimo kotvu"“ nebo ,,mimo pole i kotvu®).

(4) Koule ¢. 2 nebo 3 stojici pfesné na ¢are zény je rozhodéim posouzena vidy v neprospéch
hrace.
(5) Jedna z kouli €. 2 nebo 3, pfip. obé koule ¢. 2 a 3, se mohou ihned po provedeni strku

znovu soustredit v zoné, kterou opustily, takZe je opét dosazeno pozice ,v poli“ nebo ,v kotvé” nebo
,V polii kotvé“, anebo situace jedna ,z pole” nebo , jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy“.

(6) Pozice vici poli (kadru) je ohlasovana pred pozici vici kotvé (u takové kombinované pozi-
ce rozhoddi hlasi ,,uvnitf pole i kotvy” nebo ,jedna z pole i z kotvy").

19



Clanek B-3004 — CHYBY VZTAHUJICi SE K ZAKAZANYM ZONAM

Je-li zahrdni karambolu podminéno opusténim pozice ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy“
nebo ,jedna z pole i z kotvy“, ale ani jedna z kouli €. 2 a 3 z6nu neopusti, jednd se o chybu.

KAPITOLA B-4 — VOLNA HRA

Clanek B-4001 — DEFINICE

Cilem hry je v souladu s pravidly CMBS provedenim strku dosahnout kontaktu koule ¢.1
(hracova koule) s kouli €. 2 a kouli €. 3, a to co moZna nejvice krat za sebou, tzn. dosahnout série
karambol(, a to bez provedeni chyby (viz ¢lanek B-2011). Musi byt respektovany zakazané zény podle
ustanoveni Kapitoly B-3, ale jinak nejsou pro hru stanovena zddnd omezeni.

KAPITOLA B-5 — KADROVE HRY

Clanek B-5001 — DEFINICE

Kadrové discipliny umoznuji nékolik zplsobt hry podle velikosti a poctu zakazanych zon.

Clanek B-5002 — POLE A KOTVY

(1) Na hraci plose jsou co mozZna nejtencéimi carami bilé nebo Zluté barvy rozkresleny
ve formé ¢tyrahelnik(l zakazané zény, oznacované jako pole (kadry).

(2) Mimo nakreslenych c¢tyrahelnikl podle odstavce 1 jsou na koncich vyznalujicich car
rozkresleny na osu dalsi mensi zakazané zény dotykajici se jednou svou stranou vnitfni hrany manti-
nelu, oznacované jako kotvy.

Clanek B-5003 — KADR 52/1, KADR 52/2, KADR 47/1, KADR 47/2, KADR 71/1 A KADR 71/2

(1) Hraci plocha je rozdélena na kadry (pole) a kotvy (viz Pfiloha B3 — Schéma C a Pfiloha B4 —
Schéma D a D1).

(2) Ustanoveni Kapitoly B-3 jsou platna pro zakdzané zdny.

KAPITOLA B-6 — JEDNOBAND

Clanek B-6001 — DEFINICE

V discipliné jednoband se musi hracova koule (koule €. 1) pred dokonéenim karambolu alespon
jednou dotknout mantinelu, tzn. nez se dotkne koule ¢. 3. Pokud se tak nestane, jedna se o chybu.

Clanek B-6002 — ZAKAZANE ZONY

Disciplina nema zakazané zény.
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KAPITOLA B-7 — TROJBAND

Clanek B-7001 — DEFINICE

V discipliné trojband se musi hrac¢ova koule (koule ¢. 1) pred dokonéenim karambolu alespon
trikrat dotknout jednoho ¢i vice mantineld, tzn. nez se dotkne koule €. 3. Pokud se tak nestane, jedna
se o chybu.

Clanek B-7002 — ZAKAZANE ZONY

Disciplina nema zakazané zény.

Clanek B-7003 — KOULE VYHOZENE ZE STOLU NEBO LPiCi KOULE

(1) Je-li jedna nebo vice kouli vyhozeno mimo hraci plochu (stll), rozestavi rozhod¢i
na prislusné tecky pouze vyhozené koule, a to nasledujicim zplsobem (viz Pfiloha B6 — Schéma F):
a) cervend koule na horni tecku;
b) hracova koule na dolni tecku;
c) treti koule na tecku uprostied stolu.

(2) Je-li pfislusna tecka obsazena nebo zakryta, bude na tuto tecku umistovana koule posta-
vena na pozici té koule, ktera prislusnou tecku obsadila nebo ji zakryva.

(3) Jsou-li vyhozeny vSechny tfi koule, rozestavi se podle ustanoveni odstavce 1 (nikoli
do zahajovaci pozice).

(4) Je-li hracova koule v kontaktu s kouli €. 2 nebo 3, pfip. s obéma koulemi (tzv. Ipéni kouli),
hra¢ ma mozZnost pokracovat ve hre [viz také ¢lanek B-2008 odst. 1 pism. b) a c)] nebo poZadat
rozhodciho o rozestaveni Ipicich kouli podle ustanoveni odstavc(i 1 a 2.

KAPITOLA B-8 — 5-PINS

ODDiIL B-8/1 — VYBAVENI

Clanek B-8001 — KUZELKY

(1) Barva kuZelek a material, ze kterého jsou vyrobeny, podléhaji schvaleni CMBS. Mohou mit
budto vSechny jednu barvu nebo kuzelka umistovana do stfedu muze mit barvu odlisnou.

(2) Pro kuzelky jsou stanoveny tyto parametry: jsou kulaté, vysoké 25 mm, prdmér hlavy
a zakladny 7 mm, a prdmeér v nejsirsi ¢asti 10 mm (viz Pfiloha B8).

Clanek B-8002 — ZNACENI TECEK A UMISTENI CAR
(1) Umisténi tecek a ¢ar na stole musi odpovidat Priloze B7 — Schéma G.

(2) Jakékoliv odchylky od popsaného umisténi tecek a ¢ar v odstavci 1 nejsou dovoleny.

ODDIL B-8/2 — CiL HRY, ZAPAS

Clanek B-8003 — CiL HRY

(1) Cilem hry je ziskani definovaného poctu bodi, je# stanovi pro danou souté? CMBS. Hrag,
ktery jako prvni dosdhne tohoto limitu, se stava vitézem zdpasu. Je-li tento limit poslednim strkem
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prekrocen, je zapocitan do vysledku. Limit, kterého musi byt dosaZzeno, mUize byt dan délkou zapasu
nebo sety, jichz musi byt lichy pocet.

(2) Hraci se stridaji po kazdém strku.

(3) Hra¢ ziska kladné body, je-li strk proveden v souladu s pravidly CMBS a bylo dosazeno
bodd. Je-li provedeni strku v souladu s pravidly CMBS, ale nebylo dosazeno bodd, hraci nejsou
pfiznany zadné body. Hraci, jenz se dopusti chyby, jsou ptidéleny trestné body, které jsou soucasné
pfiznany soupefi jako kladné body.

(4) Strk je platny a hrac ziska body pouze v pfipadé, Ze zasdhne jako prvni soupefovu kouli
at uz pfimo nebo o mantinel a zaroveri:
a) dojde ke karambolu pfimému (hrdcova koule se dotkne cervené koule) nebo neptfimému
(soupertova koule se dotkne ¢ervené koule);
b) dojde ke srazeni jedné Ci vice kuZelek soupefovou kouli nebo kouli ¢ervenou nebo obéma
koulemi.

(5) Strk je platny, ale hra¢ neziska body, jestlize hracova koule zasahne soupefovu kouli,
ale ta v dalSim pribéhu nesrazi Zadnou z kuzZelek, a zaroven hracova ani souperova koule nezasdhne
cervenou kouli.

(6) Strk neni platny a hraci jsou pridélovany trestné body, které jsou priznany soupefi jako

kladné body, v téchto situacich:

a) hracova koule nezasahne souperovu kouli;

b) hraéova koule nejprve zasdhne cervenou kouli a/nebo srazi jednu ¢&i vice kuzelek dfive,
nez zasahne souperovu kouli;

c) hracova koule srazi kuzelky poté, co zasahne souperovu kouli, a to i v pfipadé, kdy souperova
koule a/nebo cervena koule také srazi kuzelky;

d) hrac hraje nespravnou kouli;

e) hrac se dopusti jedné ¢i vice chyb uvedenych v Oddile B-8/4, bez ohledu na to, zdali jsou ¢i nejsou
dosazeny timto strkem kladné body.

Clanek B-8004 — BODOVANI

(1) Srazeni kuzelky ma nasledujici bodové hodnoty:
a) kazda krajni kuzelka — 2 body;
b) prostiedni kuzelka — 4 body;
c) je-li prostfedni kuzelka srazena samostatné, bez ohledu na to, zda je postaveni kuzelek kompletni
(vSechny kuZelky jsou na stole a v ,,pozici hradu“) ¢i nikoli — 10 bod.

(2) Karamboly maji nasledujici bodovou hodnotu:
a) hracova koule zasdhne souperovu kouli a potom cervenou kouli — 4 body;
b) hracdova koule zasahne soupefovu kouli a tim ji donuti zasahnout cervenou kouli (nepfimy
karambol ,casin”) — 3 body.

Jsou-li v rdmci jednoho strku soucasné splnény podminky podle pismen a) a b), je strk bodovan
podle ustanoveni, k jehozZ naplnéni dojde pfi hie dfive.

(3) Pro stanoveni celkového poctu bodl ziskanych provedenym strkem se bodové hodnoty
kuzZelek a karambol( scitaiji.

(4) Hodnoty trestnych bodU jsou uvedeny v Oddile B-8/4.

(5) Je-li v rdmci jednoho strku dosazeno jak kladnych, tak trestnych bodd, je soucet téchto
bod( ptfiznan soupefi.

(6) Oznamuje-li rozhod¢i platny strk, at uz bylo ¢i nebylo dosazeno kladnych bodd, provadi
toto hlaseni podle pravidel pro rozhod¢i (Hlava E). Analogicky postupuje v pripadé pfidéleni trestnych
bodu, ohlasené body jsou soucasné kladnymi body soupere hrace, ktery se dopustil chyby.
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Clanek B-8005 — ZAHAJOVACIi POZICE, HRACOVA KOULE

(1) Koule jsou rozestaveny rozhod¢im nasledovné:
a) hracova koule, kterou musi byt proveden strk, je volné umisténa do spodni poloviny
kuleénikového stolu;
b) soupefova koule (bild s teckou nebo Zlutd) je umisténa na horni tecku blizko horniho kratkého
mantinelu;
c) cervend koule je umisténa na druhou nejvyssi tecku v horni poloviné kule¢nikového stolu
(viz Pfiloha B7 — Schéma G).

(2) Hrac provadéjici zahajovaci strk pouzije k libovolnému umisténi bilé koule v dolni poloviné

stolu vyhradné taga (aniz by se koule dotkl kGzZi¢kou). Neni dovoleno, aby koule, byt jen ¢astec¢né,
pfesahovala stfedovou caru stolu.

(3) Po umisténi koule na stlil podle odstavce 2 musi hraé hrat tak, aby nejprve zasahl soupe-
fovu kouli (bila s teCkou nebo Zluta).

(4) Neni dovoleno ziskavat zahajovacim strkem body. Jestlize hrac zahajovacim strkem
dosahne bod( (aniz by se dopustil chyby), jsou body uznany za platné, ale pfiznaji se soupefi. Souper
timto neziskdvd moznost hrat z pozice ,volné koule”.

(5) Jakmile byl proveden zahajovaci strk, pokracuje ve hie souper bilou kouli s teckou nebo
Zlutou kouli.

(6) Pri zahajovacim strku se musi alespon jedna noha hrace dotykat podlahy a nachazet
se v prostoru za kule¢nikovym stolem mezi myslenym vertikdInim prodlouzenim vnéjsich okraj
dlouhych mantinel( (viz Pfiloha B7 — Schéma G). Dotek nohy hrace s podlahou mimo tuto pomysinou
hranici je povaZovan za chybu.

(7) V pripadé zapasu hraného na sety se hraci stfidaji, kdo zacne hru, bez ohledu na pocet
hranych set(.

(8) Bez ohledu na stfidani pti zacinani hry v setech hraje hrac po celou dobu zapasu stejnou
kouli.

(9) V pripadé, Ze hrac hraje nespravnou kouli, aniz by rozhod¢i tuto chybu zaznamenal
a souper se dopusti téZze chyby v dlsledku zmyleni pfedchozim strkem soupere, a tato situace
se opakuje az do okamziku, kdy je tahle chyba zjisténa, tak pred pokracovanim hry rozhoddi provede
zaménu kouli na stole v dosazenych pozicich, aniz by byl néktery z hracl penalizovan trestnymi body.

Clanek B-8006 — ZAVER ZAPASU, HODNOCENI VYSLEDKU

(1) Zapas se hraje na urcity pocet bodl (délku zapasu), kterych musi byt dosazeno a které
jsou stanoveny podle pfislusné dané soutéze.

(2) Kazdy zahdjeny zapas musi byt dohran do posledniho bodu. Zapas je ukoncen, jakmile
rozhod¢i oznami posledni ,,dobry” bod, i kdyZ se po strku dodatecné zjisti, Ze hrac¢ nedosahl pozado-
vaného poctu bodd.

(3) Je-li zapas hran na sety, plati nasledujici podminky. Jakmile jeden z hra¢d dosahne:
a) poctu bodl stanoveného pro set, je set ukonéen a hrac si pfipisuje vitézstvi v setu;
b) potfebného poctu setl (dva pro zapas na tfi sety), je zapas ukonéen a hrac se stava vitézem
zapasu.

(4) V pripadé zapasu na tfi sety jsou body za sety a zdpas na konci zapasu pridéleny nasle-
dovné:
a) 2:0-—vitéz ziskava 1 bod za zépas a 3 body za sety, poraZzeny neziska zadné body;
b) 2:1 - vitéz ziskava 1 bod za z4pas a 2 body za sety, porazeny ziskava 1 bod za sety.
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(5) V pripadé zapasu na pét setll jsou body za sety a zapas na konci zdpasu pridéleny nasle-
dovné:
a) 3:0—vitéz ziskava 1 bod za zdpas a 5 bod( za sety, porazeny neziska Zzadné body;
b) 3:1 - vitéz ziskava 1 bod za zapas a 4 body za sety, porazeny ziskdva 1 bod za sety;
c) 3:2 —vitéz ziskavd 1 bod za zdpas a 3 body za sety, porazeny ziskava 2 body za sety.

Cléanek B-8007 — PRESTAVKA BEHEM ZAPASU
(1) V pripadé zapasu na jeden set prestavka neni povolena.
(2) V pripadé zapasu na tfi sety je pfipustnd pouze prestdvka v délce 5 minut po druhém setu.

(3) V pripadé zapasu na pét setl je pripustna prestavka v délce 5 minut po druhém a/nebo
Ctvrtém setu.

(4) V pripadé zdpasu na sedm setl je pFipustna prestavka v délce 5 minut po tfetim a/nebo
Sestém setu.

(5) V prlbéhy prestavky je mozno provést vyménu rozhodciho.

ODDiIL B-8/3 — ZVLASTNi USTANOVENI

Clanek B-8008 — DOTYK KOULI (LPiCi KOULE)

(1) Je-li hracova koule v kontaktu s nékterou z cizich kouli, pfip. s obéma, hra¢ nesmi hrat
pfimo do téchto kouli.

(2) Je-li hracova koule v kontaktu s mantinelem, hra¢ nesmi hrat pfimo do tohoto mantinelu.

(3) K provedeni strku v postaveni kouli podle odstavce 1 musi hrac hrat tak, aby se jeho koule
vzddlila z této pozice, napf. odrazem od mantinelu nebo odvracenym massé za dodrZeni podminky,
Ze se koule, se kterou je hracova koule v kontaktu, nepohne; neni chybou, jestlize se koule, ktera byla
v kontaktu s hrac¢ovou kouli, pohne z divodu ztraty opory hracovy koule.

(4) V pfipadé Ze neni mozné strk provést, aniz by se hra¢ dopustil chyby, mize se hrac
rozhodnout, zda se pouze dotkne své koule, nebo provede strk, kterym se pokusi dosdhnout
co nejlepsi obranné pozice.

Clanek B-8009 — KOULE VYHOZENA Z KULECNiIKOVEHO STOLU

(1) Koule se povazuje za vyhozenou, jestlize vyskoCi ze stolu nebo jakmile se dotkne ramu
stolu (i kdyZ se koule vrati zpét na hraci plochu).

(2) Skutecnost, Ze je koule vyhozena ze stolu, predstavuje chybu a je takto také posuzovana
(viz ¢lanek B-8017 odst. 7).

(3) V pripadé vyhozeni jedné ¢i vice kouli jsou pouze vyhozené koule rozestaveny rozhodc¢im
do pozice ,volné koule” nasledovné:

a) opustila-li st hracova koule, umisti ji rozhod¢i na tecku nejblizsi kratkému mantinelu na opacné
poloviné stolu, nez se nachazi koule hrace, ktery ma vykonat dalsi strk z pozice ,volné koule”;
je-li prislusna tecka obsazena nebo castecné zakryta, stavi se koule na odpovidajici tecku
na opacné strané stolu;

b) opustila-li stlil souperova koule, umisti ji rozhodc¢i pro strk z pozice ,volné koule” na opacnou
polovinu stolu, nez na které se nachazi koule hrace, ktery se dopustil chyby;

c) opustila-li stdl cervena koule, umisti ji rozhod¢i do jeji Uvodni startovni pozice na druhou nejvyssi
tec¢ku v horni poloviné stolu; je-li pfislusnd tecka obsazena nebo castecné zakryta, je koule
umisténa na odpovidajici tecku na opacné strané stolu; poté rozhodc¢i umisti hracovu kouli
do pozice ,volné koule” v opacné poloviné stolu, neZ je koule hrace, ktery se dopustil chyby;
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d) v rdmci postupu podle pismen a) az ¢) mize dotéeny hrac¢ vyuzit vyhod danych ustanovenim
¢lanku B-8011 odst. 5 tykajicich se ,volné koule”.

Clanek B-8010 — SRAZENI KUZELEK
(1) KuZelka se povaZuje za srazenou, jestlize jeji zakladna zcela ztrati kontakt se suknem stolu.

(2) SraZena kuZelka, ktera se opét vrati do své plvodni pozice ¢i do pozice jiné, a neni rozho-
dujici, zda sama ¢i pisobenim vnéjsich vlivQ, je povaZovana za srazenou a body jsou ptiznany.

(3) S vyjimkou ustanoveni odstavcll 5 a 7 je kuzelka rovnéZ povaZovana za sraZenou, je-li
srazena jinou kuzelkou, ptficemz dosazené body jsou pfipocitdany do celkového souctu za strk.

(4) Kuzelka se za sraZzenou nepovaZzuje, je-li pouze ¢astecné nebo zcela posunuta z jeji pozice,
ale jeji zakladna je stale v kontaktu se suknem stolu. Rozhod¢i pred provedenim dalsiho strku postu-
puje nasledovné:

a) umisti kuZelku zpét na jeji misto v pripadé, Ze se kuzelka nedotykd koule a jeji plvodni misto
je volné; v pripadé, Ze je jeji misto obsazeno nékterou z kouli, bude kuzelka vyrazena ze hry
az do konce strku, kterym se jeji misto uvolni;

b) pokud se kuZelka po ukonceni strku dotyka nékteré z kouli, zGstava v této pozici bez ohledu na to,
zda je jeji pozice volna nebo obsazena, a to az do chvile, kdy je dosazeno situace podle pismene
a); po celou dobu, co se kuZelka nachazi v pozici popsané timto ustanovenim, je stale ve hre
a body dosazené touto kuzelkou jsou zapocitany obvyklym zplsobem.

(5) Je-li kuZelka naklonéna hracovou kouli a spadne v okamzZiku, kdy je koule zahrana smérem
od ni, nepovaZuje se za srazenou. Neni to vSak povazovano za chybu a je-li to mozné, rozhodci
ji odstrani okamZzité ze hry (i v prlibéhu strku). Pokud to mozné neni, body dosazené touto kuZelkou,
at uz kladné ¢i trestné, nebudou brany v Gvahu podle ustanoveni odstavce 3.

(6) Je-li kuZelka naklonéna jinou nez hracovou kouli, bude v okamziku, kdy spadne v disledku
pohybu koule tvofici oporu, bez ohledu na smér pohybu koule, povaZzovana za srazenou.

(7) Spadne-li kuzelka sama o sobé nebo z dlivodu, jenZ nelze pficitat umyslu hrace, je posta-
vena rozhod¢im zpét na jeji misto a to, pokud mozno, i v prabéhu strku. Jinak ji neni mozno povazo-
vat za srazenou a mozné body dosaZené touto kuZelkou, at uz kladné ¢i trestné, nebudou v souladu
s ustanovenim odstavce 3 brany v Uvahu.

(8) Je-li pozice jedné Ci vice kuzelek zcela nebo jen ¢aste¢né obsazena kouli, rozhod¢i odstrani
dotcené kuzelky a strk bude proveden se zbyvajicimi kuZzelkami. Odstranéné kuzelky se nezapocitavaji
a budou umistény zpét, jak jen to bude mozné (i v pribéhu strku), avsak nejpozdéji pro nasledujici
strk.

Clanek B-8011 — VOLNA KOULE

(1) Dopusti-li se hrac chyby podle ustanoveni ¢lanku B-8017 odst. 3 aZ 18, je soupefi poskyt-
nuta vyhoda plynouci z pozice tzv. ,volné koule”, kterd je provedena jeho kouli.

(2) Po chybném strku rozhod¢i kouli hrace, ktery ma provést nasledujici strk, umisti dle svého
uvazeni na opacnou polovinu stolu, nez se nachdzi koule chybujiciho hrace. Koule chybujiciho hrace
zUstdva v pozici, kterou zaujala po chybném strku.

(3) Hréc, kterému je dana vyhoda ,volné koule”, nasledné pomoci taga (bez doteku klzi taga)
presune kouli umisténou rozhodéim v dané &asti stolu do pozice podle svého uvazeni, pticemz neni
dovoleno, aby koule, byt jen ¢astecné, presahovala stfedovou ¢aru stolu.

(4) Nachazi-li se souperova koule presné na délici stfedové ¢are stolu, bude hracova koule
umisténa do dolni ¢asti stolu jako pro startovni strk.
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(5) Hrac, ktera ma vykonat strk ,volnou kouli“, ma pravo se rozhodnout, zda bude hrat z takto
ziskané pozice podle ustanoveni odstavcl 1 aZ 4 nebo pozada rozhodc¢iho o umisténi souperovy koule
na jeji startovni pozici. Je-li tato pozice obsazena cervenou kouli, je soupefova koule umisténa
na odpovidajici te¢ku na opacné strané stolu. V tomto pfipadé se hracova koule umistuje na opa¢nou
polovinu stolu.

(6) Jestlize se hrac, ktera ma provést strk ,,volnou kouli“ dotkne koule dfive, nez ji rozhodci
umisti na stole, jedna se o chybu, hrac¢ ztraci pravo strku a soucasné soupet ziskava pozici ,volné
koule”.

Clanek B-8012 — POSTOJ HRACE, ZONA NOHOU

U zahajovaciho strku a strku z pozice ,volné koule” musi hrac stat na zemi jednou ¢i obéma
nohama v prostoru za stolem mezi liniemi tvofenymi pomysinym prodlouzenim vnéjsich okraju
dlouhych mantinell (viz Pfiloha B7 — Schéma G).

Clanek B-8013 — URCENi KOULE

Na zadost hrace je rozhodéi povinen oznacit mu jeho kouli. Ukazatel skore musi byt vybaven
zafizenim indikujicim, ktery z hracd hraje bilou kouli a ktery bilou s teckou nebo Zlutou kouli.

Clanek B-8014 — MiSTO VYHRAZENE PRO HRACE

Nehrajici hra¢ musi od stolu odstoupit a stat nebo sedét na vyhrazeném misté a zdrzet
se jakychkoli gest ¢i hlasovych projev(, které by mohly rusit soupere. Timto mistem muze byt Zidle
a/nebo prostor ohrani¢eny ¢arou na podlaze, kterou nesmi prekrodit.

Clanek B-8015 — ZNACKY NA KULECNIKOVEM STOLE

Je zakdazano vyznacovat viditelné znacky na hraci ploSe, mantinelech nebo rdmu stolu, pfip.
pouzivat ke znaceni pfedméty, zejména k¥idu.

Clanek B-8016 — CASOVY LIMIT PRO PROVEDENI STRKU

(1) PFi poutziti €asomiry ma hra¢ na provedeni strku max. 40 sekund. Cas je méfen od okam#i-
ku, kdy rozhod¢i postavi zpét kuzelky a/nebo koule na jejich misto nebo od okamziku, kdy se vSechny
koule zastavi po predchozim strku. Jestlize hrac¢ neprovede strk béhem limitu 40 sekund, je penalizo-
van 2 trestnymi body, které jsou pficteny soupefi. Od tohoto okamziku ma k dispozici limit 20 sekund
na provedeni strku. V pfipadé, Ze strk neni proveden ani v pribéhu tohoto prodlouzeného ¢asového
limitu, je hrac penalizovan dalSimi 2 trestnymi body, které jsou pficteny soupefi. V dasledku toho
také ztraci pravo provést svij strk a jeho soupef pokracuje ve hie z pozice ,volné koule“.

(2) Neni-li ¢asomira v pribéhu turnaje dostupnd, neni casové omezeni strku uplatnéno.
Pokud vsak hrac otdli s provedenim strku nepfimérené dlouho nebo se takto chova opakované,
je rozhod¢i opravnén vyzvat hrace ke zrychleni hry v zdjmu dohrani zapasu v pfijatelném case.
Rozhodc¢i poskytne hraci 15 sekund na provedeni strku a pokud hrac¢ neprovede strk v tomto vyhra-
zeném casovém limitu, je penalizovdn 2 trestnymi body a soupef ma vyhodu pozice ,volné koule”
(rozhodci hlasi ,,nehrdno®).

ODDIL B-8/4 — CHYBY

Clanek B-8017 — CHYBY

(1) Dopusti-li se hrd¢ béhem provedeni strku vice chyb, jsou k moznym kladnym bodim
(dotyk cervené koule a/nebo srazené kuzelky) pfipocteny pouze 2 trestné body, jenz se pricitaji
soupeti.
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(2) Chybou, ktera je penalizovana body za srazené kuZelky a pfip. za zahrany karambol,
ale bez strku z pozice ,volné koule” a dalSich dodatecnych trestd, je srazeni kuzelek hracovou kouli
poté, co korektné zasahla souperovu kouli (rozhodd¢i hlasi ,kuZelky”). Z ostatnich chyb, uvedenych
v odstavcich 3 az 18, vyplyva pro hrace nastupujiciho ke stolu strk z pozice ,volné koule®, a vSechny
tyto chyby jsou penalizovany 2 trestnymi body plus body za srazené kuZelky a/nebo dotyk cervené
koule.

(3) Rozhoddi zjisti, Ze hrac nehraje svou kouli (rozhod¢i hlasi ,cizi koule®).

(4) Zasdhne-li hracova koule cervenou kouli dfive neZz soupefovu kouli (rozhodc¢i hlasi ,,cerve-
nd koule”). Dotyk ¢ervené koule je penalizovan 2 trestnymi body (shodné s min. hodnotou kuZzelky).

(5) Srazi-li hracova koule jednu ¢i vice kuzelek dtive, nez se dotkne souperovy koule (rozhodci
hlasi ,kuZelky”). Pokud se koule kuzelky pouze dotkne, ale ta nespadne, je strk platny.

(6) Jestlize hracova koule nezasahne soupefrovi kouli nebo ji zasdhne nespravnym zplsobem
(rozhodci hlasi ,,souperova koule“).

(7) Dojde-li béhem provedeni strku k vyhozeni jedné ¢i vice kouli ze stolu (rozhodd¢i hlasi
»koule ven“). Vyhozeni koule/kouli je penalizovano 2 trestnymi body — bez ohledu na pocet vyhoze-
nych kouli).

(8) Hraje-li hrac drive, nez se vSechny tfi koule po predchozim strku zastavily (rozhodci hlasi
»koule v pohybu®).

o vev

(9) PoufZije-li hrac¢ ke hre jiné ¢asti taga nez klzic¢ky (rozhoddi hlasi ,,nehrdno kazickou®).
(10) Dotkne-li se hrac své koule pfi jejim atakovani vice nez jednou (rozhodci hlasi ,,dotyk”).

(11) Dotkne-li se hra¢ jakymkoli zplsobem koule nebo kuZelky za Ucelem odstranéni ciziho
téliska, které na ni ulpélo (rozhoddi hlasi ,,dotyk”).

(12) Posune-li hrac kouli nebo kuzelku at uz pfimo ¢i nepfimo a posunuti neni v pfimé souvis-
losti s provedenim strku (rozhoddi hlasi ,,dotyk”).

(13) Hraje-li hrac svou kouli pfimo do koule/mantinelu, se kterymi lpi, aniz by se hracova koule
nejprve vzdalila z této pozice (rozhodci hlasi ,koule v dotyku®).

(14) Jestlize se hrac ve chvili provedeni strku nedotyka alespori jednou nohou podlahy nebo
béhem zahajovaciho strku ¢i strku z pozice ,volné koule” stoji nohou mimo vymezeny prostor
(rozhodcdi hlasi ,,noha neni na zemi“ nebo ,,noha mimo vymezeny prostor”). Poutziti specialni obuvi
neni dovoleno.

(15) Jestlize hrac pti zahajovacim strku nebo strku z pozice ,volné koule” pouzije k umisténi
své koule jiného pfedmétu nez taga (bez doteku kazicky taga) a/nebo se dotkne hraci koule dfive,
nez ji umisti rozhodci (rozhodci hlasi , dotyk”).

(16) Preskodi-li hracova koule kuzelky a/nebo Eervenou kouli dfive, nez zasahne soupefovu
kouli (rozhod¢i hlasi ,skok koule”). Projede-li hrdcova koule volné mezi kuzelkami, aniz by doslo
ke srazeni kuZelek, neni toto povaZovano za chybu a jedna se o platny strk.

(17) Dotkne-li se hra¢ nékteré z kouli nebo kuZelek ¢asti tdga (mimo dotyku hracovy koule
kazi¢kou taga prfi provedeni strku a pouziti tdga pfi umistovani své koule do pozice ,volné koule”)
rukou nebo jinym predmétem (rozhodci hlasi ,,dotyk”).

(18) Dopusti-li se hrac prostrku, kterym se rozumi:
a) dostane-li se kliZicka taga vicekrat do kontaktu s kouli pfi jejim uvadéni do pohybu;
b) je-li kGiZicka taga stale v kontaktu s hracovou kouli v okamziku, kdy tato narazi na jinou kouli nebo
mantinel.
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Clanek B-8018 — NEZAVINENE CHYBY

Jakdakoli chyba zplsobena treti osobou, véetné rozhodciho, kterd privodi nechtény posun kouli
a/nebo kuZelek na stole, neni prFisuzovana hraci. V tomto ptipadé jsou koule a/nebo kuZelky
rozhod¢im co moZnd nejpresnéji rozestaveny na pozice, které zaujimaly nebo by mély zaujimat
pred predmétnou chybou. Pokud tyto pozice nelze uréit, miZe rozhod¢i rozhodnout o rozestaveni
kouli do pozice zahajovaciho strku.

Clanek B-8019 — UMYSLNE CHYBY

Jestlize se hra¢ umysiné dotkne koule nebo ji odchyli pred jejim prichodem kuzelkami,
okamyzité ztraci probihajici set zapasu (jednani v rozporu s fair-play).

ODDIL B-8/5 — VARIANTA ,,GORIZIANA“

Clanek B-8020 — OBECNA USTANOVENI

(1) Vsechna ustanoveni pravidel 5-pins se vztahuji také na variantu ,Goriziana“, s vyjimkou
bodovani za karamboly a srazené kuzelky.

(2) Pro ucely varianty ,Goriziana” se nepfimym strkem chape strk hrany od mantinelu,
tzn., Ze se hracova koule dfive, nez zasahne souperovu kouli, alespon jednou dotkne mantinelu.

(3) Je-li hracova koule v kontaktu s mantinelem (Ipi), je pro platné provedeni nepfimého strku
nutné, aby se hracova koule, pfed zasazenim souperovy koule, dotkla jiného mantinelu, ptip. stejné-
ho mantinelu, od kterého se ale musi nejprve vzdalit (hrat massé).

(4) U nepfimych strkl se body za karamboly a/nebo srazené kuzelky zdvojnasobuji. Za chybu
s naslednou pozici ,volné koule” se pocitaji vidy pouze 2 trestné body.

Clanek B-8021 — BODOVA HODNOTA KUZELEK

Pfi varianté , Goriziana” maji kuZelky nasledujici hodnotu:
a) vnéjsi kuzelka — 2 bodyj;
b) vnitfni kuzelka — 8 bod(;
c) stredni kuzelka (Cervend) — 10 body;
d) stfedni kuZelka (Cervena) srazend samostatné, bez ohledu na, zda je pozice ,hradu” kompletni —
30 bodd.

Clanek B-8022 — KARAMBOL

(1) Karambol ma pfi varianté ,Goriziana” vidy hodnotu 6 bod(, at uz ¢ervenou kouli zasdhne
hracova Ci soupefrova koule. Je-li karambolu dosazeno po nepfimém strku, je jeho hodnota dvojna-
sobna.

(2) K ziskani 6 bodl postacuje, kdyz je hracova Ci soupefova koule v kontaktu s cervenou
kouli, aniz by s ni pohnula.

(3) Pokud hracova koule Ipi s kouli soupere, lze z této pozice hrat za predpokladu,
Ze se souperova koule nepohne. Hra¢ musi hrat tak, aby se jeho koule vzddlila z této pozice, napf.
odrazem od mantinelu nebo odvracenym massé za dodrZeni podminky, Ze se koule, se kterou
je hracova koule v kontaktu, nepohne; neni chybou, jestlize se koule, ktera byla v kontaktu s hraco-
vou kouli, pohne z dlivodu ztraty opory hracovy koule.

(4) Pokud hracova koule zasdhne cervenou kouli dfive nez soupefovu kouli, je hrac penalizo-
van 2 trestnymi body, které se prictou k bodlim za chybu a pfipadnym bodim za kuZelky srazené
v pribéhu strku.
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(5) Pokud se v prlibéhu strku podle odstavce 4 hracova nebo souperova koule dotkne jedno-
ho ¢i vice mantinell a poté srazi jednu Ci vice kuZelek, je za srazené kuzelky pocitana jejich zakladni
bodova hodnota.

ODDIL B-8/6 — VARIANTA ,,TUTTI DOPPI“

Clanek B-8023 — OBECNA USTANOVENI

(1) Pro tuto variantu plati vSechna ustanoveni Oddilu B-8/5, s vyjimkou bodovych hodnot
kouli a kuzelek.

(2) Kuzelky maji nasledujici hodnoty:
a) vnéjsi kuzelka — 4 body;
b) vnitini kuzelka — 16 bodu;
c) stredni kuzelka (¢ervend) — 20 bodQ;
d) stfedni kuZelka (Cervena) srazena samostatné — 60 bodu.

(3) Karambol — zasah cervené koule, at uz hracovou kouli nebo kouli soupefe, ma hodnotu
12 bodd.

(4) Trestné body jsou pridélovany soupeti jako kladné.

(5) Hra soupetovou kouli je penalizovana 4 body.

(6) Zasazeni Cervené koule dfive, neZ je zasaZena soupefova koule, je penalizovano 4 body.
(7) Vyhozeni kouli ze stolu — ustanoveni ¢lanku B-8009.

(8) Srazeni kuzelek — ustanoveni ¢lanku B-8010.

(9) Pozice ,volné koule” — ustanoveni ¢lanku B-8011.

(10) Hrac hraje stale stejnou kouli.

ODDIL B-8/7 — ZAPAS DVOIIC

Clanek B-8024 — SPOLECNA USTANOVENI PRO HRU DVOIIC (,,GORIZIANA“ A ,,TUTTI DOPPI*)
(1) Druzstvo (dvojice) si mize podle vlastni vile vybrat, ktery z hrac¢d bude hru zacinat.

(2) Ke zméné hraclh dojde v pripadé, Ze souper ziska 2 a vice kladnych bodl. V pripadé,
Ze hraci byly body pfidéleny za chybu, pficemz neni podstatné, jedna-li se o chybu s ndslednou pozici
»volné koule” a soucasné bez ohledu na nasledné skérovani, k vyméné hrac¢t nedochazi. Hrac prova-
déjici zahajovaci strk, aniz by soupefi ziskali body nebo se nedopusti chyby, ma vyhrazeno pravo hry
i po bezprostfedné nasledujicim strku souperd, byt by timto strkem ziskali body.

(3) Hraci ve dvojici se mohou vzajemné radit, jaky strk ma byt proveden, nicméné je striktné
zakdzdno, aby hrac, ktery strk neprovadi, jakkoli zndzorfioval postaveni ke strku. Rada musi byt
poskytnuta partnerovi vyhradné ustni formou v teoretické roviné.

(4) Zaujme-li hrac pozici k provedeni strku, druhy ¢len druZstva (dvojice) jiz nesmi do jeho hry
zasahovat.

(5) Dojde-li k poruseni pravidel podle znéni odstavct 3 a 4, udéli rozhod¢i hraclim napomenu-
ti, a pokud dojde k poruseni opakované, je penalizovano 2 trestnymi body a soupeft ziskava vyhodu
,volné koule”.
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(6) Zameéna poradi hraca v druzistvu (ve dvojici) je povaZzovana za chybu, je penalizovana
2 trestnymi body, ke kterym se pripocitavaji vSechny body dosazené v pribéhu strku, a souper ziska-
va vyhodu ,volné koule”.

KAPITOLA B-9 — VICEBOJ

Clanek B-9001 — DEFINICE

(1) Vicebojem se rozumi forma soutéze, ve které je naplni utkani predem stanovena kombi-
nace schvalenych disciplin, pfi¢emz na kazdou disciplinu pfipada jeden zapas.

(2) Soutéz ve viceboji je organizovana jako soutéz jednotlivcli nebo druzstev.

(3) Pocet disciplin, poradi jejich odehrani, limity pro kazdou disciplinu a koeficienty pro vypo-
Cet prepoctového prliméru stanovuje soutézni rad.

(4) V utkani druzistev hraje kazdy hrac jinou disciplinu, ptip. uréitou kombinaci rGznych
disciplin.

(5) VZechna ustanoveni pravidel CMBS (obecna i specificka) pro jednotlivé discipliny plati také
ve viceboiji.
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HLAVA C — OBECNE SOUTEZNI RADY

Kapitola C-1 — SPOLECNA USTANOVENI

Clanek C-1001 — PODMINKY UCASTI V SOUTEZI

Pravo ucasti v soutézi ma kazdy klub (druzstvo klubu, ¢len klubu — hrac) evidovany matrikou

CMBS splfujici nasledujici pozadavky:

a) hrac¢ je radné prihlasen do soutézni sezény (v souladu s Pfestupnim a hostovacim fadem),
v matrice CMBS md platny souhlas s obecnym nafizenim o ochrané osobnich Gdaji (GDPR)
a aktualizovana data véetné identifika¢ni fotografie;

b) hra& musi mit statni ob&anstvi Ceské republiky (vyjimka viz ¢lanek A-1002 odst. 1);

c) klub, ve kterém jsou hra¢/druistvo evidovani, mda splnény zavazky smérem k CMBS (&lensky
prispévek klubu);

d) klub, ve kterém jsou hra¢/druzstvo evidovani, ma splnény zavazky ve vztahu k SK CMBS — uhrazen
poplatek za nasazeni hrace/druistva do soutéini sezény, a v matrice CMBS md Fadné
aktualizovana pozadovana data klubu a kontaktni osoby.

Clanek C-1002 — PRIHLASKY

(1) Prihlaska do soutéZze musi byt podana ve stanoveném terminu prostrednictvim elektronic-
kého formulare ve vysledkovém servisu.

(2) Prihlaska do soutéze musi byt podana i v pfipadé, ze hraé/druzstvo maji podle soutézniho
fadu pravo automatické Ucasti (napf. posledni drzitel titulu v dané discipliné) nebo byli do soutéze
nominovani na zakladé splnéni kvalifika¢nich podminek ¢i obdrzeni , divoké karty”.

(3) Lhata pro podani prihlasky do soutéze konci ve 20:00 hod. nedéle druhého kalendarniho
tydne pred konanim soutéZe. Ve vyjimecnych pfipadech muze byt ve ,vyhlaseni soutéze” nebo
v soutéznim fadu stanovena jina Ihita.

(4) Odhlaseni ze soutéze bez sankci je mozné do 48 hodin po uzavérce pfrihlasek.

(5) Za odhlaseni ze soutéze po lh(té stanovené v odstavci 4 je mozné udélit sankci v souladu
s ¢lankem C-1007 odst. 2 pism. a).

(6) Ve vyjimecnych ptipadech hodnych zietele Ci v pfipadé zdsahu vyssi moci mize VV SK
CMBS rozhodnout o prominuti sankce udélené podle odstavce 5.

€lanek C-1003 — POVINNOSTI HRACU/DRUZSTEV

(1) Hrac/druistvo maji v pfipadé ucasti v hlavni ¢asti soutéze povinnost zuéastnit se slavnost-
nich ceremoniall (zahajeni a ukonceni).

(2) Hrac/druzstvo maji povinnost prezentovat se u vrchniho rozhodéiho (pfip. u poradatele)
nejpozdéji 20 minut pred prvnim kolem hlavni soutéZe a v pripadé ucasti v kvalifikacni ¢asti nejpozdé-
ji 20 minut pred svym prvnim zapasem/utkanim kvalifikace. Hrac¢/druzstvo musi nastoupit nejpozdéji
10 minut pfed kazdym vlastnim zapasem/utkanim. V pfipadé, Ze hrac/druzstvo nedodrzi Ihitu
k prezentaci v soutézi, resp. nenastoupi vcas ke svému zapasu/utkani, mize byt ze soutéze/zapasu
diskvalifikovan (viz také ¢lanek F-4005 odst. 1). V této situaci nenastoupivsi hraé¢/druzstvo zapas ztraci
a vitézem je vyhlasen soupef. Soucasné je klubu, ve kterém jsou hraé/druzstvo evidovani, udélena
sankce podle ¢lanku C-1007 odst. 2 pism. d).

(3) Hraé/druzstvo jsou povinni pfi prezentaci uhradit startovné — pokud je stanoveno (viz také
¢lanek A-1008) a nebylo jiz uhrazeno v souladu s ustanovenim ¢lanku A-1003 odst. 3. V pripadé

31



postupu z kvalifikaéni ¢asti soutéze musi hraé/druzstvo pred prvnim kolem hlavni ¢asti soutéze dopla-
tit rozdil mezi startovnym stanovenym pro kvalifikaci a pro hlavni soutéz. Startovné neplati Zeny,
a kategorie U17 a kategorie U19 (¢lanek A-1006 odst. 1 a 2) — poplatek uhradi poradatel a bude
proplacen SK CMBS na podkladé Fadného vyuctovani soutéze.

(4) Hrac/druistvo musi nastupovat k zapasu/utkdni v odpovidajicim sportovnim Uboru
v souladu s vnitinim predpisem ,,Ubor — dress-code” (viz také ¢lanek A-1019).

Clanek C-1004 — SPOLECNA USTANOVENI PRO KVALIFIKACNIi FAZI
(1) Kvalifika¢ni faze soutéze se obvykle hraje ve tfi¢lennych skupinach.

(2) Vdiscipliné trojband muze byt kvalifikacni faze soutéZe odehrana bez dohledu rozhodcich.
Povinnost zapisu zahranych karamboll a nabéhd, resp. obsluha ¢asomiry pfi hie s ¢asovym limitem
na strk, je timto pfenesena na hrace.

Clanek C-1005 — SPOLECNA USTANOVENI PRO VYRAZOVACI FAZI

(1) Ve vyrazovaci fazi musi byt kazdy zapas/utkani rozhodnut. V ptipadé nerozhodného stavu
v soutéZi jednotlivc nasleduje prodlouZeni a v pripadé remizy v prodlouzeni nasleduji dalsi prodlou-
Zeni az do rozhodnuti zdpasu. V pfipadé nerozhodného stavu v soutézi druzstev rozhoduje o vitézi
utkani pfepoctovy GP.

(2) V pripadé vicero prodlouzeni se hradi sttidaji v zac¢atku hry, ale po celou dobu si ponecha-

vaji svou kouli.

(3) Prodlouzeni je vidy hrano na jeden nabéh. Limit pro délku tohoto nabéhu pro vsechny
discipliny, s vyjimkou trojbandu, se zpravidla stanovuje jako 10 % délky zapasu (poctu predepsanych
karambol(/bodu).

(4) Vdiscipliné trojband se prodlouZeni hraje bez omezeni délky nabéhu (poctu karambold).

Clanek C-1006 — PORADATEL, SPOLUPORADATELSTVi

(1) Prava a povinnosti poradatele jsou zakotveny ve ,Smlouvé o delegovani poradatelstvi“
uzavirané podle ustanoveni ¢lanku G-1001 odst. 2.

(2) Spoluporadatelstvi je pfipustné — soutéz vétSiho rozsahu mohou poradat spole¢nymi
silami dva kluby. V takovémto ptipadé se ,Smlouva o delegovdni pofadatelstvi“ uzavira jako tfistran-
na dohoda, ve které musi byt stanoven hlavni pofadatel a rozsah odpovédnosti obou klubg.

(3) Podminkou spoluporadatelstvi je pfimérend geografickd vzdalenost dotéenych klub.

(4) V pripadé poradani soutéze podle odstavce 2 musi oba kluby splnit minimalni pozadavky
na poradatele stanovené pro jednotlivé soutéZe v piislu$nych ustanovenich pravidel CMBS.

Clanek C-1007 — ADMINISTRATIVNE PORADKOVA POKUTA

(1) Mimo trestl zakotvenych v pravidlech CMBS nebo vnit¥nich predpisech mohou byt udélo-
vany dalii sankce formou administrativné poradkové pokuty (déle jen ,APP“) v souladu s DR.

(2) APP aZ do vyse 1.500 K¢ mUlze byt udélena klubu, v némZ jsou hra¢ nebo druzstvo evido-
vani, v téchto pfipadech:
a) odhlaseni hrace/druzstva ze soutéze po stanovené |h(té;
b) nenastoupeni hrace/druzstva do soutéze;
c) odstoupeni hrace/druzistva ze soutéze;
d) nenastoupeni hrace/druzstva k zapasu/utkani.

(3) APP aZz do vySe 1.000 K¢ maze byt udélena hraci v téchto pripadech:
a) poruseni zasad sportovni etiky zvlast hrubym zplsobem;
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b) opakované poruseni pravidel CMBS a vnitfnich predpist vedouci k uplatnéni sankce podle
pravidel CMBS nebo DR (napf. vylouceni ze soutéze).

(4) APP az do vyse 1.000 K¢ muzZe byt udélena poradateli za nedodrZeni povinnosti
stanovenych v pfislunych ustanovenich pravidel CMBS a vnitinich predpisd. UloZzenim sankce neni
nijak dot¢eno uplatnéni dalSich postihl plynoucich ze ,,Smlouvy o delegovdni porfadatelstvi”, pokud
jsou v ramci dohody sjednany.

Kapitola C-2 — SOUTEZNi RADY

Clanek C-2001 — ZMOCNOVACi USTANOVENI

(1) VV SK CMBS stanovi soutéini fady pro vdechny republikové souté7e CMBS a dotéené
discipliny vyhlasené ve sportovnim kalendati pro pfisluSnou soutézni sezénu, kterymi stanovi doplfiu-
jici a provadéci pravidla CMBS v pfipadech, kdy je vyZadovano zajisténi jejich pfesného a Fadného
uplatfovani.

(2) V ramci regionalnich soutézi stanovi soutézni rady podle zasad uvedenych v odstavci 1
ambasadofi Cechy a Morava, piip. regionalni zastupci.

(3) Soutéznirady jsou dostupné ve vysledkovém servisu.

Clanek C-2002 — OBSAH SOUTEZNiIHO RADU

Soutézni rad obvykle obsahuje nasledujici ustanoveni (v zavislosti na soutéZi a discipliné):
a) status soutéze;
b) pravo ucasti v soutézi;
c) kvalifikacni kritéria;
d) startovné;
e) hraé/druzstvo v soutézi;
f) nasazeni hrace/druzstva do soutéze
i.  systém obsazeni skupin (¢lanek A-1011 odst. 1),
ii. turnaj jednotlivcy (¢lanek F-5001);
g) trofeje, prize money, nominace
i. finanéni odmény hracdm/druzstviim — prize money (¢lanek A-1015),
ii. pravo reprezentace na evropskych a svétovych mistrovstvich;
h) &innost SK CMBS;
i) herni systém
i.  hodnotici kritéria vysledk(i nebo zména jejich poradi (¢lanek A-1013 odst. 2),
ii. pocet karamboll/bodl nebo setl (¢lanek B-2001 odst. 2),
iii. turnaj (¢lanek F-2004 odst. 4),
iv. dlouhodobad soutéz druzstev — dvou/¢tyfkolovy systém (Elanek F-2004 odst. 5),
v. viceboj — pocet disciplin, pofadi jejich odehrani, limity pro kazdou disciplinu a koeficienty
pro vypocet prepoctového priiméru (¢lanek B-9001 odst. 3),
vi. nasazeni hracl druzstva v dlouhodobych soutézich,
vii. vysledky dlouhodobych soutéZi druzstev — sestup, postup a bardz,
viii. dlouhodoba soutéZ druzstev — narodni liga, bardz a Sampionat,
ix. systém bodovani za umisténi v turnaji;
j) kvalifikacni ¢ast soutéze;
k) limity zapasQ;
[) casovy limit na strk
i.  stanoveni poctu time-outl v zapase [¢lanky A-1012 odst. 8 a E-1007 odst. 8 pism. c) bod i.];
m) harmonogram soutéze
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i.  program utkani (¢clanek A-2006 odst. 1);
n) organizace soutéze (turnaj);
o) cinnost poradatele
i. prava a povinnosti porfadatele, pokud nejsou upraveny ve ,,Smlouvé o delegovani poradatel-
stvi“ (€lanky C-1006 odst. 1 a G-1001 odst. 2);
p) financovani soutéze.
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HLAVA D — SPORTOVNI DOTACE

Clanek D-1001 — PODPORA KLUBU, SOUTEZi A REPREZENTACE

Finanéni podpora klubUl, soutéZi a reprezentace je rfeSena podle vnitfniho predpisu ,,Manual
sekce” a ,Sazebnik”.

Clanek D-1002 — SPORTOVNI DOTACE ZA UMISTENI

Sportovni dotace za umisténi v soutéZi (prize money) jsou v kompetenci poradatele soutéze
(pInéni obvykle zajistuji sponzofi dané soutéze ¢i turnaje).
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HLAVA E — PRAVIDLA PRO ROZHODCi

KAPITOLA E-1 — EVROPSKY ROZHODCi SYSTEM (ERS)

Clanek E-1001 — POUZITi PRAVIDEL PRO ROZHODCi

(1) Mezinarodni pravidla pro rozhodci v plném znéni jsou platna pro vsechny soutéze pora-
dané ¢i organizované CEB (mezinarodni mistrovstvi a turnaje), pficemz stejné principy se uplatiuji
pro véechny soutéze CMBS. Pro disciplinu 5-pins m{iZou platit jina pravidla definovana v Kapitole B-8.

(2) Naléhavé pripady, které nejsou v téchto pravidlech upraveny nebo jsou disledkem zasahu
vySSi moci, jsou feSeny nejvyssi autoritou v misté konani soutéze.

Clanek E-1002 — ODPOVEDNOST

(1) Direktoridt soutéze nebo poradatel musi ucinit veskerd nezbytna opatreni k zajisténi
dostate¢ného poctu kvalifikovanych rozhodcich, véetné nominace vrchniho rozhoddiho, ktefi jsou
schopni vykonavat svoji funkci v souladu s pravidly CMBS.

(2) Predtim, nezZ se rozhod¢i ujme své funkce, zkontroluje, zda je hraci material radné pfipra-
ven (koule jsou vycisténé, stlil vysaty a na stole spravné nakresleny tecky, pfip. ¢ary zakdzanych zén),
na misté je vSechno potrebné vybaveni (opérka taga, kuzelky, stavitko na koule) a funguje technické
vybaveni a zafizeni (zejména osvétleni, vyhrivani, ukazatel skére a casomira atd.); zjiSténé nedostatky
okamzité fesi s poradatelem v soucdinnosti s vrchnim rozhod¢im, nebot bez odstranéni zavad nemize
byt zapas zahajen. Nakonec ovéri, jestli Gbor hracd je v souladu s ustanovenim ¢lanku A-1019.

(3) Zapas je zahdajen ve chvili, kdy rozhodci na stole rozestavi koule pro rozhodovaci strk.
Od této chvile se nesmi nikdo z hracli dotknout koule jinak nez kGzickou taga a v souladu s pravidly
CMBS. Pokynem rozhod¢iho k provedeni rozhodovaciho strku hra zagina.

Clanek E-1003 — VEDENIi ZAPASU

(1) Hra¢ nema pravo podat protest proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho o jmenovani
rozhodciho pro zapas.

(2) Rozhodci jako jedina nezpochybnitelnad autorita sam fidi zapas a jakakoliv dal$i osoba
je vyloucena. Rozhodci zodpovida za vypliiovani zapisu o zapase, obsluhu ukazatelé skére a ¢asomiru
pro hru s ¢asovym limitem, kdyZ tyto ¢innosti mize pod jeho dohledem vykondavat zapisovatel.

(3) Uloha rozhod¢iho zacina, kdy? vyzve hrace k nastoupeni ke stolu a konéi ve chvili, kdy
je ohlasen konecny vysledek zdpasu, hraci a rozhod¢i podepiSou zapis o pribéhu zapasu a rozhodci
zapis preda vrchnimu rozhod¢imu. To neplati u zdpisi pofizenych pouze elektronicky (on-line)
ve vysledkovém servisu, kdy se takto pofizeny zapis povazuje za odsouhlaseny, jestlize nikdo z hracua
bezprostfedné po ukonéeni zapasu nevyslovi s jeho obsahem nesouhlas.

(4) Rozhodc¢i zodpovida za to, Ze v pribéhu zdpasu nedojde k Zadnému neopravnénému
zadsahu zvenci nebo ze strany ztcastnénych hraca.

(5) Rozhodci dba na to, aby hraci dodrzovali vzajemny respekt a korektni pristup, neprojevo-
vali Zddna gesta a nevydavali zvuky, které by mohly pfi hfe rusit soupete.
Clanek E-1004 — CHOVANI ROZHODCIHO

(1) Rozhodci nesmi projevovat zadné pocity. Je také zakazano, aby hracdm pfi hie poskytoval
jakoukoliv pomoc. Rozhod¢i nikdy v herné nehovofi s hraéem pred, v pribéhu, ani bezprostifedné
po ukonceni zapasu.
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(2) Rozhodci v Zadném pripadé nesmi upozornit hra¢e na moznost dopustit se ve hie chyby.
Kromé toho nesmi rozhod¢i pred zacatkem hry (nabéhu) nebo v prlbéhu série ukazat hraci jeho
kouli, pokud o to neni hra¢em vyslovné pozadan. Rozhodci je vSak povinen ohlasit pozici kouli v zaka-
zanych zénach ve volné hie nebo v kadrovych disciplinach, a to i v ptipadé, Ze timto hlasenim dojde
k urceni hracovi koule.

(3) Ubor rozhod¢iho pro souté? je stanoven poradatelem v soucinnosti s VV SK CMBS a musi
byt pro vsechny rozhod¢i stejny. Rozhodéim je dovoleno umisténi reklamy poradatele (ne vétsi
ne# 80 cm?) a vichni rozhod&i musi mit tuto reklamu na stejném misté. Ubor rozhodéiho je definovén
v ¢lanku A-1019 odst. 4.

(4) Rozhodci nesmi béhem vykonu své funkce koufit ani poZzivat alkoholické napoje (viz ¢lanek
A-1021).

(5) Postoj rozhodciho: rozhodci stoji s pazemi podél téla, pficemz se dlanémi dotyka stehen.
Jelikoz dlouhé setrvani v jedné pozici je obtizné, je umozZnéno stat s rukama zkfizenymi za zady. Toto
jsou jediné dva povolené postoje rozhodciho u stolu.

(6) Rozhodci, fadné ustrojen, musi byt pfitomen minimalné 20 minut pred oficidlnim zacat-
kem zdpasu u prislusného stolu. Predtim si musi ovéfit, zda v harmonogramu zapasl nedoslo
ke zméné.

(7) V prabéhu zapasu musi rozhod¢i vidy zachovavat maximalni pozornost, vyvarovat
se rozptyleni a pochybnosti, a vidy zlstat v naprostém klidu (nepohybovat se, nemluvit, negestikulo-
vat atd.), kdyZ je hrac pfipraven k provedeni strku.

(8) S vyjimkou doby prestavky v zapase musi rozhod¢i zamezit jakémukoli kontaktu hraci
s okolim, stejné tak jako pouZivani elektronickych komunikaénich zafizeni k spojeni s okolnim &i vnéj-
Sim svétem.

Clanek E-1005 — ZMENA ROZHODCIHO

U zapasu trvajicich déle nez jednu hodinu je doporuceno provést v poloviné zdpasu zménu
rozhodciho. Nastupujici rozhodci prebira od predchoziho rozhodc¢iho veskeré kompetence a fidi
zapas v souladu s ustanovenim clanku E-1003. K této vyméné nesmi dojit béhem série, ale pouze
pfi stfidani hrach u stolu.

Clanek E-1006 — HLASENi ROZHODCIHO

(1) Rozhodé&i provadi véechna hladeni podle pravidel CMBS nahlas a zietelné.

(2) U mezinarodnich zapast rozhodci provadi vsechna hlaseni ve francouzském jazyce.
Pocitani bod maze probihat v jednom z oficidlnich jazyk( CEB (francouzstina a angli¢tina — Priloha
E3) nebo v materském jazyce rozhodciho. Ohlaseni celkového poctu bodi na konci nabéhu musi byt
hraci ozndmeno v jednom z oficidlnich jazyk( CEB. V soutéZich CMBS se pouZiva spisovny &esky jazyk.

(3) Pokud ma hrac na konci setu nebo zdpasu zahrat poslednich 5 (4, 3 a 2) bodd, tak rozhodc¢i
hldsi ,poslednich pét”, ,posledni ¢tyri” atd. U trojbandu hldsi tuto skutecnost pouze u poslednich
3 bodu. Posledni karambol setu se hlasi jako ,posledni v setu” a posledni karambol v zapase jako
»posledni v zdpase”. V pfipadé, Ze byla preruSena probihajici série, neni pti zacatku dalSiho nabéhu
rozhod¢im opakovano posledni hlaseni.

(4) Jestlize hrac¢ konci hru (ndbéh) kvili chybé, na konci setu nebo na konci zapasu, rozhod¢i
zietelné ohlasi jeho jméno a nasledné pocet bodl (i v pfipadé nula bodl), kterych v ndbéhu dosahl.
V pfipadé zapasu hraného s casovym limitem (viz ¢lanek E-1007 odst. 8) se po Cerpani time-outu
do hlaseni doplni informace o poctu time-outd, které hradi jesté zbyvaji.
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(5) Ma-li rozhoddi, v zavislosti na discipliné, ucinit bezprostfedné za sebou vicero hlaseni,
pak dodrzuje nésledujici poradi:
a) jednotlivé body;
b) pocet zbyvajicich time-out(;
c) hldseni ,poslednich...”;
d) pozici kouli s ohledem na zakdzané zdény;
e) pozici kouli s ohledem na kotvy;
f) pokud se herni koule hrace dotyka jiné koule nebo je v kontaktu s mantinelem, hlasi ,/lpi s kouli/
Ipi s mantinelem...” .

(6) Kdyz rozhodci ohlasi chybu, tak vyhradné na Zadost hrace vysvétli, jaké chyby se hrac
dopustil.

(7) Rozhodd¢i musi pti mezinarodnich zapasech pouzivat francouzstinu pro hlaseni uvedena
v pravidlech CEB (s vyjimkou pocitani bodd podle odstavce 2 druhé véty).

(8) Rozhodc¢i musi kontrolovat pocet bod( a ndabéh, stejné jako zapinani ¢casomiry v souladu
s pravidly pfi hfe s asovym limitem, a zapis o zapasu. Zobrazovaci tabule musi byt umisténa tak, aby
byla dobre viditelnd pro hrace, rozhodc¢iho i divaky. Zobrazeni bod( a nabéhld musi byt aktudlni.
V pfipadé rozdilu mezi zobrazovaci tabuli a zapisem musi rozhod¢i tento rozdil bezprostfedné
pfezkoumat a s kone¢nou platnosti o ném rozhodnout.

(9) Trénink pred zahdjenim zdpasu — rozhodd¢i hlasi ,,jméno hrace, tréning v délce ... minut”.
Po spusténi ¢asomiry rozhod¢i hlasi ,,zahdjeni tréninku” a po uplynuti ¢asového limitu rozhod¢i hlasi
»konec tréninku”; v okamziku, kdy hraci zbyva do konce ¢asového limitu na trénink jedna minuta,
rozhod¢i hldsi ,, posledni minuta tréninku”.

(10) Nastup hracu k zahajeni zapasu — rozhoddi hlasi ,,ndstup k zahdjeni zdpasu*“.

(11) Hraci zahraji rozhodovaci strk na pokyn rozhodciho, ktery hlasi ,zahajte”; je povoleno
pohybem ruky (vizudlni gesto) hracim pokynout ve smyslu zahrani rozhodovaciho strku.

(12) Prestavka v pribéhu zapasu — rozhod¢i hlasi ,prestavka v délce ... minut”. Po spusténi
casomiry rozhodci hlasi ,zahdjeni prestdvky”, po uplynuti ¢asového limitu rozhodd&i hlasi , konec
prestavky“a vyzve prislusného hrace ve hie — rozhoddi hlasi ,, pokracujte”.

(13) Pokud je zapas hran s limitem nabéh(, pak pfedtim, nez hrac¢ nastoupi k poslednimu
nabéhu, rozhoddi hlasi ,,posledni ndbeh” bez uvedeni jména hrace.

(14) Konec zapasu — rozhodci hlasi ,konec zdpasu“ a vyhlasi vysledek. Bezprostiedné
po ukonceni zapasu vyzve hrace k ovéreni zapisu o zapase.

(15) Ze zavaznych dlivodl ma rozhod¢i pravo hru kdykoliv prerusit — rozhoddci hlasi ,stop”
a vysvétli hracdm, z jaké objektivni pfic¢iny hru zastavil; jestlize okolnosti dovoli pokracovat ve hre,
rozhod¢i hlasi ,, pokracujte”.

Clanek E-1007 — PRAVOMOCI ROZHODCIHO

(1) Rozhodé¢i vyhradné sam dohlizi na dodriovéni pravidel CMBS bé&hem zapasu a je opravnén
v ramci pravidel ¢init opatreni, kterd jsou v jeho kompetenci, pficemz dba na jejich pInéni. Rozhodci
upozorni hrace v ptipadé porusovani pravidel. V pfipadé kazeriského pfestupku hrace o tom uvédomi
vrchniho rozhodciho, ktery je pro rozhodciho nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze. V pfipadé
vazného provinéni proti pravidliim CMBS mize rozhoddi prerusit zapas i v ptipadé, ze hrac jednajici
v rozporu s pravidly nebyl pfedtim varovan. Kone¢né neodkladné rozhodnuti je vydano v soucinnosti
s vrchnim rozhodc¢im a pisemny zdznam o vyreSeni kazernského prestupku hrace je postoupen direk-
toriatu soutéze nebo VV SK CMBS.
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(2) Pokud se hrag, ktery byl ji varovan, opakované dopousti poru$ovani pravidel CMBS, mQze
rozhod¢i zapas ukondit, hrac je ze zdpasu vylouéen a zapas prohrava. Jakmile byl zdpas ukonden,
uvédomi rozhodci o této skutecnosti vrchniho rozhodciho.

(3) Na Zadost hrace, ale pouze v opodstatnénych pfipadech, nebo z vlastni iniciativy, mlze
rozhod¢i kdykoliv v prlibéhu zapasu vycistit nebo nechat vydistit koule a stal. Pokud koule Ipi nebo
jsou velmi blizko sebe & mantinelu tak neni mozné &idténi provést. Cisténi pak bude provedeno,
jakmile to postaveni kouli dovoli. Cetnost ¢&i$téni musi odpovidat obvyklé mife. Pokud rozhodé&i
usoudi, Ze se strany hrace jedna o zdrZovani hry a neshleda Zadny objektivni divod pro vycisténi kouli
a/nebo stolu, mize Zadost o ¢isténi odmitnout a vyzve hrace k pokracovani ve hre.

(4) Pouze rozhodci smi vzit koule do rukou, aby je na stole umistil na tecky, na spravné misto
nebo aby je odistil. V pfipadé Cisténi peclivé oznadi jejich pozici, neZ je odebere ze stolu. Pro oznaceni
pozice koule pred ocisténim je moZno pouZzit tuzku (vyznaéeni min. 3 bod okraje stinu koule) nebo
prilozku (fixace polohy koule). Pfi opétovném umisténi koule na stdl se ujisti, Ze je v plivodni pozici.

(5) Hra¢ musi hrat vidy svoji kouli. Pokud dojde ze strany rozhodc¢iho pti umistovani kouli
na stul k jejich zaméné, je to chyba hrace, pokud pokracuje ve hre s cizi kouli, a nikoliv chyba rozhod-
¢iho.

(6) Rozhodci hraci neumozni hrat do chvile, kdy se vsechny koule na stole zastavi. Pokud hrac
zahraje strk drive, nez se vSsechny koule zastavi, posuzuje se to jako chyba.

(7) Pokud se hrac po ukonceni nabéhu dotkne jedné ¢i vice kouli a zméni jejich dobéh nebo
pozici kouli, pak rozhod¢i umisti koule pro soupefe co mozna nejpfesnéji na pavodni/predpokladané
misto. To samé plati, i pokud dojde k ovlivnéni drahy nebo pozice kouli vnéjSimi vlivy v jakékoliv fazi
zapasu.

(8) V zapasech hranych s ¢asovym limitem (viz také ¢lanek A-1012 odst. 8) musi byt u kazdého
stolu umisténa c¢asomira (dale jen ,zobrazovaci zafizeni”), dobfe viditelnd pro hrace, rozhodciho
i divaky. Zobrazovaci zatizeni je pod dohledem rozhodciho pouzivano podle nasledujicich zdsad:

a) casovy limit

i. délka ¢asového limitu je stanovena na 40 sekund,

ii. zobrazovaci zatizeni musi graficky znazornovat odpocet zbyvajicich minimalné 30 sekund,

iii. pokud to zobrazovaci zafizeni umoziuje, tak zbyvajicich 10 sekund do konce ¢asového limitu
je moZné oznamovat akustickym signalem;

b) penalizacni signal

i.  na konci ¢asového limitu, kdy uz nejsou k dispozici Zadné time-outy, je znazornén zobrazova-
cim zafizenim graficky, pfip. akustickym signalem,

ii. pokud se konec ¢asového limitu neoznamuje akustickym signdlem a uZ nejsou k dispozici
zadné time-outy, prerusi ndbéh hrace po ubéhnuti ¢asového limitu rozhodci,

iii. po preruseni ndbéhu kvuli vycerpani ¢asového limitu za podminek podle bodd i. a ii. rozhod¢i
umisti koule pro soupere do zahajovaci pozice;

c) time-out

i. celkovy pocet time-outl je stanoven soutéznim fadem dané discipliny (maximalné dva
v zapase),

ii. time-outy stanovené podle bodu i. mohou byt vybrany v jedné chvili bezprostfedné za sebou,

iii. zbyvajici time-out je automaticky uplatnén na konci ¢asového limitu 40 sekund (hrac¢ nemusi
rozhodciho slovné poZadat o time-out),

iv. prekroceni ¢asového limitu 40 sekund a automatické uplatnéni time-outu musi byt rozhod-
¢im okamzité oznameno hradi (i divakim) — v pripadé poufziti zobrazovaciho zafizeni je ohla-
$eno akustickym signdlem ['tim ‘out],

v. v pfipadé aplikace time-outu se pridava casovy limit 40 sekund (pfiklad: po vycerpani caso-
vého limitu 40 sekund se automaticky spusti dalsi ¢asovy limit 40 sekund = hra¢ ma tedy
na strk celkovy casovy limit 80 sekund; pokud hrac strk neodehraje, tak je automaticky uplat-
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nén druhy time-out, jestli ho ma hrac¢ k dispozici v souladu se soutéznim fadem, a situace
se opakuje = spusti se ¢asovy limit 40 sekund),

vi. vybrané a zbyvajici time-outy musi byt viditelné zobrazeny pro hraée, rozhodciho a divaky
na zobrazovacim zaftizeni;

d) zastaveni Casového limitu

i.  bézici ¢asovy limit mUZe rozhodci zastavit pouze pti ddvodném preruseni zapasu (napr. Cisté-
ni kouli nebo stolu, zadsah vyssi moci apod.),

ii. pokracovanim zapasu se spousti zlstatek casového limitu,

iii. v pfipadech, kdy hrac¢ pouzije pfi hfe pomocny prostifedek (opérka tdga) nebo prodlouzeni
taga, tak se bézici casovy limit nezastavuje.

Pro vSechny soutéZze bez ¢asového limitu plati, ze v pfipadé, kdyz je patrné, ze hrac¢ vyuziva
delsi ¢as na rozmyslenou nad pozici nebo z jiného dlvodu otdli se hrou, tak rozhod¢i maze udélit
vlastnim rozhodnutim hraci éasovy limit v délce 15 sekund na provedeni strku. V pfipadé, ze hrac
neprovede strk béhem tohoto ¢asového limitu (rozhodci hlasi ,nehrdno”), ve hie pokracuje soupefr,
a koule bud' zGstavaji na svych pozicich nebo soupef mliZze poZadovat rozestaveni kouli do zahajovaci
pozice.

Clanek E-1008 — PRESTAVKY V ZAPASE

(1) Prestavky jsou povoleny pouze ve vymezené délce a v uréenych Usecich zdpasu v souladu
s Clankem A-1012 odst. 6. Rozhoddi na toto dohlizi a neumozni prestavky v jiné dobé nebo jejich
prodluzovani.

(2) Vrchni rozhod¢i mlze z mimofadnych ddvodU nastavit jind opatfeni pro erpani prestavek
podle odstavce 1. Témito okolnostmi mohou byt napf.:
a) extrémniteplota v herng;
b) ¢innost médii (napf. pofizeni zaznamu pro zpravodajstvi);
c) technické zavady a jejich opravy;
d) ndahlé onemocnéni nebo zdravotni divody;
e) urgentni vyména rozhodciho;
f) ostatni pripady a situace, kdy to povaZuje za opodstatnéné.

Clanek E-1009 — ROZHODNUTi ROZHODCIHO

(1) Pokud hrac pochybuje o rozhodnuti rozhodéiho, mize jej pozadat (pouze jednou), aby své
rozhodnuti jesté znovu zvazil.

(2) Rozhodci musi Zadosti podle odstavce 1 vyhovét. NeZz rozhodci vyhlasi definitivni rozhod-
nuti a pokud to povaZzuje za nezbytné, mliZe zalezitost konzultovat se zapisovatelem nebo s vrchnim
rozhodcim.

(3) Rozhodnuti rozhodciho, tykajici se vlastni hry v pribéhu zapasu, je konecné a nemd
odkladny ucinek; to neplati v pfipadé stanoveném v odstavci 1.

(4) Souper mize taktéz pozadat rozhodciho (pouze jednou), aby rozhodnuti podle odstavcl
1 a 2 prehodnotil. Pokud se tyto Zadosti o prezkum rozhodnuti mnoZzi a rozhodd¢i usoudi, Ze jde pouze
o znervdzinovani protihrace, upozorni hrace na duasledky takového jednani ve smyslu ustanoveni
¢lanku E-1007 odst. 1 a 2.

(5) Hrac, ktery pravé nehraje, stejné jako zapisovatel, mohou rozhodc¢iho upozornit na chyby
v nasledujicich pripadech:
a) hrac hraje cizi kouli;
b) doslo k chybnému hldseni, pokud jde o pozici kouli vzhledem k zakdzanym zénam;
c) chyba pfi pocitani boda.
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Upozornéni by mélo probéhnout diskrétné, aniz by rusilo prlbéh ostatnich probihajicich
zapasu.

(6) Pokud rozhoddi pfiznal bod neopravnéné, ma pravo své rozhodnuti zménit, ovsem pouze
za podminky, Zze dosud nebylo pokracovano ve hre.

(7) Pokud hrac udéld chybu a hraje dal dfive, nez ma rozhod¢i moZznost nebo ¢as ji ohlasit
a tim zabranit hraci pokracovat ve hite, musi rozhod¢i nasledné postupovat tak, jako by hrac, ktery
se chova nekorektné (proti pravidlim), mél ukoncit svij ndbéh v okamziku ohlaseni chyby v souladu
s pravidly. Poté umisti rozhod¢i koule co moZna nejpresnéji na pozice, ve kterych se v okamziku nevy-
féeného hlaseni o chybé ve hie nachazely nebo podle zvldstnich podminek stanovenych pro jednotli-
vé discipliny.

(8) Pokud rozhodc¢i v prlibéhu hry zjisti, Ze hrac hraje cizi kouli, musi hra¢ okamzité prerusit
hru a koule zUstavaji na mistech, kterd zaujimaji, pfip. jsou umistény podle podminek stanovenych
pro jednotlivé discipliny. Souper pak pokracuje ve hre svoji kouli. Pocet karambol( nebo bod(, které
byly dosazeny v pribéhu nabéhu do okamziku, kdy byla tato chyba zjisténa, zUstavaji zapocitany
hraci, ktery se dopustil chyby.

(9) Vyjimecné pripady, které nejsou v téchto pravidlech CMBS upraveny, jsou ponechdany
k rozhodnuti kompetenci rozhodc¢iho. V tomto pripadé musi byt zaznam o vydaném rozhodnuti
uveden v zdpisu o zapase nebo ve vysledkovém servisu.

Clanek E-1010 — STIZNOSTI

(1) Kaida stiznost tykajici se aplikace pravidel CMBS ¢&i soutéZniho fadu musi prob&hnout
diskrétni formou u rozhodciho ve chvili, kdy k chybé doslo. Pokud rozhodci stiznosti nevyhovi, muze
ji hrac prednést jesté jednou a to nejpozdéji 15 minut po odehrani zdpasu u vrchniho rozhodciho.

(2) Vrchni rozhodéi, pfip. ve spolupraci s delegatem CMBS nebo direktoridtem soutéze,
je povinen se touto stiznosti jesté téhoz dne zabyvat. Paklize je stiznost opravnénd a chybné rozhod-
nuti rozhodc¢iho mélo vliv na vysledek zdpasu, je zapas anulovan a vedeni soutéze umozni v nejblizsim
mozném terminu jeho opakovani.

(3) O kazdé stiznosti musi byt proveden zaznam do zapisu o zapase nebo ve vysledkovém
servisu.

Clanek E-1011 — OHLASOVANI CHYB

Rozhodci v rdmci fizeni zapasu ohlasuje chyby ve hte a ostatni situace takto — jestlize:

a) hrac neuspéje v provedeni karambolu, rozhodc¢i hlasi ,nebyl”;

b) je zahrani karambolu podminéno opusténim pozice ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy“ nebo
»jedna z pole i z kotvy“, ale ani jedna z kouli €. 2 a 3 zénu neopusti, rozhod¢i hlasi ,,zlstala uvniti*
nebo ,nevysla z pole/z kotvy/z pole i kotvy“;

c) se v discipliné jednoband hracova koule (koule ¢. 1) pfed dokoncenim karambolu, tzn. nez se
dotkne koule €. 3, alespon jednou nedotkla mantinelu, rozhod¢i hlasi ,nebyl mantinel”;

d) se v discipliné trojband hracova koule (koule €. 1) pfed dokoncenim karambolu, tzn. nez se dotkne
koule €. 3, alespon tfikrat nedotkla jednoho ¢i vice mantinelli, rozhoddci hlasi ,,nebyl mantinel”
nebo ,jeden mantinel” nebo ,, dva mantinely”;

e) je béhem provedeni strku jedna nebo vice kouli vyhozeno z kule¢nikového stolu, rozhod¢i hlasi
»Vyhozend/é koule");

f) hraje hrac dfive, neZ jsou viechny tfi koule po pfedchozim karambolu v klidu, rozhod¢i hlasi , koule
v pohybu“);

g) se hrac, s vyjimkou dotyku jeho koule kizZickou taga za ucelem provedeni strku, dotkne nékteré
z kouli nebo se pti provedeni strku dotkne své koule vice neZ jednou, rozhodci hlasi , dotyk koule”,
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h) v jednom okamziku dojde k vicenasobnému kontaktu taga a hracovy koule, nebo kontaktu taga,
hracovy koule a mantinelu, anebo kontaktu tdga, hracdovy koule a cizi koule, rozhod¢i hldsi
nprostrk”;

i) hrac pouzije ke strku jakoukoliv jinou ¢ast taga neZli k(iZicku, rozhoddi hlasi ,,nehrdno kizZickou”;

j) se hrac dotkne nebo pfesune kouli za Ucelem odstranéni ciziho téliska namisto toho, aby o jeho
odstranéni pozadal rozhodciho, rozhodci hlasi ,,dotyk koule”;

k) se hrac ve chvili provedeni strku nedotykd alespon jednou nohou podlahy, rozhodd¢i hldsi ,noha
neni na zemi“;

[) hrac kresli viditelné znacky na hraci plose, mantinelech nebo rdmu, anebo pouziva ke znaceni
predméty, zejména kfidu, rozhod¢i hlasi ,,znaceni”;

m)v prabéhu ndbéhu nebo béhem série rozhod¢i nebo soupef zjisti, Ze hra¢ nehraje svoji kouli,
rozhoddi hlasi ,,cizi koule”;

n) pti hie s ¢asovym limitem podle ¢lanku E-1007 odst. 8 uplyne urceny ¢asovy limit a hrac jiz nema
k dispozici Zadné time-outy, rozhod¢i hlasi ,casovy limit*;

o) hra¢ nenastoupi vcas k zacatku tréninku, pti zdrZeni do 3 minut rozhoddi hlasi ,,jméno hréce,
prodleni — vystraha" a hrac ztraci pravo na trénink; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhodci hlasi
»ukonceni zdpasu pro prekroceni ¢asu” a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

p) hrac¢ nenastoupi véas k zacatku svého zapasu, pti zdrZzeni do 3 minut rozhoddi hlasi ,jméno hrace,
prodleni — vystraha”; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhod¢i hlasi ,ukonceni zdpasu
pro prekroceni ¢asu” a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

g) po radné prestavce neni hrac vcas u stolu, pfi zdrZzeni do 3 minut rozhodci hlasi ,jméno hrace,
prodleni — vystraha”; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhod¢i hlasi ,ukonceni zdpasu
pro prekroceni ¢asu” a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

r) v ptipadé, Ze v zapase dojde k vice nez jednomu poruseni podle ustanoveni pismene o), p) nebo
g), tak rozhodci pti druhém poruseni jiz bez vystrahy hlasi ,ukonceni zapasu pro prekroceni ¢asu*
a ukondi zapas bez ohledu na jeho aktudlni stav ve prospéch soupere; takové ukonceni zapasu
je zaneseno do zapisu o zdpasu ve vysledkovém servisu, véetné podrobného zdlvodnéni
rozhodnuti rozhodciho; pro nedovolené vzdaleni hrade od stolu (viz ¢lanky A-2009 a B-2007
odst. 1) se pouZije stejné toto ustanoveni o ukonceni zapasu;

s) v ostatnich pfipadech zavinéného jedndni hrace, nespecifikovaného v ustanoveni pismen a) az q),
rozhodci zapas prerusi — rozhodc¢i hlasi ,,stop” a musi uvést konkrétni dlivody, ze kterych vyplyva,
7e hra¢ nerespektuje pravidla CMBS a vnitini predpisy (napf. pfislu$né ustanoveni soutézniho
fadu).

V pfipadech ohlasovani chyb podle pismen a) az n) mlzZe rozhod¢i do zacatku hlaseni vlozit
slovo ,,chyba”.

KAPITOLA E-2 — ROZHODCi V PODMIKACH MBS

Clanek E-2001 — RIZENi SOUTEZI

Soutéie porddané a fizené CMBS se mohou konat pouze pod vedenim a fizenim kvalifiko-
vanymi rozhodémi CMBS.
Clanek E-2002 — KOMISE ROZHODCICH, KVALIFIKACE ROZHODCICH

(1) Ridicim orgdnem pro rozhod¢i je Komise rozhod¢ich SK (dale jen , KRSK“). Statut, kompe-
tence a napln agendy KRSK podrobné upravuje ,Smérnice KRSK — Rozhodc¢i“.
(2) KRSK, mimo jiné:
a) aplikuje mezinarodni pravidla CEB/UMB do podminek SK CMBS, sleduje a aplikuje zmé&ny mezina-
rodnich pravidel CEB/UMB;
b) stanovuje zdvazny vyklad pravidel v podminkach SK CMBS;
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c) stanovuje napln pro vzdélavani a prezkusovani kvalifikovanych rozhoddich;
d) zajistuje vzdélavani a prezkusovani kvalifikovanych rozhoddich;
e) dohliZi na radny vykon funkce rozhod¢iho v soutézi SK CMBS.

(3) Kvalifikaci rozhodéiho sportovniho billiardu mGze ziskat kterykoli ¢len CMBS starsi 15 let,
jenz splni stanovené kvalifikacni predpoklady.

(4) Kvalifikace rozhodciho je rozdélena do Ctyf Urovni:
a) Rozhoddi lll. tridy;
b) Rozhoddi Il. ttidy;
c) Rozhoddi I. tridy;
d) Mezinarodni rozhoddi (s akreditaci CEB/UMB).

(5) Kvalifika¢ni predpoklady:

a) Rozhoddi lll. tridy — vék min. 15 let, absolvent $koleni, Uspésné sloZeni zkousky ze znalosti pravidel
sportovniho billiardu a souvisejicich vnitfnich predpisli ve stanoveném rozsahu;

b) Rozhoddi Il. tfidy — vék min. 18 let, 1 rok praxe na pozici rozhodciho Ill. tfidy, absolvent Skoleni,
Uspésné slozeni zkousky ze znalosti pravidel soutézniho billiardu a souvisejicich vnitfnich predpisu
ve stanoveném rozsahu;

c) Rozhoddi I. tfidy — vék min. 21 let, 2 roky praxe na pozici rozhodciho IlI. tfidy, Uspésné sloZzeni
zkousky ze znalosti pravidel soutéZniho billiardu ve stanoveném rozsahu, schvaleni VV SK CMBS;

d) Mezinarodni rozhodd¢i — podminky pro ziskani akreditace CEB stanovi Priloha E1.

(6) Vyjimku z kvalifika¢nich predpokladu, kterd v pribéhu soutézni sezény opraviuje k vyko-
nu funkce rozhodciho lll. tfidy bez ohledu na splnéni kvalifikacnich predpokladd podle odstavce 5,
maji tito hraci:
a) aktualni ¢len reprezentace CR;
b) aktivni G¢astnik vedeny na soupisce nejvyssich dlouhodobych souté?i SK CMBS.

(7) Rozhodé&mu je po splnéni kvalifikaénich predpoklad(i vystaven VV SK CMBS ,Prikaz
rozhodc¢iho”, ktery ho opraviuje k fizeni zapasl v rozsahu definovaném pro danou droveri/tfidu.

(8) Jsou-li u kvalifikovaného rozhodciho zjistény zdvainé nedostatky ve znalostech danych
kvalifikaénimi predpoklady nebo pfi fizeni zépasu, mGze VV SK CMBS (nebo jim povéreny orgdn —
zpravidla KRSK) pozastavit platnost oprdvnéni a nafidit rozhodc¢imu, aby se podrobil prezkouseni.
Do doby Uspésného absolvovani prezkouseni mize rozhoddi fidit pouze pratelské zapasy.

(9) Clenové CMBS, ktefi doposud neziskali kvalifikaci rozhodéiho, mohou fidit pouze piatelské
zapasy.

(10) Eticky kodex rozhodciho je uveden v priloze E2.

Clanek E-2003 — UBOR ROZHODCIHO

(1) Ubor rozhodciho pro soutéze CMBS je dan vnitfnim piedpisem ,,Ubor — dress-code®.

(2) Ubor rozhodéiho pro soutéZe CEB/UMB je stanoven predpisem CEB/UMB nebo poiadajici
federaci ve spolupraci s CEB/UMB (viz také ¢lanky A-1019 odst. 4 a E-1004 odst. 3).
Clanek E-2004 — ZAJISTOVANI ROZHODCICH V SOUTEZiCH

(1) Ucast rozhodtich a zapisovatel(l v soutéi je poradatelem zajistovana v souladu s ¢lankem
E-1002 odst. 1, a to v dostate¢ném predstihu, aby se rozhodCi a zapisovatelé mohli na vykon
své funkce fadné pfipravit.

(2) Vylohy vrchniho rozhod¢iho, vyslaného k fizeni soutéze, hradi Zadatel.

(3) Obsazeni rozhodcich pro soutéz? je stanoveno takto — kategorie (soutéz):
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a) ,Mezinarodni turnaj” (vyjma oficidlniho turnaje CEB/UMB) — vrchni rozhodd¢i, rozhodéi a zapiso-
vatelé;

b) ,Mistrovstvi CR“, ,Velkd cena” a , Dlouhodobé republikové ligové soutéie na ZS a MS“ — vrchni
rozhodc¢i a rozhod¢i (zapisovatelé jsou doporuceni);

c) ,Narodni a regiondlni turnaje”, ,Dlouhodobé ndrodni ligové soutéze” a ,Dlouhodobé nejvyssi
regionalni soutéze” — plati ustanoveni pismene b);

d) ,Dlouhodobé nizsi regiondlni soutéze” — vrchni rozhod¢i (rozhoddi jsou doporuceni; pfi absenci
rozhodciho prebira funkci a odpovédnost domaci hrac).

Clanek E-2005 — VYKON FUNKCE VRCHNIHO ROZHODCIHO
(1) Vrchnirozhoddi je nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze.
(2) Zahajuje a ukoncuje sportovni ¢ast utkani dlouhodobych soutézi a turnaja.

(3) Kontroluje nominaci hracl, sestavy druzstev a pred zahajenim zapasu/utkani také regis-
traci a totoznost vSech nastupujicich hrach. U soutézi mladeznickych kategorii téZ ovéri vék nastupu-
jicich hraca.

(4) Hrace bez platné registrace nepfripusti k soutézi.

(5) U soutézi druistev provadi 20 minut pred zahajenim utkani spolec¢né s kapitany druZstev
rozlosovani stoll (s vyjimkou soutézi, kde stoly urcuje domaci druzstvo). Do této doby mu jsou také
kapitdni druzstev povinni predlozit sestavy svych druzstev pro vSechny soutézni discipliny. Podle
nahldsenych sestav provede pfislusné zdznamy ve vysledkovém servisu.

(6) Vyhlasuje spolecny nastup druistev k utkani a uréi rozhodCi (pfip. zapisovatele)
pro jednotlivé zapasy. Zkontroluje Gbor hracl pripravenych k utkani a nezjisti-li zavady, utkani zahaji.
V pfipadé, Ze Ubor nékterého z hracd neni v souladu se smérnici ,Ubor — dress-code®, poskytne hraci
Ih(tu v délce max. 5 minut, aby zadvadu odstranil. Pokud nebude zavada v Ustroji odstranéna, nepfi-
pusti hrace k zapasu a pfislusné zdpasy skrecuje v neprospéch provinivsiho se hrace. Sestavy druzstev
se timto neméni, zbyvajici soupefici dvojice z(stavaji v platnosti.

(7) Pokud neni dohrano celé kolo turnaje, tak vykonava dohled nad dodrzovanim pfisného
zdkazu na stolech, kde jiz zapas skoncil, provadét jakékoliv ¢innosti, hlavné hrat, trénovat, ptipravo-
vat stoly na dalSi zapas (vysavat Ci kartacovat sukno, otirat mantinely a Cistit koule atd.), upravovat
hraci potfeby pro hru (napf. tdgo), vypinat osvétleni, vétrat apod.

(8) Do casti komentare utkani/turnaje ve vysledkovém servisu zapiSe vsSechny zjisténé
skutecnosti, které narusily pribéh soutéZze. Kazdou mimoradnou udalost stru¢né popiSe a pfipoji
své rozhodnuti a opatreni, kterd v rdmci své pravomoci v této souvislosti ucinil.

(9) V pripadé, Ze herna neni vybavena ukazateli skdre umozZnujici automaticky (on-line) zapis
prabéhu zapasu do vysledkového servisu, provadi zapis koneénych vysledkl zapast do vysledkového
servisu manualné, a to po kazdém odehraném kole.

(10) V situaci, Ze herna neni vybavena pfipojenim k internetu, resp. pfistupem k vysledkovému
servisu, je povinen vést pisemny zapis o utkani/turnaji, v némz podle predtisku uvede Udaje o souté-
Zifturnaji, dosazené vysledky a také vsechny zjisténé skutec€nosti, které narusily pribéh soutéze.
Kazdou mimofadnou udalost struéné popise a pfipoji své rozhodnuti a opatreni, kterd ve své pravo-
moci v této souvislosti ucinil. V pfipadé nedostatku mista vyhotovi pfilohu k zapisu, kterou podepise
spolu s kapitany druzstev.

(11) Pisemny zapis vyhotoveny podle odstavce 10 musi bez zbytecného odkladu zapsat
do vysledkového servisu, nejpozdéji vsak do 24 hodin od ukonéeni utkani/turnaje.

(12) Vrchni rozhod¢i nemize byt soucasné hraéem zdpasu/utkani/turnaje, v ramci kterého
vykonava svoji funkci.
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Clanek E-2006 — PRAVA A POVINNOSTI VRCHNiHO ROZHODCIHO

(1) Mimo prav a povinnosti vyplyvajicich z Kapitoly E-1 odpovida za dodrZovani sportovni ¢asti
pravidel CMBS a souvisejicich vnitfnich predpist tykajicich se jim fizené soutéZe. DohliZi na regulér-
nost pribéhu soutéze, sleduje vykony rozhodcich a dba na to, aby do jejich Cinnosti, stejné tak jako
do ¢innosti zapisovatell, nezasahovaly tfeti osoby.

(2) Kontroluje, zda herni prostor, jeho vybaveni a hraci material splfiuji poZzadavky podle
pfisluSnych ustanoveni Hlavy H. Tyto ukony vykond sdm nebo zajisti jejich provedeni. M4 se za to,
Ze poradatel s maximalné moznou péci ucinil veskerd mozna opatreni ke splnéni podminek, které
musi byt v souladu s ustanovenim Hlavy H plnény. Jestlize bude zjiSténa zdvada a poradatel (klub)
nema pro pofradani soutéze v takovém pripadé od VV SK CMBS udélenou vyjimku, tak to neni ddvod
pro nezahdjeni soutéze. Nicméné zjisténa zavada bude soucasti zapisu ze zapasu a takto postoupena
KRSK a VV SK CMBS k prosetieni; to neplati u vyjimek udélenych podle ustanoveni ¢lanku H-1007
odst. 2.

(3) VsSechna rozhodnuti a opatreni cini na zakladé vnimani vlastnimi smysly a zjisténych
skutecnostech.

(4) Ve spornych ptipadech, zejména ve véci vykladu pravidel CMBS, piip. soutézniho fadu,
rozhoduje z pozice nejvyssi autority v misté konani soutéze.

(5) Rozhoduje také v pripadech, kdy je o to pozadan rozhod¢im (napf. pfi Ipicich koulich nebo
kouli na ¢are zakazané zony).

(6) Provadi vyménu rozhodcich, pokud o to pozadaji nebo z vlastniho rozhodnuti, pficemz urci
rozhodciho, ktery bude v fizeni zapasu pokracovat.

(7) Prijima od hrace/kapitana druistva Ustni namitku proti rozhodnuti rozhodéiho ve véci
vykladu pravidel CMBS v souladu s ustanovenim €lanku E-2009 odst. 3. Posoudi opravnénost namitky
a rozhodne s konecnou platnosti nejpozdéji do 15 minut po skonceni zdpasu. Shleda-li ndmitku
opravnénou a byla-li predmétem namitky skutecnost, kterd prokazatelné mohla ovlivnit vysledek
zdpasu/utkani/soutéze, nafidi anulovani zapasu a jeho nové sehrani v nejblizsim mozném terminu.

(8) Prezkoumava oprdvnénost Ustni namitky podané proti jeho vlastnimu rozhodnuti, pokud
o véci rozhodoval ve své pravomoci nejvyssi autority v misté konani soutéze. O podanych namitkach
rozhodne nejpozdéji do 15 minut od obdrZzeni namitky. Proti jeho rozhodnuti je moZné pisemné
odvoldani v souladu s ustanovenim ¢lanku E-2009 odst. 5.

(9) Tresta hrace/kapitana druzstva/druzstvo za poruseni sportovni kdzné nebo zasad sportov-
ni etiky (nesportovni chovani), a to na zakladé vlastniho zjisténi nebo na navrh rozhodciho. Podle
charakteru provinéni mlze udélit néktery z téchto trestl pro:

a) hrace
i. napomenuti,
ii. vylouceni ze zapasu, ve kterém doslo k provinéni; v utkani druzstev mGze hrac¢ zbyvajici zapa-
sy odehrat, ale body se priznavaji soupefi v souladu s ¢lankem F-4004 odst. 3 pism. a),
iii. vylouceni z utkani/soutéze/turnaje;
b) kapitdna druzstva
i. napomenuti,
ii. zbaveni vykonu funkce do konce utkani; v takovém pripadé funkci kapitana druZstva prevez-
me néktery z dalSich hracd druzstva a vrchni rozhod¢i o tom bude uvédomen;
c) druZstvo
i.  napomenuti,
ii. vylouéeni z utkani/soutéze/turnaje.
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Clanek E-2007 — PRAVA A POVINNOSTI ROZHODCIHO

(1) Mimo prav a povinnosti vyplyvajicich z Kapitoly E-1 odpovida rozhod¢i v rdmci své pravo-
moci za dodrzovani dalsich ustanoveni pravidel CMBS.

(2) Je povinen fidit zadpasy nestranné s maximalni mirou objektivity.

(3) K vykonu své funkce musi pfistupovat dobfe télesné i dusSevné pripraven. Citi-li se indis-
ponovan, je povinen pozadat vrchniho rozhodciho o své vystridani.

(4) V ptipadé provinéni proti zasadam sportovni etiky trestd hrace na misté v ramci
své pravomoci. Podle povahy provinéni mlze hrac¢e napomenout nebo navrhnout vrchnimu rozhod-
¢imu, resp. direktoridtu soutéZe/turnaje, prisnéjsi potrestani.

(5) Upozoriuje hrace pfi vzajemném dotyku kouli (Ipici koule). Zarovern umozni hraci, aby
se o této skutecnosti presveédcil.

(6) Rozhodci pfi hlasitém zapocitani bodu smérem k hraci a pfi ozndmeni, Ze bodu nebylo
dosazeno, anebo pfi ozndmeni chyby, miZe pohybem ruky (vizudlnim gestem) hradi pokynout
ve smyslu potvrzeni nebo nepotvrzeni zisku bodu.

(7) U stolu vZdy zaujima takové postaveni, aby jej hra¢ mohl vnimat v rdmci periferniho vidé-
ni, soucasné ale nesmi stat pfimo proti hraci, aby jej nerusil pfi mireni.

(8) Ve viech pripadech, které nejsou pravidly CMBS feseny a rozhoddi nemda dostatek
zkusenosti, aby je v rdmci své pravomoci sdm odpovédné rozhodl, je povinen se poradit s vrchnim
rozhodcim.

Clanek E-2008 — PRAVA A POVINNOSTI ZAPISOVATELE
(1) Préva a povinnosti zapisovatele vyplyvaji z ustanoveni Kapitoly E-1.

(2) Mimo povinnosti podle odstavce 1 upozorriuje rozhodc¢iho na bliZici se zavér zapasu ohla-
Senim poslednich péti (v trojbandu tfi) karamboll nebo posledniho nabéhu.

z

Clanek E-2009 - NAMITKOVE A ODVOLACI RiZENi

(1) Ustni namitky je nutno podavat vidy kultivovanou formou. Poddni Ustni namitky zp@iso-
bem odporujicim zasadam sportovni etiky miZe byt posuzovano jako poruseni sportovni kazné
a sankcionovano v souladu s pravidly CMBS.

(2) Hrac nebo kapitan druzstva, ma-li pochybnosti o rozhodnuti rozhodc¢iho ve véci vykladu
pravidel CMBS, m(Ze podat rozhod¢imu Ustni namitku, a to ihned poté, kdy k pfedpoklddanému
chybnému rozhodnuti doslo. Vylouceny jsou namitky tykajici se vlastni hry v prabéhu zapasu podle
ustanoveni ¢lanku E-1009 odst. 1 aZ 3.

(3) Proti rozhodnuti rozhodciho, ktery nevyhovél dstni namitce podle odstavce 2, lze podat
Ustni ndmitku vrchnimu rozhod¢imu, a to nejpozdéji do 15 minut po skonceni zapasu. Vrchni rozhod-
¢i z pozice nejvyssi autority v misté konani soutéze rozhodne o namitce s konecnou platnosti.

(4) Hrac nebo kapitan druzstva, ma-li pochybnost o rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho ve véci
vykladu pravidel CMBS ¢i vykladu a uplatnéni soutéiniho Ffadu, maze podat vrchnimu rozhodéimu
Ustni ndmitku, a to ihned poté, co k pfedpokladanému chybnému rozhodnuti doslo.

(5) Proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho, ktery nevyhovél namitce podané podle odstavce 4,
Ize podat pisemné odvolani:
a) v dlouhodobé soutéZi druistev direktoriatu soutéze, kterému pfislusi fizeni dané soutéze,
a to doporucenou postou nejpozdéji do 3 dni po skonéeni utkani;
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b) na turnaji delegatovi CMBS, pokud nebyl jmenovan direktoridt turnaje, a to nejpozdéji
do 15 minut po skonéeni zapasu nebo do 15 minut od rozhodnuti, pokud bylo u¢inéno mimo
prabéh zapasu;

c) podminkou podani odvolani podle pismen a) a b) mlZe byt dhrada administrativniho poplatku,
jeho? vysi upravuje sazebnik CMBS.

(6) Odvolani podané po stanovené Ihiité nebo bez uhrazeného administrativniho poplatku
se zamita.

(7) Direktoriat dlouhodobé soutée druzstev, direktoriat turnaje nebo delegat CMBS rozhod-
nou o odvolani s kone¢nou platnosti ve [hité do 10 dnl od doruceni odvolani.

(8) Odvolani podané podle odstavce 5 nema v Zzadném pripadé odkladny ucinek.
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HLAVA F — ORGANIZACNI PRAVIDLA

KAPITOLA F-1 — ZAKLADNi USTANOVENi

Clanek F-1001 — OFICIALNi SOUTEZE

(1) Soutéze CMBS:
a) Mistrovstvi CR a narodni mistrovstvi;
b) Velké ceny;
c) dlouhodobé ligové soutéze republikové a narodni;
d) regionalni dlouhodobé soutéze a prebory.

(2) Soutéze CEB/UMB (podléhaiji klasifikaci podle organizaénich pravidel CEB/UMB):
a) Mistrovstvi svéta (UMB);
b) World cup (UMB);
c) Mistrostvi Evropy (CEB);
d) Grand Prix (CEB).

Clanek F-1002 — NEOFICIALNi SOUTEZE

(1) Soutéze CMBS:
a) komercni vybérové turnaje;
b) regiondlni amatérské soutéze;
c) exhibi¢ni propagacni turnaje;
d) naborové turnaje pro verejnost.

(2) Soutéze s registraci CEB/UMB:
a) bezplatné turnaje (CEB/UMB);
b) mezinadrodni turnaje federaci na klubové uUrovni;
c) mezinarodni turnaje federaci na Urovni reprezentaci.
Soutéz podle pismene a) podléhd schvaleni CEB/UMB a soutéz podle pismene b) a c) podléha
urovni ohlaseni CEB/UMB.

Clanek F-1003 — MISTROVSTVi €R

Organizovani mistrovstvi CR je vyhradni pravomoci CMBS — nepodléha schvalovani CEB/UMB.
CMBS md nicméné povinnost informovat sportovniho Feditele CEB do dvou tydn(l o vysledcich
mistrovstvi CR ve véech disciplinach. Tyto vysledky mohou byt, v zavislosti na souvisejicich pravidlech
CEB/UMB, zapocteny do mezinarodnich vykonnostnich Zebficka.

Clanek F-1004 — MISTROVSTVi EVROPY, MISTROVSTVi SVETA

(1) Mistrovstvi Evropy spravuje a organizuje CEB. Podléha evropskym organizacnim pravi-
dldm EOR a veskera agenda pro CMBS je kompetenci generalniho sekretare CEB.

(2) Mistrovstvi svéta spravuje a organizuje UMB. Podléha svétovym organizac¢nim pravidlim
WOR a veskera agenda pro CMBS je kompetenci generalniho sekretare CEB.

(3) Podéni 7adosti na poradatelstvi mize predlozit vyhradné CMBS, ktery rudi za finanéni
Uhradu vystavenych organizacnich poplatka.
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KAPITOLA F-2 — PRIDELOVANI, SPORTOVNIi KALENDAR, NASAZENi HRACU

Clanek F-2001 — SEZNAM PRIORIT

PFidélovani oficidlnich ndrodnich mistrovstvi a turnajd je v pravomoci VV SK CMBS. Pro ptidélo-
vani mistrovstvi neni dan zadny seznam priorit. Narodni mistrovstvi (turnaje) mohou byt pridéleny
na delsi ¢asové obdobi stejnému poradateli.

Clanek F-2002 — SPORTOVNI KALENDAR
Sportovni kalendaF sestavuje VV SK CMBS.

Clanek F-2003 — NASAZENi HRACU, NAMITKY

(1) Pravomoc Upravy systému nasazeni hract do soutéze/turnaje ma VV SK CMBS; v ostatnich
pripadech nejvyssi autorita, ktera soutéz/turnaj organizuje.

(2) V pribéhu soutéze/turnaje jiz nelze proti nasazeni hracl uplatnit Zadné namitky.

(3) Pripadna namitka musi byt podana pisemnou formou nejvyssi autorité soutéze do 3 dn(
od vyhlaseni soutéze/turnaje.

(4) Kazdy hracé/druistvo, ktefi se citi poSkozeni rozhodnutim uéinénym proti nim, muze
prostiednictvim svého klubu podat VV SK CMBS pisemnou stiznost. VV SK CMBS o stiznosti rozhodne
ve |hité 10 dnd a proti tomuto rozhodnuti neni mozné se odvolat.

Clanek F-2004 — VEDENI SOUTEZE, RiDICi VYBOR, SYSTEM SOUTEZE/TURNAJE

(1) Pro organizovani a fizeni soutéZi/turnaju se v pripadech hodnych zietele ustavuje v misté
jejich poradani direktoriat soutéze/turnaje, jehoz strukturu a personalni obsazeni uréi poradatel
podle jejiho vyznamu a rozsahu.

(2) Pro mezindrodni turnaje pofadané v CR se v souladu s mezinarodnimi pravidly CEB/UMB
obvykle ustavuje pro fizeni turnaje organizacni a fidici vybor s kompetenci rozhodovani ve spornych
pfipadech.

(3) Turnaje se organizuji podle nasledujicich hernich systému:
a) ,kazdy s kazdym*;
b) vyrazovaci (tzv. ,KO systém“ — na prvni Ci vice porazek);
c) kvalifika¢ni, pfi némz jsou nominovani hraci (obvykle podle jejich vykonnosti) nasazeni do hlavni
Casti turnaje ¢i do pfislusné urovné kvalifikace;
d) kombinovany, kdy se v pribéhu turnaje v jeho raznych fazich poutziji rizné systémy podle pismen
a), b)ac).

(4) Systém turnaje je zpravidla nastaven podle pfislusSného soutézniho radu. V zavislosti
na aktualnich okolnostech (zejména materidlnich a personalnich moznostech poradatele) je mozno
turnaj definovat odlisné od soutézniho fadu v ramci vyhlaseni ¢i propozic (harmonogramu) turnaje.

(5) Pro dlouhodobé soutéze druzstev se stanovi dvoukolovy herni systém ,kazdy s kazdym*
na principu ,,doma — venku“. Ma-li soutéz méné nez 6 uUcastnikli, mize byt soutéznim fadem umoz-
nén Ctyrkolovy systém (2x doma — 2x venku).

KAPITOLA F-3 — DISCIPLINY, NARODNI MISTROVSTVi, OSTATNi SOUTEZE

Clanek F-3001 — UZNANE DISCIPLINY

Disciplina (stal):
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a) volna hra (ZS, MS)
b) kadr47/1 (2S)

c) kadr47/2 (zS)

d) kadr 71/1 (2S)

e) kadr 71/2 (2S)

f) kadr52/1 (MS)

g) kadr52/2 (MS)

h) jednoband (ZS, MS)
i) trojband (ZS, MS)

j) 5-pins (ZS)
k) 4 koule (MS)
[) 5 ball (MS)

Clanek F-3002 — NARODNIi MISTROVSTVi, OFICIALNi TURNAIJE, OSTATNi SOUTEZE

Stdl, disciplina, kategorie (muzi, Zeny, mladez):

a) ZS, MS
b) ZS
c) ZS
d) zS
e) MS
f) MS
g) ZS, MS
h) ZS, MS
i) zS
j) MS
k) zS
) MS
m) ZS, MS
n) MS
o) ZS
p) ZS
a) ZS
r) ZS

volnd hra

kadr 47/2

kadr 47/1

kadr 71/2

kadr 52/2

kadr 52/1

jednoband

trojband

trojband (,Velka cena®)
trojband (D3 klubové tymy)
trojband (D4 klubové tymy)
Classic (D3 klubové tymy)
trojband (D2 klubové tymy)
viceboj (K52/1, 1B, 3B)
viceboj (K71/2, 1B, 3B)
5-pins

biatlon (5-pins, 3B)

5-pins (Stafeta)

Zeny

Zeny
zeny

u21 U17
u21 U17
u21
u21

KAPITOLA F-4 — NENASTOUPENI, ODSTOUPENI, VYLOUCENI, CASOVY ROZVRH

Clanek F-4001 — NENASTOUPENI

Jestlize hra¢ nebo druistvo nejsou pfitomni zadatku soutéZe/turnaje, ma poradatel pravo
nasadit nahradnika (hrace/druzstvo). Pokud neni nasazen nahradnik, tak soupefi vitézi kontumacné.

Clanek F-4002 — ODSTOUPENI

V ptipadé odstoupeni v pribéhu soutéze/turnaje nema hrac/druzstvo pravo na nahradu skody
¢i sportovni dotaci. V ptipadé, ze zavinéni neni na strané hrace/druzstva nebo jsou lékafem uznani
jako neschopni hry, maji pravo na vyplaceni dotaci za umisténi pfislusicich jim do okamziku

odstoupeni ze s

outéZe/turnaje.

Clanek F-4003 — VYLOUCENI

(1) Rozhodnuti o vylouéeni hraée/druistva definitivné stvrzuje direktoriat soutéze/turnaje,
pfip. delegat CMBS.
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(2) V ptipadé vylouceni hraée/druzstva v pribéhu soutéZe/turnaje je nadhrada skod ¢i vypla-
ceni dotaci nepfipustné.

Clanek F-4004 — VLIV ODSTOUPENI/VYLOUCENI NA VYSLEDKY

(1) Jestlize hrac/druistvo odstoupi (¢lanek F-4002) nebo je wvyloucéen (c¢lanek F-4003)
ze soutéZe/turnaje, jsou vsechny jeho vysledky anulovany.

(2) V ptipadé KO systému nebo dvojitého KO systému vsechny odehrané zapasy nebo zapasy,
které jesté teoreticky maji byt odehrany proti hraci/druistvu, jenZ opustil soutéz/turnaj podle
odstavce 1, budou soupefim uznany jako vitézné. Souperim se za vitézné zapasy priznavaji body.

(3) S dosazenymi vykony a vysledky se v ptipadé, Zze hrac/druzstvo opustil soutéz/turnaj podle

odstavce 1, naklada takto — v soutézi:
a) druistev hrac, ktery je vyloucen, prohrava vsechny své zdpasy daného utkani; dosazené

karamboly/body a nabéhy se hradi zapocitavaji, body se vsak pfiznavaji souperim;
b) jednotlivcl pfi vylouceni z:

i. probihajiciho zapasu se dosazené karamboly/body a nabéhy hradi zapoditavaji, body

se ale pfiznavaji soupefi;
ii. celé soutéze/turnaje se postupuje podle pismene a).

Clanek F-4005 — CASOVY ROZVRH (HARMONOGRAM TURNAIJE)

(1) Poradatel musi pfed zahdjenim soutéze/turnaje poskytnout zicastnénym hrac¢im casovy
rozvrh (harmonogram). Hrac¢ je povinen byt v herné pfipraven k zdpasu v uvedeném case podle
¢asového rozvrhu (viz ¢lanek C-1003 odst. 2). V opacném pfipadé ztraci pravo zapas odehrat (diskvali-
fikace).

(2) Mezi dvéma bezprostfedné po sobé jdoucich zdpasech musi mit hra¢ prestavku
v minimalni délce 15 minut.

(3) Z dlvodu pripravy hraciho materidlu (vycisténi kouli a vysati stolG) a nastaveni zapasl
(pFip. zadpisu pravé odehranych zapasl) ve vysledkového servisu probiha vidy po odehraném kole
utkani/turnaje technicka prestavka v délce trvani max. 10 minut.

(4) Poradatel ma pravo ze zavainych dlvodl casovy rozvrh zménit. Tuto skutecnost
je povinen bez prodleni oznamit dotéenym hracam.

KAPITOLA F-5 — KLASIFIKACE HRACU

Clanek F-5001 — KRITERIA KLASIFIKACE HRACU

Nasazeni hrace do turnaje je dano pravidly CMBS, pfip. soutéznim fadem.

Clanek F-5002 — DEFINICE

(1) Generalni pramér (GP) je vysledkem matematického vypoctu, kdyz se celkovy pocet bodu
nahranych ve vsech zapasech prislusné discipliny vydéli celkovym poctem nabéhi. Do GP se nezapo-
c¢itavaji body a nabéhy, které byly zahrany pro urceni vitéze zapasu v pripadé rozstrelu.

(2) Prepoctové koeficienty (tzv. Ekvivalentni priimér) jsou uvedeny v Pfiloze F1.

(3) Kromé soutézi druzstev a turnaju jednotlivc(, kde se hraji razné discipliny, se zpisobem
podle odstavce 1 vypocitava GP druzstva.
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Clanek F-5003 — DALSI KRITERIA KLASIFIKACE

(1) Hrac je po skoncéeni soutézni sezény podle dosazeného celkového GP zarazen do celostat-
niho (vykonnostniho) ZebFitku, ktery vydava VV SK CMBS. Platnost tohoto celkového GP je stanovena
na Ctyfi roky. Podminkou uznani platnosti celkového GP je odehrani alespon ¢tyf soutéznich zapasu
v dané discipliné v prlibéhu soutézni sezdny.

(2) Prabéiny GP se ziskd obdobné jako celkovy GP, s tim rozdilem, Ze se zjistuje v prubéhu
soutézni sezony.

(3) Dil¢i GP se ziska obdobné jako celkovy GP, s tim rozdilem, Ze se zjistuje ze zapast odehra-
nych v rdmci jednoho utkani/turnaje.

(4) Prepoctovy pramér je pramér zjistovany z vysledkd dosazenych v ridznych disciplinach.
Je dan podilem vypoétenych karamboll a celkovym poétem odehranych nabéhl. Hodnota vypodte-
nych karamboll se ziskd soudinem skuteéné dosaZzenych karamboll a koeficientu stanoveného
pro pfislugnou disciplinu. Jednotlivé koeficienty stanovuje VV SK CMBS (Pfiloha F2).

(5) Obdobnym zplsobem, jak je uvedeno v odstavci 4, se vypocte GP jednotlivce v soutéZich
viceboje.

(6) Pro utkani druzstev zahrnujici vice disciplin se vypocet rozsifuje na celkovy prepoctovy
pramér druzstva, ktery se vypocitd obdobné, jak je uvedeno v odstavci 5.

(7) Jednotlivy primér je u jednotlivce pramér vypocéteny z vysledku jednoho zapasu/utkani.

(8) Pro statistické ucely se stanovuji nasledujici pomocna hodnotici kritéria:
a) koeficient — procentudlni pomér souctu nahranych karambol( vici souctu stanovenych limitd
pro odehrané zapasy;
b) sila hrace — soucin GP a koeficientu;
c) ratio — pomér souctu nahranych karamboll k souétu karambolll nahranych soupefi v odehranych
zapasech.

KAPITOLA F-6 — MEDIA

Clanek F-6001 — VYSILACI PRAVA

Veskera vysilaci préva, jak televizni, tak i pro jind média, nalezi CMBS. Podle konkrétni situace
musi byt v pfipadé potfeby sjednana dohoda s poradatelem.
Clanek F-6002 — TISKOVE A VEREJNE INFORMACE

(1) Poradatel je povinen po kazdém kole turnaje publikovat vysledky, nové poradi ve vysled-
kové listiné a plan dalsiho kola.

(2) V zajmu propagace billiardu by mél byt na turnaj ptizvan narodni ¢i lokalni tisk.

(3) Poradatel informuje VV SK CMBS o kandle, datu a ¢ase televizniho vysilani v okamZiku,
kdy je mu toto znamo.

(4) V hracim sale ¢i herné musi byt umisténo zafizeni (napf. zobrazovaci tabule, monitory,
projekce) s informacemi o aktudlnim stavu turnaje.
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KAPITOLA F-7 — REKORDY

Clanek F-7001 — UZNAVANI REKORDU
K uznavani rekordd je kompetentni VV SK CMBS.

Clanek F-7002 — REKORDY

(1) Rozlisujeme tti druhy rekord(:
a) svétové — mohou byt uznany CMBS jako narodni rekordy;
b) evropské — mohou byt uznany CMBS jako narodni rekordy;
¢) narodni —jsou uznavany VV SK CMBS.

(2) Jako narodni rekordy jsou uznavany rekordy, které byly dosazeny v pribéhu evropského
nebo svétového Sampionatu
a) ve vsech individudlnich disciplindch — rekord:
i.  GP—vztahuje se na vSechny zdpasy v ramci daného Sampionatu (plati i pro KO a dvojité KO),
ii. jednotlivého priiméru — musi se jednat o vitézny nebo nerozhodny zapas,
iii. nejvyssi série;
b) v soutéZich trojboje — rekord:
i. GP — je tvoren prepoctenym GP vypoctenym v souladu s koeficienty podle Pfilohy F2
a vztahuje se na vSechny zapasy Sampionatu (plati i pro KO a dvojité KO),
ii. jednotlivého priiméru — je tvofen prepoctenym GP vypodtenych v souladu s koeficienty podle
Prilohy F2 a musi se jednat o vitézny nebo nerozhodny zapas;
c) v soutéZich pétiboje se postupuje podle pismene b).

KAPITOLA F-8 — RiZENi A PROTOKOL

Clanek F-8001 — RiZENi MISTROVSTVi

(1) Pokud o to pofadatel soutéie pozada, tak na Mistrovstvi CR a udalosti obdobného vyzna-
mu nominuje VV SK CMBS delegata CMBS, kterym by mél byt ¢len VV SK CMBS, pFip. jind osoba urée-
na VV SK CMBS. Delegat CMBS je povéren technickym Fizenim soutéie, véetné kontroly opravnénosti
Gcasti hracl, rozlosovéni zapasl, pribéhu zapast a evidence vysledki. Delegatovi CMBS musi byt
k dispozici pomocny personal a technické vybaveni (zejména vypocetni technika a on-line ptipojeni
k internetu). Cestovni a ubytovaci naklady delegata CMBS jdou k ti%i pofadatele soutéze, popt. CMBS.

(2) Poradatelem mlZe byt jmenovan feditel soutéze. Pokud feditele soutéZe jmenuje CMBS,
tak cestovni a ubytovaci naklady hradi CMBS.

(3) Informace o delegatovi CMBS, resp. Fediteli soutéze, musi byt uvedeny ve viech publiko-
vanych dokumentech a zpravach vydanych poradatelem nebo CMBS. Ukolem delegita CMBS
je predevsim dohled nad sportovnim pribéhem soutéZze. Mezi jeho Cinnosti také patfi kontrola
dodrzovani pravidel CMBS a vnitinich predpisd, a je plné opravnén ¢init véechna opatfeni, ktera jsou
potifebna pro zdarny prlibéh soutéZe. V pripadé potreby, pfip. po konzultaci s reditelem soutéze
a/nebo vrchnim rozhod&im, ma pravo na zékladé svych zjisténi pfi zavazném poruseni pravidel CMBS
vyloucit hrace/druistvo ze soutéze, anulovat zapas/utkani nebo soutéz zastavit.

(4) Delegat CMBS mize zahdjit souté?, jestlize je o to predem pozadan feditelem soutéze
nebo poradatelem soutéze.
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Clanek F-8002 — VYZDOBA SALU

Mistnost (prostor), kde probihd mezinarodni souté?, by mimo vlajky CR a CMBS méla byt
vyzdobena vlajkami vSech zucastnénych narodu. Vyzdoba mistnosti by méla odpovidat vyznamu dané
udalosti.
Clanek F-8003 — OFICIALNi CEREMONIAL

Zahajovaci a ukon&ovaci ceremonial mistrovstvi CR a podobnych udalosti, stejné jako vyhla-
$ovani vitéz( a medailist, fidi obvykle delegat CMBS, pop¥. feditel soutéze nebo vrchni rozhodéi.
Clanek F-8004 — ZAHAJOVACI CEREMONIAL
Moderator: Pfivitani (VIP a delegatt CMBS — jmenovité). Eventudlné nasledujici Feénici, politici atd.

Moderator: A nyni Zdddm delegdta Ceskomoravského billiardového svazu (Feditele soutéZe nebo
vrchniho rozhodciho) pana (pani) .............. o oficidlni zahdjeni ... ,nazev soutéze”.

Vyzvana osoba zahiji soutéz nasledujici formulaci:

V zastoupeni Ceskomoravského billiardového svazu vitdm hrdce a funkciondre ucastnici se ... ,ndzev
soutéze” ..., porddaného ... ,klub” ... v discipliné ... ,disciplina”. Pfipomenu, Ze posledni ... ,nazev
soutéze” ... bylo porfdddno ... ,klub“ ... a vitézem se stal ¢len ... ,klub“ ... pan (pani) ... ,jméno hrace”.
V zastoupeni Ceskomoravského billiardového svazu prohlasuji ... ,ndzev soutéie” ... pro sportovni
sezonu ... ,,20xx/20xx" ... za zahdjené.

Nasleduje ndrodni hymna a vyvéseni vlajky CR a CMBS.

Moderator: Ohlasi prvni zapasy nebo k tomu vyzve feditele soutéZe nebo vrchniho rozhodciho.

Clanek F-8005 — VYHLASENI ViTEzU, PREDAVANI MEDAILI

lhned po skonceni posledniho zdpasu (obvykle findle) moderdtor oznami, Ze bude nasledovat
slavnostni vyhlaseni medailist.

Moderator: Treti misto obsadil a bronzovou medaili ziskdava clen ... ,klub“ ... pan (pani) ... ,jméno
hrace” ... a ¢len ... ,klub“ ... pan (pani) ... ,jméno hrace”. Medaile pred@va ..............c.couue.... .

Hraci vystupuji na stupné vitézl a jsou jim predany medaile (osoby pfedavajici medaile jsou predem
uréeny delegatem CMBS nebo feditelem soutéze nebo vrchnim rozhodé¢im).

Moderator: Na druhém misté se umistil a stfibrnou medaili ziskdvd clen ... ,klub” ... pan (pani) ...
»jméno hrace”. Medaili preddvd ................cccuuunu... .

Hrac vystupuje na stupné vitéz( a prebird medaili (osoba predavajici medaile je predem urcena
delegatem CMBS nebo Feditelem soutéze nebo vrchnim rozhodéim).

Moderator: Nyni 7dddm delegata CMBS (feditele soutéZe nebo vrchniho rozhodéiho) pana (pani)
................................... o oficidlni vyhlaseni vitéze.

Vyzvana osoba vyhlasi vitéze soutéZe nasledujici formulaci:

vv _u

V zastoupeni Ceskomoravského billiardového svazu vyhlasuji vitézem ... ,,nazev soutéie” ... a drZite-
lem titulu ... ,ndzev soutéze” ... pro sportovni sezonu ... ,20xx/20xx" ... ¢len ... ,klub“ ... pan (pani) ...
»jméno hrace”.

Hrac vystupuje na stupné vitézl a prebira medaili. V pripadé soutéZze s mezinarodni Ucasti se hraje
hymna statu vitéze.

Moderdtor: Pozadd dalsi osoby o predani cen ¢i kratkou promluvu ¢i ozndmeni dalSiho mozného
programu (show).
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Clanek F-8006 — ZAKONCOVACIi CEREMONIAL

Moderator: A nyni Zdddm delegdta Ceskomoravského billiardového svazu (feditele soutéZe nebo
vrchniho rozhodciho) pana (pani) .............. o oficidlni ukonceni tohoto ... ,nazev soutéze”.

Vyzvana osoba ukondi soutéz nasledujici formulaci:

V zastoupeni Ceskomoravského billiardového svazu prohlasuji ... ,ndzev soutéie” ... pro sportovni
sezénu ... ,,20xx/20xx" ... za ukoncené.

Nasleduje ndrodni hymna a stazeni vlajky CR a CMBS.
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HLAVA G — ORGANIZACNIi PODPORA

Clanek G-1001 — TERMINY MISTROVSTVi €R A VELKYCH CEN

(1) Ramcové terminy kondani turnajd Mistrovstvi CR a Velkych cen jsou zakotveny ve sportov-
nim kalendafi CMBS.

(2) Poradani turnajd Mistrovstvi CR a Velkych cen je mo?né pouze na zadkladé dohody
o delegovani poradatelstvi mezi VV CMBS a poradajicim klubem, kterou se stanovi podminky a rozsah
delegovani poradatelstvi s ohledem na ustanoveni ¢lanku A-1001 odst. 2 az 8.

(3) S ohledem na ¢lanek F-2001 muze Zadatel predlozit Zadost o delegovani poradatelstvi
na delsi ¢asové obdobi (max. na 3 soutézni sezony).

CLANEK G-1002 — PODANI ZADOSTi, PORADANI MISTROVSTVi CR, VELKYCH CEN A DALSICH
SOUTEZ|
(1) Zadost o poradani turnaje zafazeného do série Velkych cen — pred zahajenim soutéini

sezény minimalné:
a) 10 tydni

i.  poddni zdvazné 7adosti poradatele VV SK CMBS,

ii. VVSKCMBS postoupi 7adost VV CMBS;
b) 8 tydnl

i.  VV CMBS poda zadvaznou odpovéd na zadost predkladajicimu klubu,

ii. VV CMBS zasle klubu navrh pisemné dohody o delegovani poradatelstvi;
c) 6tydnl

i.  7adatel zadle podepsanou dohodu o delegovani poradatelstvi VV CMBS,

ii. Zadatel uhradi na u¢et CMBS garanéni jistinu — je-li tato smlouvou poZadovana,

iii. VVSKCMBS zapi$e poradatele k terminu Velké ceny do sportovniho kalendare SK CMBS.

(2) Zadost o poradani turnaje Mistrovstvi CR — pfed terminem kondni soutéZe minimalné:

a) 10 tydni

i. podani zdvazné 7adosti poradatele VV SK CMBS,

ii. VVSKCMBS postoupi zadost VV CMBS;
b) 8 tydnl

i.  VV CMBS podd zdvaznou odpovéd na zadost predkladajicimu klubu,

ii. VV CMBS zasle klubu navrh pisemné ,,Dohody o delegovani poradatelstvi®;
c) 6tydn(

i.  Zadatel zasle podepsanou ,Dohodu o delegovani poradatelstvi“ VV CMBS,

ii. Zadatel uhradi na t¢et CMBS garanéni jistinu — je-li tato dohodou stanovena,

iii. VvV SK CMBS zapie poFadatele k terminu Mistrovstvi CR do sportovniho kalendéaie SK CMBS.

(3) Dale pro Velkou cenu a pro Mistrovstvi CR — minimalné:
a) 4 tydny pred terminem kondni turnaje

i.  nastrankdch CMBS a ve vysledkovém servisu je zvefejnéno oznameni/vyzva,

ii. vevysledkovém servisu bude zptistupnén prihlasovaci formular,

iii. na strankach CMBS je zvefejnén odkaz na internetovou prezentaci poradatele (pokud existu-
je), 3 3

iv. VV SK CMBS oznamuje poradateli jméno delegata CMBS, pfip. dalSich zastupct CMBS,

v. poradatel oznamuje VV SK CMBS teditele turnaje a vrchniho rozhodéiho, ktefi za poradatele
spolu s delegatem CMBS prebiraji fizeni soutéze,

vi. je-li pldnovadno nasazeni vybranych rozhod¢ich (napt. na findle), tak jsou VV SK CMBS
oznamena jejich jména, pokud o to poradatel pozada,
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b)

c)

a)

f)
g)

h)
i)

i)

vii. poradatel preda loga sponzor( ve vhodném formatu (napf. *.jpg nebo *.gif) a dostatecné
kvalité pro umisténi ve vysledkovém servisu;
2 az 4 tydny pred terminem konani turnaje
i. hraci se prihlasuji do soutéZe prostfednictvim pfihlaSovaciho formuldfe ve vysledkovém
servisu,
ii. VVSKCMBS resp. pofadatel oznami hrace, kterému/kterym byla ptidélena ,divoka karta“,
iii. VV SKCMBS kontroluje, zpracovava a registruje pfichozi pfihlagky,
iv. VV SK CMBS zajistuje pFipravu vysledkového servisu pro prvni fazi turnaje;
10 dnU pred terminem konani turnaje
i. poradatel obdrzi jména prihlasenych hracq,
ii. ve vysledkovém servisu jsou zverejnéni Ucastnici turnaje, harmonogram turnaje (rozpis
zapasuU/tréninkl) a dalsi informace o turnaji — pfihlaseni hraci jsou o tom informovani
e-mailem,
iii. zverejnéné propozice (harmonogram) musi obsahovat
* nazev turnaje
* nazev a adresa (souradnice GPS) mista konani turnaje véetné telefonu a e-mailu
* odkazy na dopravu z/na Zelezni¢ni stanici, pokud existuji; je-li to vhodné také pro dopravu
mezi hotelem a mistem kondni turnaje

e dulezita silni¢ni spojeni do mista konani turnaje

* nabidka ubytovacich zafizeni s Uplnou adresou, telefonem a e-mailem (pokud jsou
dohodnuty, tak ceny za ubytovani, rezervacnich kdéd, mozné nejzazsi terminy rezervace
Ci specialni rezervacni formulare apod.)

* jméno osoby, ktera prebird zastitu nad turnajem

* planované ¢asy pro trénink a misto tréninku

* planované oficidlni zahajeni turnaje (muze byt i po faktickém zacatku turnaje)

* odkaz na internetové stranky turnaje (pokud existuiji)

* moziné nabidky doprovodnych program( poradatele u pfileZitosti turnaje;

7 dni pred terminem kondni turnaje

i.  poradatel potvrzuje VV SK CMBS dostupnost pFipojeni k internetu,

ii. informace poradatele o dostupnosti vypocetni techniky s tiskarnou a s nasledujicim progra-
movym vybavenim
* internetovy prohlizec
* MS Excel,

iii. informace poradatele o dostupnosti technického zafizeni pro on-line skére,

iv. vysledkovy servis je pfipraven pro prvni fazi turnaje.

(4) Dalsi doporuceni pro poradatele soutéze:
je povoleno pouze poufiti billiardovych stol( vyhovuijicich technickym normam CMBS (Hlava H);
mély by byt pouZity pouze koule a sukna, kterd jsou pro soutéze schvaleny CMBS;
na zac¢atku turnaje sukno a koule musi byt Uplné nové, neohrané;
pokud je vyrobce sukna a kouli sou¢asné sponzorem turnaje, tak z kazdé strany stolu by méla byt
umisténa jeho reklama;
na stole musi byt z kazdé strany umisténo dobfe viditelné Cislo stolu; toto Cislo stolu by mélo byt
umisténo na prislusném ukazateli skore;
béhem turnaje musi mit hraci dostupné nealkoholické napoje;
osvétlovaci télesa stolu (svitidla) musi byt upevnéna takovym zplsobem, aby koule nevrhaly
Sikmo stin; osvétleni nesmi rusit (oslfiovat) hrace, a to jak hrajici, tak i sedici;
u stolu musi byt k dispozici opérka taga;
v herné mohou byt vyvésena loga sponzorl (napf. vyrobce hraciho materidlu — stoll, kouli
a sukna);
logo CMBS bude vyvéseno na dobre viditelném misté (nap¥. pédium);
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k) ceremonidly jsou oficidlné provadény obvykle delegitem CMBS v souladu se stanovenymi
pravidly; na Mistrovstvich CR predava medaile, diplomy, p¥ip. pohary;

[) v herné plati pfisny zdkaz koureni a pouzivani mobilnich telefond; servirovani ndpojl zplsobem,
ktery nepuUsobi rusivé na hrace, je pfipustné;

m) pro vedeni turnaje musi byt pfipraven dostatek spotifebniho materidlu (napf. papir do tiskarny,
psaci potreby);

n) v herné musi byt umisténa vyvéska (napf. tabule) pro umistovani oznameni, ¢asového rozvrhu,
turnajového schématu a vysledka.

(5) V Gvahu je potfeba brat také ustanoveni stanov CMBS tykajici se soutéZi. Tyto jsou publi-
kovany na strankdch CMBS. Platna jsou rovné? rozhodnuti delegata CMBS ucinénd ve spolupraci
s direktoridtem soutéze a zastupci poradatele v misté konani soutéze.
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HLAVA H — TECHNICKE NORMATIVY

Clanek H-1001 — STOLY, MANTINELY, SUKNO

(1) Stdl pro billiard je stal obdélnikového tvaru, naprosto hladky a vodorovny. Stdl musi byt
stabilni i v pfipadé, Ze jej hrac pouzije jako oporu.

(2) Kuleénikovy stll je tvoren bfidlicovou nebo Zulovou deskou (poskladanou z max. tfi ¢asti)
o min. tlou$tce 40 mm, pfip. z jiného materialu odsouhlaseného VV SK CMBS.

(3) Ohraniceni hraci plochy je ddno gumovymi mantinely ve vysce 37 mm v misté nejblize
hraci plochy; je povolena tolerance +/- 1 mm.

(4) Rozlisuji se dva druhy stolu:
a) mezinarodni turnajovy stll (oznacovany také jako ,zavodni stll“) s rozméry hraci plochy mezi
mantinely 2,84 m x 1,42 m; povolena tolerance +/- 5 mm;
b) maly stll s rozméry hraci plochy mezi mantinely
i. 2,10 m x 1,05 m (pouzivdn podminkach SK CMBS),
ii. 2,30mx1,15m,a
iii. 2,54mx1,27 m.

(5) Gumové mantinely jsou po celé délce upevnény na vnéjsi ram o Sifce 12,5 cm, ktery
je zcela hladky a jednobarevny; pro Sitku rdmu je povolena tolerance +/- 1 cm.

(6) Na povrchu ohranicujicim mantinely jsou umistény nesmazatelné znacky (diamanty)
ve vzdalenosti odpovidajici 1/8 délky hraci plochy. Loga vyrobce ani Zadné jiné napisy a znacky
na povrchu rdmu ohranicujictho mantinely nejsou dovoleny.

(7) Sukno musi byt na zacatku soutéZe nové, mit stejnou kvalitu a byt modré nebo jiné schva-
lené barvy. Musi byt maximalné napnuté, bez zahyb ¢i jinych pfekazek jak na plose, tak na mantine-
lech. Sukno musi byt schvéaleno VV SK CMBS; pro Mistrovstvi CR a oficidlni turnaje méze VV SK CMBS
urcit konkrétni sukno.

(8) Vyska stolu od podlahy k hornimu okraji ramu musi byt v rozmezi 75 az 80 cm.

(9) Stoly urcené pro oficialni soutéze musi byt vybaveny elektrickym vyhtivanim eliminujicim
vlhkost desky a sukna. Toto vyhfivani, vybavené termostatem, by mélo byt zapnuté od potaZeni stolu
a béhem celé soutéze, aby byly zajistény co mozna nejvice konstantni podminky pro hru.

(10) Po potazeni stolu musi byt na sukné vyznaceny tecky podle Pfilohy B1 — Schéma A a Al.
Podle hrané discipliny mlzou byt na hraci plose rozkresleny zakazané zény (podle Pfilohy B2 —
Schéma B a B1, Prilohy B3 — Schéma C a Prilohy B4 — Schéma D a D1). Vyznaceni tecek a rozkresleni
zakazanych zén musi byt provedeno tak, aby neovliviiovalo drahu kouli a zrakové vnimani hracd;
pouziti nalepek neni povoleno.

Clanek H-1002 — KOULE, KRiDA

(1) Koule musi byt od vyrobce schvaleného VV SK CMBS. Dvé z kouli maji bilou barvu, tieti
koule je Cervend. Jedna bilda koule ma obou koncich pomysiné prisecnice nesmazatelnou znacku
(tecku). Pripustné jsou rovnéz koule v barevné kombinaci bila, Zlutad a cervend. V tomto pripadé bila
koule nema znacky (tecky). Pro disciplinu trojband mohou byt dvé bilé koule, pfip. bild a Zluta koule,
anebo bila, Zlutd i cervena koule, opatfeny specidlnimi velkoplosSnymi znackami, umoziujici lepsi
viditelnost rotaci. VV SK CMBS mUze povolit vyjimku z tohoto ustanoveni.

(2) Koule by mély byt absolutné kulaté a jejich prlimér musi byt v rozmezi 61 az 61,5 mm.
Rozdil v priiméru mezi jednotlivymi koulemi v sadé musi byt mensi nez 0,25 mm.
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v vy

(3) Hmotnost kouli musi byt v rozmezi 205 az 220 g. Rozdil hmotnosti mezi nejtézsi a nejlehci
kouli v sadé by nemél prekrocit 2 g.

(4) Pro Mistrovstvi CR a uréené soutéie [¢lanek F-1001 odst. 1 pism. a) aZ c) a odst. 2] jsou
povinné koule schvalené VV SK CMBS.
(5) Kfida by neméla nepfimérené znecistovat hraci plochu a koule. Musi mit dobrou pfilna-

0 vy

vost na k(iZicce taga a barevné provedeni blizké barvé sukna stolu, na kterém hrac s kfidou hraje.

Clanek H-1003 — TAGO, OPERKA

(1) Koule jsou uvadény do pohybu prostfednictvim sportovniho nacini vyrobeného ze dreva,
pfip. jiného materidlu, které se nazyva ,biliardové tago”. Tago muiZe byt jednodilné nebo se muize
sklddat z vice ¢asti. Tago musi byt na jednom konci opatfeno koZzenym krouzkem nazyvanym
»kOZicka“. Hra¢ se mlze kouli dotykat pouze touto klZickou. Hra¢ mize béhem hry libovolné podle
vlastni vile pouZivat jedno ¢i vice tag razné délky, hmotnosti nebo primeéru.

(2) Tago nesmi mit technické prvky usnadfujici nebo ménici strk hrace nebo majici vliv
na drahu koule.

(3) Hrac¢ ma pravo pouZit opérku taga vyrobenou ze drfeva nebo jiného materidlu urcenou
k nahradé ruky v urcitych pozicich, komplikovanych pro hrace. Opérka taga je povinnou vybavou ZS.
Clanek H-1004 — OSVETLENI

(1) Svétlo dopadajici na stal nesmi byt na celé jeho plose nizsi intenzity nez 520 luxd.

(2) Osvétleni musi byt upevnéno zplsobem nebranicim hracidm ve hie a nemélo by hrace
pfi hie oslfiovat.

(3) Vzdalenost mezi svitidlem a povrchem hraci plochy musi byt min. 80 cm. Jsou-li pouZita
samostatnd svitidla, méla by byt upevnéna zplsobem dovolujicim rozhodc¢imu jejich vychyleni,
aby hraci bylo umoZnéno nerusené zahrani strku.

(4) Prostor herny by nemél byt zcela temny, ale mél by byt osvétleny zpisobem umoZznujicim
divakim dobrou viditelnost; v Urovni podlahy je pro osvétleni stanovena min. intenzita 50 lux(.

(5) Denni ptirozené svétlo, resp. slunecni paprsky, nemuizZou osvétlovat prostor herny tako-
vym zpUsobem, Ze budou vytvaret rusivé stiny a veliké kontrasty, a v Zddném pfipadé nesmi oslfiovat
hrace a rozhoddi. Porfadatel musi zajistit dostatecné ucinné zatemnéni.

Clanek H-1005 — NOVE MATERIALY

Pred oficialni akceptaci nového herniho materidlu musi byt material (obvykle koule a sukno)
dostate¢né otestovan. O schvéleni nového herniho materidlu rozhoduje VV SK CMBS a kladné
stanovisko miZe byt vydano pouze v pfipadé, Ze nebyly v pribéhu testovani zjiStény negativni
vlastnosti, které by zasadnim zplsobem mohly ovlivnit hru. CMBS pfipousti materidly jiz schvédlené
CEB/UMB.

Clanek H-1006 — VYBAVENi HERNY

(1) Herna musi byt vybavena:
a) tepelnym zdrojem umozZiujicim vytapéni na pokud mozno stalou teplotu, a to min. 21 °C;
b) technickymi prostfedky umoZiujicimi ucinné vétrani.

(2) Stoly musi byt mezi sebou a soucasné od stény vzdaleny min. 1,5 m.

(3) Prostor herny, kde probiha soutéz, nesmi po celou dobu konani soutéze slouZit pro jiné
Ucely.
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Clanek H-1007 — VYJIMKY Z TECHNICKYCH NORMATIVU

(1) V pfipadech hodnych zfetele je VV SK CMBS opravnén udélit pofadateli soutéZe vyjimku
z podminek stanovenych v ustanoveni ¢lanku:
a) H-1001 odst. 2, odst. 7 prvni véta a odst. 9;
b) H-1002 odst. 1az3 a5;
c) H-1004 odst. 1 a 4 ¢ast véty za stfednikem;
d) H-1006 odst. 2.

(2) Vyjimky podle odstavce 1 se povaZuji za udélené v soutéZich uvedenych v ¢lanku F-1001
odst. 1 pism. d).
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HLAVA | — ZAVERECNA USTANOVENI

Clanek 1-1001 — ZRUSOVACiI USTANOVENI

Tato novelizovand pravidla CMBS rudi Pravidla sportovniho billiardu vydand CMBS dne
15. srpna 2021.

Clanek 1-1002 — UCINNOST
Pravidla CMBS nabyvaji G¢innosti dnem 1. zafi 2022.

Vypracoval: Mgr. Roman Szczeponiec, legislativec VV SK CMBS a KRSK

Schvaleno VV SK CMBS a KRSK, v Praze dne: 1. zafi 2022

Za VV SK CMBS:  prezident sekce Vlastislav Tauterman, v.r.
viceprezident sekce Vit Pechman, v.r.

Za KRSK CMBS:  predseda komise Pavel Szczeponek, v.r.
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Priloha B1

Schéma A — Vyznadeni tecek (ZS 284 x 142)
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Schéma A1l — vyznaceni teéek (MS 210 x 105)
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Priloha B2

Schéma B — Volna hra - vyznaéeni zakazanych zén (ZS 284 x 142)
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Schéma B1 — Volna hra - vyznaéeni zakazanych zén (MS 210 x 105)
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Priloha B3

Schéma C — znaceni pro kadr 47
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Priloha B4

Schéma D — znaceni kadru 71
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Schéma D1 — znaceni kadru 52
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Priloha B5

Schéma E — pozice v kadrech

Hracova koule neni uvaZzovana (jeji pozice neni dilezita).
Pozice pred strkem urcuje nasledujici pozici — v poli nebo jedna z pole.

< <& <
<&
® Obrazek 1
o O
Kadr/1: jedna z pole
<&
Kadr/2: v poli, nebo jedna z pole
<& < <
<
Obrazek 2
¢ ° Vsechny kadry: mimo
0
o
< o <
° o
® Obrazek 3
© Kadr/1: jedna odevsad
Kadr/2: v poli, jedna z kotvy nebo jedna z pole, v kotvé nebo
<
uvnitf vSude, nebo jedna odevsad
<& <& <
<&
® Obrazek 4
O
o Kadr/1: z pole, mimo
Kadr/2: v poli, mimo nebo jedna z pole, mimo
<&
< < ¢
<&
.O
<&
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Obrazek 5
Kadr/1: mimo, jedna z kotvy

Kadr/2: mimo, v kotvé nebo mimo, jedna z kotvy

o o o
o
HOJ Obrazek 6
@ Vsechny kadry: mimo vSude
<o
< <o <
o
Obrazek 7
o Prestoze koule nejsou blizko spole¢né cary, rozhod¢i musi
oznamit ,mimo*, aby hrace upozornil, Ze jsou koule v riznych
i polich.
o @)

Poznamka: Jsou-li koule ve stejném poli a ve stejné kotvé, tak je poloha vzhledem k poli hlasena jako
prvni. V kadru x/1 se poloha v poli nebo v kotvé nikdy nevyskytuje. Pokud hraé nevidi, ve kterém poli
se koule nachazeji, naznaci rozhodc¢i pozici mirnym pohybem ruky.
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Priloha B6

Schéma F — Trojband - rozmisténi v pfipadé Ipicich, nebo vyhozenych kouli
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Priloha B7

Schéma G — znaceni pro 5-pins
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<& & & <

M

Horni mantinel

|

Horni teéka

Tecka éervené Koule

|

Hrad kuZelek

Stfedova cara

A=

132,

13.2

Tecka ervené koule

|

Dolni tecka

|

10

Dolni mantinel

< < & <

73




Schéma G1 — znaceni pro 5-pins varianta , Goriziana“
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Priloha B8
5-pins

Kuzelka

.
@ 7mm
@ Smm
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W
™~
@ 10mm
@ Imm U

Skok koule

1Y
Mo
MM
Ty
|
(M

Platny skok koule (povoleny)

Nepovoleny skok koule
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Pfiloha C1 — HERNIi SYSTEMY

Systém 421 (4 hraci — 2 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stoll

Swiss-systém

Z-systém

*) Al z(stava na stejném stole

stul¢.1 | stul¢. 2
1.kolo | A1-A4 | A2-A3
2.kolo | A2-A4 | A1-A3
3.kolo | A3-A4 | A1-A2

1 kvalifikovany + 1 ¢i vice lepsich druhych

Stal¢. 1 Stul ¢. 2
1. kolo A2 —A3 Al-A4
2. kolo VA14 — PA23 PA14 - VA23
3. kolo | zbyvajici zapas* | zbyvajici zapas*
2 kvalifikovani + 1 ¢i vice lepSich druhych
1. kolo A2 - A3 Al-A4
2. kolo PA14 — PA23 VA14 - VA23
3. kolo | zbyvajici zapas* | zbyvajici zapas*

Systém 521 (5 hraéa — 2 stoly — kazdy s kazdym)

Swiss-systém

Stul €. 1 | Stal ¢. 2
1.kolo | A2-A4 | A1-A5
2. kolo | A3-A5 | A1-A4
3.kolo | A1-A3 | A2-A5
4.kolo | A4d-A5 | A2-A3
5.kolo | A1-A2 | A3-A4
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svo

Systém 621 (6 hraéu — 2 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stoll

Swiss-systém

stul¢.1 | stulé¢. 2
1.kolo |A1-A6 |A2-AS5
2.kolo |A2-A4 |A3-A6
3. kolo |A3-A4 |Al-A5
4.kolo [A3-A5 [A2-A6
5.kolo |A5-A6 |Al-A4
6. kolo |A4-A6 |A2-A3
7.kolo |A1-A3 |A4-AS5
8. kolo |Al-A2

s vo

Systém 622 (6 hracu — 2 stoly — 2 skupiny)

Obsazeni stola

Z-systém
Bez stfidani stold ‘ Se stfiddnim stol{
1 kvalifikovany (+ 1 ¢i vice lepSich druhych)

Stalc. 1 stal ¢. 2 Stal ¢. 1 Stal €. 2
1. kolo A2 -A3 B2 - B3 A2 -A3 B2 - B3
2. kolo Al -PA23 B1-PB23 B1-PB23 Al -PA23
3. kolo Al-VA23 B1-VB23 Al-VA23 B1-VB23

2 kvalifikovani

1. kolo A2 - A3 B2 - B3 A2 - A3 B2 - B3
2. kolo Al-VA23 B1-VB23 B1-VB23 Al -VA23
3. kolo Al -PA23 B1 - PB23 Al - PA23 B1 - PB23

Semifindle — prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (porazeni 2x 3.misto)

Stul €. 1 Stul €. 2
semifinale 1.A-2.B 2A-1B
findle finale
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Systém 631 (6 hraca — 3 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stoll

Swiss-systém

CZ-systém

stal €. 1

Stal ¢. 2

stal ¢. 3

. kolo

Al - A6

A3 - A5

A2 - A4

. kolo

A2 - A5

Al-A4

A3 - A6

. kolo

A4 - A6

A2 - A3

Al-A5

. kolo

Al - A3

A2 - A6

A4 - A5

NI WIN|R

. kolo

A3-A4

A5 - A6

Al-A2

stul¢. 1

stul ¢. 2

stul ¢. 3

. kolo

A2-A4

A3 - A5

Al- A6

. kolo

Al-A5

A2 -A3

A4 - A6

. kolo

A3 - A6

Al-A4

A2 - A5

. kolo

A4 - A5

A2 - A6

Al - A3

ViHh WIN |

. kolo

Al-A2

A3 -A4

A5 - A6

Systém 721 (7 hraéa — 2 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stola

Swiss-systém

stul ¢. 2

. kolo

A2 - A7

.kolo | A4-A5

A3 - A6

.kolo | Al1-A7

A4 - A6

.kolo | Al-A6

A3 - A5

.kolo | A2-A5

A4 - A7

.kolo | A3-A7

Al - A5

.kolo | A2-A6

Al - A4

.kolo | A6-A7

A2 - A3

O NGOV (H WIN |-

.kolo | Al1-A3

A5 - A7

10. kolo

A2 - A4

A5 - A6

11. kolo

A3 -A4

Al-A2
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CZ-systém

Stalé. 1 | stalé. 2
.kolo | A2-A7 | Al1-A6
.kolo | A3-A5 | A2-A4
.kolo | A4-A6 | A1-A5
.kolo | A5-A7 | A3-A6
.kolo | A2-A3 | A1-A7
.kolo | A4-A5 | A2-A6
.kolo | A1-A3 | A4-A7
.kolo | A6-A7 | A2-A5
.kolo | A1-A4 | A3-A7
10. kolo | A5 - A6
11.kolo | A1-A2 | A3-A4

OCIIN GO UN|ELWIN|F

s vo

Systém 722 (7 hraca — 2 stoly — 2 skupiny)

Nasazeni do skupin

Skupina A Skupina B
1-4-5-7 2-3-6
Obsazeni stolu
Swiss-systém
Stalc. 1 Stal €. 2
1. kolo Al-A4 A2 - A3
2. kolo A2 - A4 B1-B3
3. kolo B2 - B3 A3 -Al
4. kolo . A3 - A4
5. kolo B1 - B2 Al-A2

Semifindle — Prvni dva z kazdé skupiny kfizem (soucasné dohravka o 5 — 7 misto)
Finale vitézové semifinale

Dohravka 5-7 Semifindle
4A -3B 1A - 2B
VAA3B- 3A 1B - 2A
Findle
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Systém 731 (7 hraéa — 3 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stoll

Swiss-systém

Stul ¢.1 | Stal €.2 | Stdl é.3
1.kolo | A4-A5 | A2-A7 | A3-A6
2.kolo | A3-A5 | Ad-A6 | Al-A7
3.kolo | Ad-A7 | A1-A6 | A2-A5
4.kolo | A2-A6 | A1-A5 | A3-A7
5.kolo | A6-A7 | A2-A3 | A1-A4
6.kolo | A1-A3 | A5-A7 | A2-A4
7.kolo | A1-A2 | A3-Ad4 | A5-A6

CZ-systém

Stalc.1 | stalc.2 | stalé.3
1.kolo | A2-A3 | A1-A7 | A4-A5
2. kolo | Ad-A6 | A2-A5 | A3-A7
3.kolo | A1-A5 | A6-A7 | A2-A4
4.kolo | A4-A7 | A3-A5 | Al-A6
5.kolo | A3-A6 | A1-A4 | A2-A7
6. kolo | A5-A7 | A2-A6 | Al1-A3
7.kolo | A1-A2 | A3-A4 | A5-A6

Systém 732 (7 hracu — 3 stoly — 2 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A Skupina B
1-4-5-7 2-3-6
Obsazeni stolQ
Swiss-systém

Stul ¢.1 | Stal €.2 | Stal¢.3
1.kolo | A1-A4 | A2-A3 B1-B3
2. kolo | A2-A4 | B2-B3 | A3-A1l
3. kolo B1-B2 | A3-A4 | Al1-A2

Z-systém
Stal €. 1 Stal €. 2 Stul ¢. 3
1. kolo A2 - A3 Al-A4 B2 - B3
2. kolo B1 - PB2B3 VA2A3 - PA1A4 | VA1A4 - PA2A3
3. kolo Zbyvajici Al B1 - VB2B3 Zbyvajici A2
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Semifindle — Prvni dva z kazdé skupiny kfizem (soucasné dohravka o 5 — 7 misto)

Findle - vitézové semifinale

Systém 831 (8 hraca — 3 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stola

CZ-systém

Systém 832 (8 hracu — 3 stoly — 2 skupiny)

Nasazeni do skupin

Obsazeni stola

Swiss-systém

Dohravka 5-7 Semifinale
4A -3B 1A-2B
VAA3B- 3A 1B -2A
Findle

Stalé. 1 | Sstalé. 2 | stalé.3
1.kolo | A3-A7 | A1-A8 | A2-A6
2.kolo | A1-A6 | A4-A5 | A3-A8
3.kolo | A5-A7 | A2-A8 | Al-A4
4.kolo | A2-A4 | A3-A5 | A6-A7
5.kolo | A1-A3 | A4-A6 | A5-A8
6.kolo | A6-A8 | A1-A7 | A2-A3
7.kolo | A2-A5 | A3-A6 | Ad-A7
8.kolo | Ad-A8 | A2-A7 | Al1-A5
9. kolo | A5-A6 A7 - A8
10. kolo | A1-A2 A3 -A4

Skupina A Skupina B
1-4-5-8 2-3-6-7

Stalé. 1 | Sstalé. 2 | stalé.3
1.kolo | A1-A4 | A2-A3 B1-B4
2.kolo | B1-B3 | B2-B4 | Al1-A3
3.kolo | B2-B3 | A3-A4 | Al-A2
4.kolo | B1-B2 | B3-B4 | A2-A4
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Z-systém (mimo VC)

Stalc. 1 stal ¢. 2 Stal €. 3
1. kolo Al- A4 A2 - A3 B1-B4
2. kolo B2 - B3 PA14 —PA23 VA14 - VA23
3. kolo PB14 - PB23 VB14 - VB23 Zbyvajici zapas A2
4. kolo | Zbyvajici zapas Al | Zbyvajici zapas B2 | Zbyvajici zapas B1

Semifindle — prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (porazeni 2x 3.misto)

Stul é.1 Stul €.2 Stul .3
1/2 findle 1.A-2B 2.A-1.B
finale finale
Systém 841 (8 hracha — 4 stoly — kazdy s kazdym)
Obsazeni stola
CZ-systém
Stul é.1 | Stul €. 2 | Stul €. 3 | Stul €. 4
1. kolo A4-A5 | A1-A8 | A2-A7 | A3-A6
2. kolo A6-A8 | A5-A7 | A1-A3 | A2-A4
3. kolo A2-A3 | AA-A6 | A5-A8 | Al-A7
4. kolo A6-A7 | A2-A8 | A1-A4 | A3-A5
5. kolo Al- A5 A3-A7 | A2-A6 | A4-A8
6. kolo A4-A7 | A2-A5 A3-A8 | Al-A6
7. kolo Al-A2 A3-A4 | A5-A6 | A7-A8
Systém 842 (8 hraca — 4 stoly — 2 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A Skupina B
1-4-5-8 2-3-6-7
Obsazeni stold
Swiss-systém
Stulé. 1 | Stulé.2 | Stulé.3 | Stulé. 4
1. kolo Al-A4 | A2-A3 B1-B4 B2 - B3
2. kolo B1-B3 B2 - B4 Al-A3 A2 - A4
3. kolo B3 -B4 Al-A2 A3-A4 B1-B2
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Z-systém

Obsazeni stola

CZ-systém

Nasazeni do skupin

Stal €. 1 stal é. 2 Stal €. 3 Stul ¢. 4
1. kolo A2 - A3 Al-A4 B2 - B3 B1-B4
2. kolo VB14 - VB23 PB14 - PB23 VA14 - VA23 PA14 - PA23
3. kolo Zbyvaijici A1 Zbyvajici A2 Zbyvaijici B1 Zbyvaijici B2
Semifindle - prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal €. 1 stul €. 2 Stul ¢. 3
1.A-2B 1.B-2A
Findle
Systém 931 (9 hracu — 3 stoly — kazdy s kazdym)
Stal é.1 | stalé.2 | stalé.1
1.kolo | A6 -A7 | A1-A8 | A2-A5
2.kolo | A2-A4 | A7-A9 | Al-A3
3.kolo | A3-A8 | A4-A5 | A6-A9
4.kolo | A1-A5 | A2-A6 | A7-A8
5.kolo | Ad-A7 | A1-A9 | A2-A3
6.kolo | A5-A9 | A3-A6 | Ad4-AS8
7.kolo | A2-A8 | A5-A7 | Al-A6
8.kolo | A1-A4 | A2-A9 | A3-A7
9.kolo | A3-A5 | A4-A6 | A8-A9
10. kolo | A6-A8 | A1-A7 | A4-A9
11.kolo | A3-A9 | A5-A8 | A2-A7
12.kolo | A1-A2 | A3-A4 | A5-A6
Systém 933 (9 hracu — 3 stoly — 3 skupiny)
Skupina A Skupina B Skupina C
1-6-7 2-5-8 3-4-9
1-5-9 2-4-8 3-6-7

Nebo nasazeni1-3,4 -9 losem
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Obsazeni stoll

bez sttidani stoll
Stal €. 1 stal é. 2 Stal €. 3
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo Al-PA23 B1-PB23 C1-PC23
3. kolo Al-VA23 B1-VB23 C1-vcC23
se stfidanim stol(
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo C1-PC23 Al-PA23 B1-PB23
3. kolo B1-VB23 C1-vce23 Al-VA23
Semifinale — prvni z kazdé skupiny + nejlepsi druhy
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
stalé. 1 stal ¢. 2 stalé. 3
nejlepsi prvni - nejlepsi druhy druhy prvni - tfeti prvni
findle

nebo 1/4 — finale — prvni dva z kazdé skupiny (druzi posun o 1 stal)

Semifindle — vitézové + nejlepsi porazeny

stal ¢. 1

Stal €. 2

stal ¢. 3

1A-2B

1B - 2C

1C-2A

Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

stul €. 1

stul €. 2

stul €. 3

nejlepsi vitéz - nejlepsi porazeny

druhy vitéz - tfeti vitéz

finale
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Systém 941 (9 hraéa — 4 stoly — kazdy s kazdym)

Obsazeni stoll

Swiss-systém

Stal é.1 | Stalé.2 | Sstalé.1 | stalc. 4
1. kolo | A2-A8 A5 -A9 A3-A6 | A4-A7
2.kolo | A3-A7 | A6-A8 | A4-A5 | A1-A9
3.kolo | Ad-A9 | A2-A7 | A1-A8 | A3-A5S
4.kolo | A4-A8 | A2-A6 | A3-A9 Al -A7
5.kolo | A1-A6 | A7-A9 | A2-A5 | A3-A8
6.kolo | A2-A9 | A1-A5 | A7-A8 | A4-A6
7.kolo | A5-A6 | A1-A4 | A8-A9 | A2-A3
8.kolo | A1-A3 | A2-A4 | A5-A7 | A6-A9
9.kolo | A3-A4 | A6-A7 | A1-A2 | A5-A8
Systém 942 (9 hracu — 4 stoly — 2 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A Skupina B
1-4-5-8-9 2-3-6-7
1-4-5-6-9 2-3-7-8
Obsazeni stolti
Swiss-systém
Stalc.1 | Stalc.2 | Stalc. 1 | stal¢. 4
1.kolo | A2-A4 | A1-A5 B1-B4 B2 - B3
2. kolo B1-B3 B2-B4 | A3-A5 | A1-A4
3.kolo | A1-A3 | A2-A5 B3 - B4 B1 - B2
4. kolo A4 -A5 | A2-A3
5.kolo | Al-A2 A3 -A4
Semifindle - prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal €. 1 Stal €. 2 Stul ¢. 3
1A-2B 1B-2A
Findle
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Systém 1032 (10 hraéa — 3 stoly — 2 skupiny)

Nasazeni do skupin

Skupina A Skupina B
1-4-5-7-10 2-3-6-8-9
1-4-5-8-9 2-3-6-7-10

Obsazeni stoli
Swiss-systém
Stalc.1 | stal¢. 2 | stal¢. 3
1.kolo | A1-A5 | A2-A4 | B1-B5
2.kolo | B2-B5 | B1-B3 | A3-A5
3.kolo | A2-A5 | A1-A4 | B2-B4
4. kolo Bl -B4 B3-B5 | A1-A3
5.kolo | A4-A5 | A2-A3 B3 -B4
6. kolo B4 - BS B2-B3 | A3-A4
7.kolo | Al-A2 Bl - B2
Semifindle — prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal ¢. 1 Stal €. 2 Stul ¢. 3
1A-2B 1B —-2A
Findle

nebo:

prvni tfi z kazdé skupiny (sefazeni podle kritérii body, GP ...)

stul €. 1
CF1-CF6

stul €. 3
CF3 - CF4

stul ¢. 2
CF2 - CF5

Semifindle — vitézové + nejlepsi porazeny
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

stal €. 1 Stal €. 2 stal ¢. 3

nejlepsi vitéz - nejlepsi porazeny druhy vitéz - treti vitéz

Finale
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Systém 1042 (10 hraéa — 4 stoly — 2 skupiny)

Nasazeni do skupin

Obsazeni stola

Swiss-systém

Skupina A Skupina B
1-4-5-7-10 2-3-6-8-9
1-4-5-8-9 2-3-6-7-10

Stal¢.1 | Stalc.2 | Stalc.3 | Stalc. 4

1.kolo | A2-A4 | A1-A5 | B2-B4 | B1-B5
2.kolo | B3-B5 | B1-B4 | A3-A5 | Al-A4
3.kolo | A1-A3 | A2-A5 B1-B3 B2 - BS
4. kolo B4 - BS B2-B3 | A4-A5 | A2-A3
5.kolo | A1-A2 | A3-A4 | B1-B2 B3 -B4
Ctvrtfinale — prvni &tyfi z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)
Stulé.1 | stalc.2 | stalc.3 | stulc. 4
CF1-CF8| CF4-CF5 | CF3-CF6 | CF2 -CF7
Semifinale — vitézové Ctvrtfinale (sefazeni podle GP ...)
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
stul ¢. 1 stal €. 2 stal €. 3
SF1—SF4 SF2 —SF3
Findle

nebo klasické Play-off

CF1

CF8

CF5

CF4

CF3

CF6

CF7

CF2
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Systém 1133 (11 hraéa — 3 stoly — 3 skupiny)

Nasazeni do skupin

Skupina A Skupina B Skupina C
1-6-7-11 2-5-8-10 3-4-9
1-5-6-11 2-4-7-10 3-8-9

Obsazeni stola

Swiss-systém

stul¢.1 | stul¢.2 | stulé. 3
1l.kolo | A1-A4 | A2-A3 | C1-C3
2.kolo | B1-B4 | B2-B3 | A2-A4
3.kolo | A3-A4 | C2-C3 | B3-B4
4.kolo | B2-B4 | A1-A3 | B1-B3
5.kolo | C1-C2 | B1-B2 | Al-A2

Semifinale — Prvni z kazdé skupiny + nejlepsi druhy (sefazeni podle body, GP ...)
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

Stul €. 1 Stul €. 2 stul €. 3
SF1-SF3 SF2 — SF4
Finale

7 v o

Systém 1142 (11 hraca — 4 stoly — 2 skupiny)

Nasazeni do skupin

Skupina A Skupina B
1-4-5-8-9-11 2-3-6-7-10
1-4-5-7-8-11 2-3-6-9-10

Obsazeni stold

Swiss-systém

Stal¢.1 | stal¢. 2 | stul¢. 3 | stalé. 4
.kolo | A1-A6 | A2-A5 | A3-A4 | B1-B5
.kolo | B1-B4 | B2-B5 | A2-A6 | A3-A5
.kolo | A2-A4 | A1-A5 | A3-A6 | B3-B5
kolo | B2-B4 | B1-B3 | A1-A3 | Ad-Ab6
.kolo | B4-B5 | B2-B3 | A5-A6 | Al-A4
.kolo | A2-A3 | A4-A5 | B3-B4
.kolo | B1-B2 | A1-A2

N|o|u|s lw Nk
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Semifindle — prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

stul €. 1

stul €. 3

1A-2B

1B -2A

nebo Ctvrtfindle — prvni Ctyfi z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)

Semifindle — vitézové Ctvrtfinale (sefazeni podle GP ...)
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

nebo klasické Play-off

Systém 1233 (12 hraca — 3 stoly — 3 skupiny)

Nasazeni do skupin

Stalc.1 | Stulc.2 | Stualc.3 | Stalc. 4
CF1-CF8| CF4-CF5 | CF3-CF6 | CF2 -CF7
Stal €. 1 Stal €. 2 Stul ¢. 3
SF1—-SF4 SF2 —SF3
Findle
CF1
CF8
CF5
CF4
CF3
CF6
CF7
CF2
Skupina A Skupina B Skupina C
1-6-7-12 2-5-8-11 3-4-9-10
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Obsazeni stoll

Swiss-systém

Z-systém

Stalc.1 | Sstal¢.2 | stalé.3
1. kolo | A1-A4 | B1-B4 Ci1-Cc4
2. kolo B2 - B4 C2-C4 | A2-A4
3. kolo Cl1-C3 | A1-A3 B1-B3
4.kolo | A2-A3 B2 - B3 C2-C3
5. kolo B3 - B4 C3-C4 | A3-A4
6. kolo Cl1-C2 | A1-A2 B1-B2
bez sttidani stoll
stalc. 1 Stal €. 2 Stal ¢. 3
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo Al-A4 B1-B4 Cl-C4
3. kolo VA23 - PA14 VB23 - PB14 VC23 - PC14
4. kolo VA14 - PA23 VB14 - PB23 VC14 - PC23
5. kolo Zbyvaijici A2 Zbyvaijici B2 Zbyvaijici C2
6. kolo Zbyvajici Al Zbyvajici B1 Zbyvaijici C1
se stfidanim stol(
stalc. 1 Stal €. 2 Stal ¢. 3
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo Bl -B4 Cl-C4 Al-A4
3. kolo VC23 - PC14 VA23 - PA14 VB23 - PB14
4. kolo VA14 - PA23 VB14 - PB23 VC14 - PC23
5. kolo Zbyvajici B2 Zbyvajici C2 Zbyvajici A2
6. kolo Zbyvaijici C1 Zbyvajici Al Zbyvaijici B1

Semifindle — Prvni z kazdé skupiny + nejlepsi druhy (sefazeni podle body, GP ...)
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

stal ¢. 1

stul ¢. 2

Stal €. 3

SF1 - SF4

SF2 —SF3

Finale

nebo 1/4 — findle — prvni dva z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)

Stal¢. 1

Stal €. 2

Stal ¢. 3

CF1 - CF6

CF3 — CF4

CF2 — CF5

Semifindle — vitézové + nejlepsi porazeny
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

stal €. 1

Stal €. 2

stal €. 3

nejlepsi vitéz - nejlepsi porazeny

druhy vitéz - treti vitéz

finale
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Systém 1234 (12 hraéa — 3 stoly — 4 skupiny)

Nasazeni do skupin

Skupina A 1-8-9 1-7-12
Skupina B 2-7-10 2-6-11
Skupina C 3-6-11 3-8-10Z
Skupina D 4-5-12 4-5-9
Obsazeni stolt
Z-systém
Stal €. 1 Stal €. 2 Stal ¢. 3
1 nasazeny - 2 kvalifikovani
1. kolo A2 -A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo D2 -D3 Al -PA23 B1-PB23
3. kolo Cl-PC23 D1-PD23 Al-VA23
4. kolo B1-VB23 Cl-ve23 D1-VD23
2 nasazeni - 1 kvalifikovany
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3
2. kolo D2 -D3 Al -VA23 Bl -VB23
3. kolo Cl-veca3 D1-VD23 Al -PA23
4. kolo B1 - PB23 Cl1l-PC23 D1-PD23
CZ-systém
Stal ¢. 1 Stal €. 2 Stal ¢. 3
1. kolo Al-A3 B1-B3 C1-C3
2. kolo D1-D3 A2 - A3 B2 - B3
3. kolo c2-C3 D2 -D3 Al-A2
4. kolo B1- B2 Cl-C2 D1-D2
Semifindle — vitézové skupin (sefazeni dle body, GP ...)
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stul¢. 1 stul ¢. 2 stul¢. 3
SF1-SF4 SF2 —SF3
Findle
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nebo Ctvrtfindle — prvni dva z kazdé skupiny (sefazeni dle body, GP ...)
semifindle — vitézové Ctvrtfinale sefazeni (dle body, GP ...)

findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

nebo klasické Play-off

Nasazeni do skupin

Obsazeni stold

Swiss — systém

Stal €. 2 Stal €. 2 Stal ¢. 3
II. faze CF3 - CF6 CF4 - CF5
II. faze CF1-CF8 CF2 - CF7
ll. faze SF1 —SF4 SF2 —SF3
IV faze Findle
CF1
CF8
CF5
CF4
CF3
CF6
CF7
CF2
Systém 1242 (12 hracu — 4 stoly — 2 skupiny)
Skupina A Skupina B
1-4-5-8-9-12(2-3-6-7-10-11
Stalc.1 | Stalc.2 | Stalc.3 | Stalc. 4
1.kolo | A1-A6 | A2-A5 B1-B6 B2 - B5
2. kolo B3 -B5 B4-B6 | A3-A5 | A4-A6
3.kolo | A2-A6 | A1-A5 B2 - B6 B1-B5
4. kolo B2 - B4 B1-B3 | A2-A4 | Al1-A3
5.kolo | A1-A4 | A3-A6 Bl -B4 B3 - B6
6. kolo B5 - B6 B2-B3 | A5-A6 | A2-A3
7.kolo | AA-A5 | A2-A3 | B4-B5 | B2-B3
8.kolo | Al-A2 B1-B2
Semifindle — prvni dva z kazdé skupiny kfizem
Findle — vitézové semifinale (poraZeni 2x 3. misto)
Stal¢. 1 Stal ¢. 2 stal €. 3
1A-2B 1B-2A
Findle
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nebo Ctvrtfinadle — prvni Ctyfi z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)

Stulc.1 | stalc.2 | stalc.3 | stulc. 4
CF1-CF8| CF4-CF5 | CF3-CF6 | CF2 -CF7
Semifindle — vitézové Ctvrtfindle (sefazeni podle GP ...)
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal ¢. 1 Stal €. 2 Stul ¢. 3
SF1—-SF4 SF2 —SF3
Findle
nebo klasické Play-off
CF1
CF8
CF5
CF4
CF3
CF6
CF7
CF2
Systém 1243 (12 hraci — 4 stoly — 3 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A Skupina B Skupina C
1-6-7-12 2-5-8-11 3-4-9-10
Obsazeni stoli
Z-systém
Stul¢. 1 Stul ¢. 2 stul ¢. 3 Stul¢c. 4
1. kolo A2 - A3 Al-A4 B1-B3 B1-B4
2. kolo C2-C3 Cl-c4 VA23 - PA14 VA14 - PA23
3. kolo VB23 - PB14 VB14 - PB23 VC23 - PC14 VC14 - PC23
4. kolo Zbyvaijici A1 Zbyvajici A2 Zbyvaijici B1 Zbyvaijici B2
5. kolo Zbyvaijici C1 Zbyvaijici C2
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CZ-systém

stul¢. 1 Stul ¢. 2 Stal ¢. 3 Stul¢c. 4
1. kolo A2 - A3 Al-A4 B1-B3 B1-B4
2. kolo C2-C3 Cl-Cc4 A2 - A4 Al -A3
3. kolo B2 - B4 B1-B3 C2-C4 C1-C3
4. kolo A3 - A4 Al-A2 B3 - B4 B1-B2
5. kolo C3-C4 Cl-C2
Systém 1244 (12 hracu — 4 stoly — 4 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A 1-8-9 1-7-12
Skupina B 2-7-10 2-6-11
Skupina C 3-6-11 3-8-10
Skupina D 4-5-12 4-5-9
Obsazeni stolli
Z-systém
stul¢. 1 Stul ¢. 2 Stal ¢. 3 Stul¢c. 4
1 nasazeny - nebo 1 kvalifikovany + lepsi druhy
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3 D2 -D3
2. kolo D1 -PD23 Al -PA23 B1 - PB23 C1l-PC23
3. kolo C1l-veC23 D1-VD23 Al-VA23 B1-VB23
2 nasazeni - 2 kvalifikovani
1. kolo A2 -A3 B2 - B3 C2-C3 D2 -D3
2. kolo D1-VD23 Al-VD23 B1-VB23 Cl-ve23
3. kolo Cl-PC23 D1-PD23 Al -PA23 B1-PB23
CZ-systém
Stul¢. 1 Stul ¢. 2 Stul ¢. 3 Stul¢c. 4
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 Cc2-C3 D2 -D3
2. kolo D1-D3 Al-A3 B1-B3 Cl-C3
3. kolo Cl-C2 D1-D2 Al -A2 B1-B2
Semifindle — vitézové skupin (sefazeni podle body, GP ...)
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal €. 1 Stal ¢. 2 Stul ¢. 3
SF1-SF4 SF2 —SF3
Findle

94




Nebo Ctvrtfindle — prvni dva z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)

Stalc.1 | Stul¢.2 | Stul¢.3 | Sstalc. 4
CF1-CF8| CF4-CF5 | CF3-CF6 | CF2 -CF7
Semifindle — vitézové Ctvrtfinale (sefazeni podle GP ...)
Findle — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
Stal ¢. 1 Stal €. 2 stal ¢. 3
SF1—-SF4 SF2 —SF3
Findle
nebo klasické Play-off
CF1
CF8
CF5
CF4
CF3
CF6
CF7
CF2
Systém 1644 (16 hracu — 4 stoly — 4 skupiny)
Nasazeni do skupin
Skupina A 1-8-9-16
Skupina B 2-7-10-15
Skupina C 3-6-11-14
Skupina D 4-5-12-13
Obsazeni stoli
Z-systém
Stal . 1 stal ¢. 2 Stal €. 3 Stalc. 4
1 nasazeny - nebo 1 kvalifikovany + lepsi druhy
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3 D2 -D3
2. kolo D1-D4 Al-A4 Bl1-B4 Cl-c4
3. kolo VC23 - PC14 VD23 - PD14 VA23 - PA14 VB23 - PB14
4. kolo VB14 - PB23 VC14 - PC23 VD14 - PD23 VA15 - PA23
5. kolo Zbyvajici A2 Zbyvajici B2 Zbyvaijici C2 Zbyvaijici D2
6. kolo Zbyvaijici D1 Zbyvajici Al Zbyvaijici B1 Zbyvaijici C1
2 nasazeni nebo 2 kvalifikovani
1. kolo A2 -A3 B2 - B3 C2-C3 D2-D3
2. kolo D1-D4 Al-A4 B1-B4 Cl-c4
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3. kolo VC14 -VC23 VD14 - VD23 VA14 - VA23 VB14 - VB23
4. kolo PB14 - PB23 PC14 - PC23 PD14 - PD23 PA14 - PA23
5. kolo Zbyvaijici D2 Zbyvajici A2 Zbyvaijici B2 Zbyvaijici C2
6. kolo Zbyvajici Al Zbyvajici B1 Zbyvaijici C1 Zbyvaijici D1
CZ — systém
Stal €. 1 stal ¢. 2 Stal €. 3 Stalc. 4
1. kolo A2 - A3 B2 - B3 C2-C3 D2 - D3
2. kolo Al-A4 B1l-B4 Cl-c4 D1-D4
3. kolo A2 - A4 B2 - B4 C2-C4 D2 - D4
4. kolo Al-A3 B1- B3 Cl1-C3 D1-D3
5. kolo A3 -A4 B3 -B4 C3-C4 D3 -D4
6. kolo Al -A2 Bl - B2 Cl-C2 D1- D2
Semifindle — vitézové skupin (sefazeni podle body, GP ...)
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)
stul¢. 1 Stul ¢. 2 stul¢. 3
SF1—SF4 SF2 —SF3
Findle

Nebo ctvrtfindle — prvni dva z kazdé skupiny (sefazeni podle body, GP ...)

Semifindle — vitézové Ctvrtfinale (sefazeni podle GP ...)
Finale — vitézové semifinale (poraZzeni 2x 3. misto)

nebo klasické Play-off

Stulé.1 | stalé.2 | Stulé.3 | Stulé. 4
CF1-CF8| CF4-CF5 | CF3-CF6 | CF2 - CF7
Stul €. 1 stal é. 2 Stul €. 3
SF1 - SF4 SF2 —SF3
Finale

CF1

CF8

CF5

CF4
CF3

CF6

CF7

CF2
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Pfiloha E1 — ROZHODCI CEB

Clanek E1-1001 — KATEGORIE ROZHODCIiCH

(1) Kazda federace/svaz, kterd chce poradat mezindrodni turnaje, ma narok na pfiméreny

pocet mezinarodnich rozhodcich, jmenovanych CEB. V oblasti CEB rozliSujeme:

a) narodni rozhodci — tito rozhod¢i spadaji do oblasti kompetence konkrétnich federaci/svazl a jsou
Skoleni a jmenovani podle narodnich zvyklosti;

b) mezindrodni rozhod¢i (CEB-rozhoddi) — na zadost prislusné federace/svazu jsou jmenovani GV/GA
nebo vyborem CEB (prozatimni);

c) CEestnirozhod¢i CEB — na zadost GV/GA nebo vyboru CEB;

d) UMB/CEB-rozhod¢i — tito rozhod¢i patfi do kompetence CEB a jsou navrhovani a jmenovani
CEB/UMB; jmenovani GA/GV nebo vyborem UMB;

e) Cestni rozhod¢i UMB — na zadost GA/GV nebo vyboru UMB.

(2) O akreditaci rozhodc¢iho CEB pro discipliny 3-band, 5-pins a Artistic je moZno Zadat samo-
statné. Na rozdil od akreditace pro klasické (technické) discipliny musi Zadost obsahovat jednu ¢i vice
dalSich aprobaci.

(3) Vybor CEB muZe z vlastni iniciativy, se souhlasem narodnich federaci, jmenovat prozatim-
ni rozhod¢i CEB, jejichz jmenovani musi byt potvrzeno nasledujicim valnym shromazdénim CEB.
Stejné tak muzZe z vlastni iniciativy nebo na Zadost narodni federace navrhnout UMB jmenovani
rozhod¢im UMB. Toto je vSak mozné pouze pro jmenované rozhodci CEB.

Clanek E1-1002 — PODMINKY JMENOVANi CEB ROZHODCIHO

Federaci/svazem navrzeni rozhod¢i musi byt ve véku 25 aZ 65 let v den svého jmenovani. Musi
mit ddvéru své federace/svazu a znalosti mezinarodnich rozhodcovskych pravidel CEB, ziskané praxi
pfi mezindrodnich soutézich. Mimo to musi Zadajici ndrodni federace prostrednictvim , Formuldar
Zddosti o jmenovdni rozhodc¢iho CEB” poskytnou nejen osobni data kazdého z kandidat(, ale také
seznam narodnich a mezindrodnich soutézi, ve kterych rozhodovali béhem poslednich Ctyf soutéz-
nich sezoén, s uvedenim poctu rozhodovanych zapasu, disciplin, data a mista konani. Kandidat musi
mit alespon zakladni znalost anglického jazyka.

Clanek E1-1003 — POZNAVACi ZNAMENiI ROZHODCIHO CEB

Rozhodc¢i CEB ma na levé strané prsou odznak CEB. Tento odznak je popsan v ptiloze 4 stanov
CEB. Kromé toho je rozhodc¢i CEB vlastnikem prikazu rozhodcéiho CEB, vystaveného CEB. Pokud
rozhoddi z jakéhokoli divodu ukonci ¢innost rozhod¢iho CEB, bude vymazan z oficidlniho seznamu
mezindrodnich rozhodcich CEB, ktery je publikovan na strankach CEB a ztraci pravo nosit odznak
rozhodciho CEB.

Clanek E1-1004 — VEKOVA HRANICE

Na konci roku, v némz rozhod¢i dovrsi 70 let, je vyskrtnut z oficidlniho seznamu rozhoddcich
CEB.

Clanek E1-1005 — PLATNOST JMENOVANI

Aby jmenovani zlstala platna, musi konkrétni federace/svaz kazdy druhy rok pred valnym
shromazdénim poslat hlavnimu vedeni SG (nebo odpovédné osobé) CEB potvrzeni o svych CEB
rozhodcich, jinak tato federace/svaz o své rozhodci pfichazi.
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Clanek E1-1006 — OBLECENI

Obleceni rozhod¢iho je stanoveno konkrétni federaci/svazem. PFi turnaji musi byt stejné
pro vsechny rozhod¢i federace/svazu. Rozhoddi jiné federace/svazu mohou mit obledeni své fede-
race/svazu.

Clanek E1-1007 — REKLAMA

Rozhodci jedné narodni federace mohou nosit jednu schvalenou reklamu, jejiz plocha neprevy-
$uje 80 cm?, kterd musi byt umisténa pod stfedem &i v levé nebo pravé spodni ¢asti jejich Eerného
saka Ci vesty. Horni leva strana je vidy vyhrazena pro emblém jejich narodni federace. CEB nebo
organizétor soutéZe/turnaje je opravnén pozadovat noseni urcité reklamy, vidy mensi nez 80 cm?,
na jinych nez vyse uvedenych mistech. NoSeni osobni reklamy je striktné zakazano.

Clanek E1-1008 — PODMINKY JMENOVANI UMB ROZHODCIM

Rozhodc¢i, navrhovani CEB, museji byt v den navrzeni ve véku 30 aZz 65 let. Musi mit nejméné
5 let praxe jako rozhodci CEB.
Clanek E1-1009 — SEZNAM ROZHODCICH CEB

Seznam mezindrodnich rozhodéich CEB je k dispozici na webovych strankach
http://www.eurobillard.org/. Vidy je zvefejriovan aktualizovany seznam rozhodcich CEB, a to véetné
uvedeni typl disciplin autorizovanych pro kazdého rozhodciho, rok jejich jmenovani a rok expirace
jejich licence.
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Pfiloha E2 — ETICKY KODEX ROZHODCIHO

Rozhodcdi:

1. Zna a prosazuje pravidla hry.

2. ZlepsSuje své dovednosti Ucasti na Skolenich.

3. Udi se predvidat ducha vedeni hry.

4. 0Odmitd jakoukoli formu podvadéni.

5. Zavsech okolnosti je objektivni a nestranny.

6. Ma pod kontrolou sebe i hru a respektuje sportovni férovost.
7. Respektuje sportovce, trenéry, manazery a divaky.

8. lJeloajalni a ptikladny ve sportovnim aredlu i mimo néj.
9. Usnadnuje komunikaci mezi rozhodéimi.

10. Nikdy nekritizuje jiného rozhod¢iho.

11. Zapojuje se ve svém klubu a diskutuje o rozhodcich.

12. Mladym lidem a svazu pomaha propagovat funkci rozhod¢iho a ziskavat nové talenty.
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Pfiloha E3 — TABULKA HLASENi ROZHODCICH (CZ-FR-EN)

Cz FR EN
Pozice kouli v zénach
v poli entré come in
v kotvé entré anker come in anchor
uvnitf vSude entré partout come in everywhere
jedna z pole dedans in there

jedna z kotvy
jedna odevsad

dedans anker
dedans partout

in there anchor
in there everywhere

mimo a cheval astride
mimo kotvu a cheval anker astride anchor
mimo vsude a cheval partout astride everywhere
Posledni karamboly, ndabéh
poslednich 5 pour cing
posledni 4 pour quatre
posledni 3 pour trois
posledni 2 pour deux
posledni v setu point de set
posledni point de match
posledni nabéh derniéere reprise
Lpici koule
volné libré free
Ipici koule billes en contact ball in contact
Ipi s mantinelem contact avec bande
Chyby ve hie
nebyl faute (chyba) missed
dotyk koule touché touched
nehrano klzickou procédé leather tip
prostrk gueutage pushed trouhg
koule ven bille dehors balls outside

koule v pohybu
noha na zemi

bille mouvement
pied pas au sol

balls in motion
foot not on the floor

znaceni marquage marked
cizi koule mauvaise bille wrong ball
nevysla réste dedans remaining in there
Ostatni chyby
nehrano pas joué not played

chyba prodleni — vystraha
ukonéeni pro ptekroceni ¢asu

faute retard - avertissement
interruption pour dépassement du temps

podle pravidel alaregles according to the rules
5-pins
kuzelky quilles pins
cervena koule bille rouge red ball
souperova koule bille la rival object-ball

skok koule

jumping of the game ball
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Pfiloha F1 — PREPOCTOVE KOEFICIENTY

kadr MS/MS/ZS kadr ZS/ZS ostatni MS/ZS

MS K52/2 | ZSK71/2 0,41 ZS K47/2 ZS K71/2 0,43 MS VH ZS VH 0,24
ZSK71/2 | MSK52/2 | 2,43 ZS K71/2 ZS K47/2 2,34 ZS VH MS VH 4,12
MS K52/2 | ZS K47/2 1,04 ZS K47/2 ZS K47/1 0,33 MS 1B ZS 1B 0,42
ZSK47/2 | MSK52/2 | 0,96 ZS K47/1 ZS K47/2 3,01 ZS 1B MS 1B 2,36
MS K52/2 | ZSK47/1 0,32 ZS K71/2 ZS K47/1 0,78 MS 3B ZS 3B 0,651
ZSK47/1 | MSK52/2 | 3,16 ZS K47/1 ZS K71/2 1,29 ZS 3B MS 3B 1,536
MS K52/2 | MSK52/1 | 0,46

MS K52/1 | MSK52/2 | 2,19
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Pfiloha F2 — KOEFICIENTY DISCIPLIN

MALY STUL
Volna hra 1
Kadr 52/2 2,5
Kadr 52/1 5
Jednoband 10
Trojband 50
ZAVODNI STUL
Volnd hra 1
Kadr 47/2 1,5
Kadr 71/2 2
Kadr 47/1 3
Jednoband 5
Trojband 20

Hodnoty koeficient( jednotlivych disciplin jsou takto stanoveny od 1. 9. 2014.
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