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Kapitola I. Zakladni ustanoveni

C1.01 Platnost mezindrodnich pravidel CEB

01.

01.

01.

01.

1

Mezinadrodni pravidla v billiardu predstavuji soubor
sportovné technickych ustanoveni, ktera vymezuji a
definuji Dbilliard jako sportovni odvétvi a urcuji po
technické a organizac¢ni strance zpusob jeho provadéni ve
vSech ¢lenskych zemich Evropské konfederace billiardu CEB
(Confédération Européenne de Billiard). Mezindrodni
pravidla CEB Jjsou stanovena pro kuleénikovy stdl o
rozméru 284x142cm.

Mezinarodni pravidla CEB jsou zavazné platnd pro vsechny
narodni billiardové svazy, které jsou ¢&leny CEB, tedy 1
pro Ceskomoravsky billiardovy svaz (dédle jen CMBS).

Mezindrodni pravidla CEB schvaluje, méni ¢i doplnuje
pouze Valnd hromada jako nejvyssi organ CEB.

Navrhy zmén ¢i doplnéni mezinarodnich pravidel CEB
predkladaji ¢lenské Dbilliardové svazy vyboru CEB do
stanoveného terminu pred jeji Valnou hromadou.

.02 Platnost pravidel CMBS

02.

02.

02.

02.

1

Pravidla billiardu vydand CMBS (dadle =zpravidla Jjen
spravidla billiardu™) vychazeji z mezindrodnich pravidel
CEB. Jsou stanovena jak pro kulecnikovy stél o rozméru
284x142cm, tak i1 pro hru na stole o rozméru 210x105cm
(190x95cm) .

Pravidla Dbilliardu Jjsou zakladni sportovné technickou
(soutézni) normou =zavazné platnou pro vSechny hréace,
funkcionatre, oddily, kluby, TJ (dadle zpravidla Jjen
,0ddily") a organy sdruZené v CMBS.

Pravidla billiardu jsou prizplsobena podminkdm a pottebam
rozvoje billiardu v CR.

O¢islovani jednotlivych c¢asti pravidel billiardu, jejich
¢lanku a odstavcu neni shodné s o¢islovanim
v mezindrodnich pravidlech CEB.
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Kapitola II. Organizace soutézi, ucast hracéd v soutézich

C1.03 Sportovné technické nazvoslovi

03.1 Soutéze predstavujl soucast télovychovného procesu
v billiardu, ve kterém dochdzi k organizovanému méreni
sil a porovnani sportovni vykonnosti mezi jednotlivci ¢&i
druzstvy, a to za podminek vymezenych soutéZnimi normami
(pravidly a soutézZnim radem). Organizac¢ni formou soutézi
jsou zapas (partie), utkdni a turnaj. Zavodni program,
v némz se souté€zi, tvori jednotlivé soutézni discipliny.

03.2 Soutézni disciplina je specializovany druh zavodni
¢innosti (hry), soucadst zavodniho programu v billiardu.

03.3 Zapas (partie je méreni sil dvou soupertd v jedné
soutézni disciplineg.

03.4 Utkani je stretnuti dvou ¢i vice druiZstev. Sklada se
s urc¢itého poctu zapasu.

03.5 Turnaj Jje souhrn zapasu Jednotlivcl (popf. 1 souhrn
utkani druzZstev), které probihaji podle predem
stanoveného soutézniho (herniho) systému v Casové
koncentraci jednoho ¢i vice dntd a na urditém misté.

C1.04 Organizovani a ¥izeni souté&?i, herni systémy

04.1 Pro organizovadni a *fYizeni soutézi v misté Jejich
usporadani se ustavuje vedeni soutéze (turnaje), Jehoz
funkciondt¥ské obsazeni urc¢i poradatel soutéZe podle
jejiho vyznamu a rozsahu.

04.2 U mezindrodnich turnajd pofaddanych v CR se doporuduje
v souladu s mezinarodnimi pravidly CEB ustavit pro tizeni
turnaje organizac¢ni a tidici vybor, ktery bude také
kompetentni rozhodovat ve spornych pripadech.

04.3 Turnaje jednotlivcl se mohou organizovat nékolika hernimi

zplusoby. NejbéZnéjsi jsou:

a/ systém hry ,kazdy s kazdym"

b/ systém vylucovaci (na prvou ¢i vice porazZek)

c/ systém vylucCovacich kol, pfi némZ jsou predem urceni
hrac¢i, ktetri podle své vykonnosti jsou nasazeni do
findlového kola ¢i do uzsi skupiny hréaca
postoupivsich z predchozich vylucovacich kol




04.

4

d/ systém kombinovany (vylucovaci systém, ktery prechizi
v dalsi etapé souté€Ze na systém hry ,kazdy s kazdym“,
eventualné i1 naopak.

Presny soutézni systém urci potradatel turnaje predem
Vv rozpisu soutéze.

.05 Zpusob klasifikace hréacu

05.

05.

05.

05.

05.

05.

05.

Cl.

1

Generalni prumér (ddle Jjen GP) Jje hlavnim méritkem
vykonnosti hracu.

Celkovy GP se ziskd vypoctem podilu mezi soucty vSech
nahranych  karambolti a nabéht v prislusné soutézni
discipliné, a to vzdy po skonc¢eni soutéZni sezdny.

Hra¢ po skonceni soutézZni sezdbny se zaradi podle
nahraného celkového GP do celostdtniho (vykonnostniho)
Zebtic¢ku vydavaného vykonnym vyborem CMBS.

Platnost celkového GP se stanovi na 4 roky, neni-1li v
mezidobi nahrédn jiny celkovy GP.

Dil¢i GP se ziskd obdobné jako celkovy GP s tim rozdilem,
Zze se podil mezi soucty vSech nahranych karambold a
nabéht v prislusné discipliné zjistuje v prubéhu soutéini
sezdny nebo po skonceni turnaje Jjednotlivcd, kterého se
hra¢ zucastnil.

Prepoctovy prumér z vice disciplin se urc¢i podilem souctu
vypoltenych karambold (s pouzitim koeficientd) a celkovym
poctem nahranych néabéhu.

Vypolet karambolti: dosaZené karamboly v jednotlivych
soutéznich disciplinéach se nasobi prislusSnym
koeficientem.

Roz3iri-1i se vypocet prtméru na utkani druzZstev, ktera
zahrnuji vice soutézZnich disciplin, obdrzZzime celkovy
prepocdtovy prumér celého druZstva obdobnym zplsobem, jak
je uvedeno v odstavci 05.6.

06 Umisténi v soutézich

06.1 Poradi (umisténi) hract se urcuje podle poctu ziskanych

bodu:




a/ v dlouhodobé soutéZi souctem Dbodld ziskanych za

umisténi v jednotlivych turnajich (s upfresnénim
v soutéznim réadu) .
b/ v turnajich (dle pouzitého systému) dle poctu

ziskanych bodd za vyhrané a nerozhodné zépasy.

06.2 Bodovani: - vyhrany zépas 2 body

06.

06.

06.

06.

- nerozhodny zapas 1 bod
- prohrany zéapas 0 bodt

Pripadnd zména bodovych hodnot musi byt upravena soutézZnim

3

rddem daného soutéZniho obdobi.

V pripadé rovnosti pocdtu dosaZenych bodd v konedném
umisténi se urci poradi hracl podle dosaZeného celkového
GP, a to na libovolném misté potradi.Pritom hrac, ktery
nebyl porazZzen Jje hodnocen lépe nezli ostatni, kteri
ziskali stejny pocCet bodd, bez ohledu na jeho celkovy GP.

V utkani druzZzstev je vysledek stanoven pomérem ziskanych
a ztracenych bodd v jednotlivych zépasech tohoto utkéani,
s bodovadnim dle odstavce 06.2. Timto bodovym pomérem Jje
dédno skére daného utkéani.

Bodovani vysledku utkéni: - vitézstvi 2 body

- nerozhodné 1 bod
- poréazka 0 bodu.

Pripadnd zména bodovych hodnot musi byt upravena soutéznim

rddem daného soutéZniho obdobi.

Konec¢né poradi (umisténi) druZstev v soutéZi se urci dle
celkového pocdtu ziskanych bodd. V pripadé rovnosti podltu
dosazenych bodl mezi vice druZstvy se umisténi urci podle
celkového  skoére. Zistane-11i 1 tak potradi druZstev
nerozhodnuté, urc¢i se podle celkového prepoctového
pruméru druZstva.

P¥epocCtovy prumér druZstva bude pouzit 1 v pripadé
jednotlivého utkani, které skonc¢ilo nerozhodné a musi byt
urcen vitéz (postupujici).

¢1.07 Rekordy

07.1 V kazdé soutéZni discipliné Jje zaloZena listina rekordt,

kterd zahrnuje:
- celkovy prumér turnaje
- celkovy prumér hréce
- nejvys$si jednotlivy primér (pfip. 1 setu)
- nejvyssi sérii
Listina rekord® mtZe byt vyhldSena i v jinych kritériich.




07.2 Pritom se berou v Uvahu pouze rekordy ze =zapast Jjednoho

turnaje, JjestliZe soutéZ se hrala na klasickou vysSi hry
stanovenou pro hréace prvé kategorie (nap¥. MR).

07.3 V sérii se sleduji i rekordy, které nebyly dosazZené pouze

v jednom zapase, ale i ve vice po sobé néasledujicich
zadpasech daného turnaje. Podminkou Jje sehrani zapasu na
jeden nédbéh. V tomto pripadé se pripoéte k plné vysi
karamboll tohoto zapasu, prip. z vice =zéapast odehranych
jednim ndbéhem bezprosttedné po sobé&, jedté navic konecné
bezchybnd série z bezprostredné predchédzejiciho zéapasu a
pocatecni série z bezprosttedné nasledujiciho zéapasu.

C1.08 Prava hradl v soutéZich

08.1 Hraci jsou opravnéni:

08.

08.

a/ vyzkou$et si hraci materidl po dobu 5 min. pred kazZdym
zapasem, pokud byli prfitomni alesponn 10 min. pred
nastupem k zapasu

b/ pozZzaddat stolového rozhod¢iho o 3 min. prestavku
uprostred zapasu

c/ pozadat stolového rozhod¢iho ve vyjimeénych ptripadech
o povoleni vzdédlit se béhem zapasu na dobu nejvyse 5
min. ze svého mista vyhrazeného u kulec¢nikového stolu

d/ mit jako hra¢ hostujiciho druzstva pravo hry po sobé
bezprostfedné néasledujicich zapasu na shodném stole a
shodnymi koulemi (p¥i st¥idéni souperu).

Hrac¢i mohou také ©pozadat stolového rozhodc¢iho o
prezkouseni jeho rozhodnuti v pripadé, kdy koule 1pi nebo
je koule na Céare.

Hrac¢i Jsou opravnéni podadvat Ustni namitky a pisemna
odvolani proti rozhodnuti stolového rozhod¢iho ve véci
vykladu pravidel billiardu ¢&¢i proti rozhodnuti wvrchniho
rozhodc¢iho podle bliZzsich ustanoveni ¢lanku 12.

08.4 Hraci mohou uplatnovat také préava, kterd pro né vyplyvaji

z pravidel pro jednotlivé soutézZni discipliny (viz c¢lanky
33.3, 34.2, 35.3) a =z pravidel funkce rozhod¢iho (viz
¢lanky 43.7, 43.13 a 43.17.

C1.09 Ubor (oble&eni) hradt

09.1 Ubor (oble&eni, dale jen Ubor) hradd v soutézich musi

odpovidat spolecenskému obleceni, za které se povazuji




09.

09.

09.

¢cerné polobotky, cerné kalhoty, bild koSile s dlouhym
rukdvem, svetf¥ik nebo vesta.

Svet¥rik (vesta) by mél byt opatfen oznacenim oddilu,
ktery hrac¢ reprezentuje, miZe na ném byt umisténo i logo
sponzora.

V soutéZich druZstev museji vsichni <¢lenové druzZstva
nastupovat k utkani v jednotném Uboru.

Pripadnou ulevu pro soutéZ zakladni, kterou lze povazZovat
za soutéZ nevybérovou - pripravnou, tj. pro nejnizsi
soutéz daného svazu, lze povolit drobné odchylky
v obleceni, nap¥. tmavé polobotky a kalhoty (i hnédé),
svétla kosile, Dbez vesty. RovnéZ tak i pro préatelské
utkani.

Upravu povoluje a uptesituje souté&zni tad dané sezdédny, &i
soutéze.

Dosdhne-11 teplota v herné 25 a vice stupnt Celsia, mtze
vrchni rozhodc¢i povolit hrani bez svet¥ika ¢i vest.

Ustanoveni odstavce 09.3 neplati pro mezistatni utkéni a
turnaje, a také pro celostdtni mistrovské soutéZe
druZstev a jednotlivca.

¢1.10 Provinéni proti sportovni kdzni a zasadam etiky

10

10.

10

.1 Béhem vsech zapastu plati zakaz koutreni v prostorach salu

¢i herny. Tento zédkaz plati JjizZz 20 minut pred zahdjenim
prvého zapasu ¢i utkani a vztahuje se na v3echny hrace,
funkcionate, rozhod¢i i divaky.

Pred zacdtkem a v prtbéhu soutéZe nesméji hraci
zZ

funkciondt¥i a rozhodc¢i pozivat alkoholické népoje a Zadné
dopingové prostredky.

.3 Hréace, kteti poru$i ustanoveni odstavce 10.1 a 10.2 anebo

se provini Jjakymkoliv Jinym zptasobem proti sportovni
kdzni a zasadam sportovni etiky (nesportovni chovani),
potrestaji rozhod¢i ve své pravomoci podle DbliZsich
ustanoveni c¢léanku 42.8 a 44.6.

C1.11 Vyloudeni hradl ze soutéie

11

11

.1 Vrchni rozhodc¢i je opravnén potrestat hrace, ktetri hrubé

porusili zasady sportovni etiky ¢i ké&zné béhem své uGcasti
v herné, a to vyloucenim ze soutézZe.

.2 Rozhodnuti o vylouceni ze soutéZe se upravuji takto:




a/ v _soutézi druZstev hrad&, ktery Jje pro Jakykoliv
prestupek potrestan vyloucenim ze zapasu, ¢i z celého
utkédni, prohrava vsechny svoje zapasy tohoto utkéni.

Dosazené (sehrané) karamboly a nabéhy se =zapisou do
vysledkovych listin (zapis z utkani, prumérova
karta), body se vSak pfriznadvajl pouze jeho souperum

b/ v _soutézi jednotlivcu

hrac maze byt potrestan vylouc¢enim  pouze
z probihajiciho =zapasu, ve kterém se provinil (tzv.
skrecovani zapasu). Soupet¥ provinivsiho hrace ziské
oba body; nahrané karamboly a nabéhy se zapocitéavaji
do vysledkovych listin

hrac mize byt vyloucen z celého turnaje.
V takovém pripadé se vsechny jeho odehrané =zéapasy
anuluji (jako by v turnaji vibec nehral).

V ptipadé vylouceni hrace =z celého turnaje mlaze
pofadatel ustoupit od proplaceni vyloh spojenych
s pobytem vylouc¢eného hrac¢e na turnaji i od navréaceni
finan¢niho vkladu do turnaje (startovné).

Cl.12 Namitkové a odvolaci Fizeni v souté&Zich

12.1 Hrac ¢&¢i vedouci druZstva ma-1i pochybnosti o rozhodnuti

12.

12.

12.

stolového rozhodc¢iho ve véci vykladu pravidel
billiardu miZe  podat sluSsnym  zplUsobem stolovému
rozhod¢imu UGstni namitku, a to ihned po té, kdy
k predpokladanému chybnému rozhodnuti doslo (viz
ustanoveni c¢lanku 44.8).

Proti rozhodnuti stolového rozhodc¢iho, ktery nevyhovél
Gistni némitce ve véci vykladu pravidel billiardu 1lze
podat pisemné odvolani vrchnimu rozhodc¢imu soutéze, a to
nejpozdéji do 10 minut po skonceni tohoto zapasu.

Vrchni rozhod¢&¢i rozhodne o tomto odvolédni ve funkci organu

IT. instance s konecnou platnosti podle bliz8ich
ustanoveni c¢léanku 42.6.

Hra¢ ¢i vedouci druzZzstva, ma-1i pochybnost o rozhodnuti
vrchniho rozhod¢iho ve vécech vykladu pravidel billiardu
&i vykladu a uplatné&ni souté&Zniho ¥adu CMBS, pokud o vé&ci
rozhodoval vrchni rozhod¢i v ramci své pravomoci v I.
instanci, mlZe podat vrchnimu rozhodc¢imu ustni namitku, a
to ihned po té, kdy k predpoklddanému chybnému rozhodnuti
doslo.

Proti rozhodnuti vrchniho rozhod&iho, ktery nevyhoveél
Ustni namitce podané ve véci podle ustanoveni odstavce
12.3 1lze podat pisemné odvolani:




a/ v_soutézi druZstev sportovni technické komisy, které
prislusi trizeni dané soutéze, a to posStou doporucené
nejpozdéji do 3 dnd po skoncleni utkéani




12.

12.

b/ v _soutézi Jjednotlivcd odvolaci komisy (jury) ustavené
p¥i organizacnim a ¥idicim vyboru ¢i vedeni turnaje,
a to nejpozdéji do 10 minut po rozhodnuti wvrchniho
rozhodc¢iho.

Podminkou platnosti odvolani muze byt i financéni vklad.

Jeho vysi upravuje sazebnik CMBS.

Odvolani podané po stanovené lhuté ¢i bez pripadného
penézniho vkladu se zamita.

Sportovné technickda komise v soutézich druzstev &1
odvolaci komise nebo vedeni turnaje v soutézich
jednotlivct rozhodnou o odvolédni ve funkci organu TII.
instance s konec¢nou platnosti.

12.7 Odvolani nemd v zadném pripadé odkladny ucinek.

¢1.13 Ostatni ustanoveni

13.1 Ostatni ustanoveni k organizaci soutéZi a k Gcasti hracu

v souté&Zich stanovi platny souté&zni ¥ad CMBS.

Kapitola III. Technické podminky, materialni vybaveni

Cl.14 Herna a jeji vybaveni

14

14

14.

14.

.1 Zavodni herna musi byt vybavena:

a/ tepelnym =zatizenim, které zajisti stdlou teplotu v
mistnosti a to nejméné& 20°C;
b/ vétracim zatrizenim

.2 Kulec¢nikovy sttal smi byt umistén ve vzddlenosti minimélné

1,5 m od stény. Rozmér mezi stoly by mél byt obdobny, ale
obvykle je nutno respektovat prostorové moZnosti. Pri
mezindrodni soutézich ovsSem volny prostor kolem kazdého
stolu musi byt min. 1,5 m.

Podlahu okolo stolu je nutno opatfit neklouzavou krytinou
¢i kobercem.

Mistnost herny, ve které se kond nékterd z mistrovskych
soutézi, nesmi po celou dobu jejiho konani slouZit pro
jiné hry a v mistnosti se také nesmi hrat na volnych
stolech.




.15 Osvétleni

15

15.

15.

.1 Osvétleni hraci plochy musi byt rovnomérné s intenzitou

min. 520 luxu.

2 Vyska umisténi svitidel nesmi byt niz$i nezli 80 cm nad
deskou stolu. Svételny =zdroj musi byt umistén tak, aby
neoslnoval hrace ani okoli.

3 Prostor okolo stolu (herna) nesmi byt temny, musi byt
osvétlen min. 50 luxy.

.16 Kulec¢niky, odrazniky (mantinely), sukna

16.

16

16.

16.

16.

1 Kulec¢nikovy stul se sklddd =z masivniho podstavce,
desky a ramu s nalepenymi gumovymi mantinely. Pevnost
podstavce, ale i1 jeho hmotnost prispiva k lep$i stabilité
celého stolu.

.2 Deska kulec¢nikového stolu je z bridlice o sile minimalné

40 mm. Tato deska mlZe byt vyjimecné zhotovena i z jiného
materidlu (mramor, kov, sklo, ..), schvalenym vykonnym
vyborem CMBS.

3 Velikosti kulec¢nikového stolu se rozumi rozmér hraci
plochy, tj. vzddlenost mezi hranami gumovych mantineld.
Hraci plocha Jje obdélnikova, pricemz délka Jje presné
dvojnésobkem §itky.

Rozméry stolt (v cm): - 284x142
- 255x127,5
-  230x115
- 210x105
Souté&znimi stoly v CR jsou: velky (284x142)
maly (210x105)

4 Hraci plocha desky Jje ohranic¢ena gumovymi odrazniky,
které Jsou nalepeny na rédmu. Vrchol gumového mantinelu,
tj. misto dotyku s kouli musi byt o 4-5 mm vys$sSi nezli je
polomér koule, tj. cca 35-37 mm nad hraci plochou. Ram je
dtevény, jeho povrch hladky a jednobarevny. Vyjimku mohou
tvorit orientacdni znacky - diamanty, které jsou u velkého
stolu povinné.

5 Vyska kule¢nikového stolu, mérend od podlahy k hornimu
povrchu ramu, je stanovena na 79-80 cm.
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6

Kulec¢nikovy sttl Je (zpravidla) opat¥en elektrickym
vytapénim, které udrzuje konstantni teplotu celé hraci
desky 25°C a tim brédni neZadoucimu navlhnuti sukna.

7 Kulec¢nikové sukno, kterym je deska potaZena, Jje zpravidla

zelené barvy. Sukno musi byt max. rychlobézZné, dokonale
vypjaté na desce 1 mantinelech a pred kazdym zéapasem
peclivé vycisténé.

.17 Koule, krida

17
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.1

Kulec¢nikové koule jsou t¥ri (sada). Dvé z nich maji barvu
bilou odstinu slonoviny, treti je cCervena. Jedna z bilych
kouli m& na dvou protilehlych mistech nesmazatelnou
rozlisovaci znacku (krouzek, tecku). Pro jesté vyraznéjsi
rozliseni maze byt bild koule se znackami nahrazena kouli
zlutou.

Koule musi byt hladké, lesklé a presné kulaté s primérem
61 az 61,5 mm. Hmotnost jedné koule maze byt 205 az 220
gramt, pric¢emZ rozdil mezi Jednotlivymi koulemi nesmi
pfekroc¢it 2 gramy. Vyjimku tvo¥i koule pro trojband,
které mohou mit aZz 240 graml pro jednu kouli.

.3 Kulec¢nikova ktida slouzici ke zdrsnéni kuzicky tédga proti

skluzu nesmi Spinit hraci plochu ani ruce hréce.

.18 Tago, opérka taga

18.

18.

18.

1

Pohyb kouli se ©provadi tagem, <zpravidla dfevénym,
opatfenym na konci kulatou "c&epickou" wvyrobenou z kuze.
Hra¢ je povinen k whozu koule pouzivat =zédsadné tuto
Cepicku. Hra¢ muzZze podle libosti pt¥i hfe pouzivat
jedno nebo vice téag rlznych délek a hmotnosti.

Obvyklad délka taga je 140 cm. Hmotnost se pohybuje mezi
400 az 500 gramy, pro troj-mantinelovou hru a artisticky
kulec¢nik aZz 700 gramu.

Hrad¢ m& pravo pouzit opérky taga, tj. malého stojanku
pripevnéného na ty¢, Jjako nédhradu wvodici ruky. Tento
stojanek je povinnou vybavou velkého stolu.




¢1.19 Vyznadeni znadek (tedek) na stole

19.1 Pri zahéjeni zépasu, pri vyhozeni kouli ze stolu ¢i pri
lpicich koulich se koule rozestavuji na vyznacenad mista,
na znacky (tecky).

19.2 Tyto znacky musi byt na hraci plochu nakresleny tenkym
ktrizkem kridou, tuzkou nebo inkoustem. Nalepeni znacek je
zakazano.

19.3 Znac¢ek Jje celkem pet. T¥fi 2z nich jsou na podélné ose
hraci plochy a déli ji na ¢tyri shodné céasti.
Oznacuji se:

a/ horni tecka - je umisténa nejdale od hréace
pri zakladnim postaveni (zacatek zéapasu)
b/ stfedni tedka - Jje ve st¥edu hraci plochy.
Pouziva

se pouze pri trojbandu a proto se pri ostatnich
disciplinach nemusi znacit
c/ dolni tedka - nejbliZe k hréaci
Dalsi dvé tecky Jjsou na kolmici vztycené z podélné osy Vv
misté dolni tecky, a to po obou strandch dolni tecky.
Jsou oznaceny prava a leva startovni tecka.

Vzdélenost startovnich tecek od dolni tecky je:
a/ pro velky stul 18,25 cm
b/ pro maly stul 13,50 cm

Kapitola IV. Spolec¢na ustanoveni pro vsechny discipliny

C1.20 Vyzkoudeni hraciho materidlu

20.1 Hraci jsou opravnéni po dobu 5 minut pred kazZdym zipasem
vyzkou$Set béh kouli a odrazy mantineld na kulec¢nikovém
stole, na kterém budou hrat.

20.2 Podminkou tohoto opravnéni je pritomnost hrace alespon 10

minut pred néstupem k zadpasu. Pr¥i nedodrzZzeni této
podminky, hra¢ tento nadrok ztraci.

¢1.21 St¥idéni stoln

21.1 Pri turnajich, kde se hraje na dvou nebo vice stolech, Jje
nutno dodrZovat zasadu, aby kazdy hrac¢ vysttridal postupné
vSechny stoly (pokud to rozlosovani turnaje dovoluje).




21.2 Zaroven Jje nutno v rozlosovani turnaje minimalizovat
moznost, kdy hrad¢ hraje dva zapasy po sobé na stejném
stole.

21.3 V utkédni druzstev md hradc¢ hostujiciho druZstva préavo hrat
svoje bezprost¥edné nasledujici zédpasy na stejném stole.

21.4 Pri utkdni hraném v neutrdlni herné je nutno urcit, které
z druzstev je povazZovano za domaci a které za hosty.

¢1.22 Oznadeni kouli, definice strku, karambolu, série, nébéhu

22.1 Koule hrajiciho hréace se nazyva kouli ¢.1 (tzv.. hréacova
koule) .

Koule, kterou zasdhne hréacova koule jako prvou se nazyva

kouli ¢&.2

Zbyvajici koule ma ¢.3.
2

Koule ¢.2 a ¢.3 jsou také uvadény jako "cizi koule".

22.2 Strk je posun koule ¢.1, tj. Gvodni faze karambolu.

22 .3 Karambol je standardni herni situace, pri které koule ¢.1
se dotkne kouli ¢.2 a 3, vsechny koule se =zastavily a v
pribéhu akce se nestala Zadné chyba.

USelem hry je sehrdt co nejvice karambolt. KaZdy karambol
ma hodnotu 1 bodu.

22 .4 Série je pocet karambold dosazZeny hracem v jednom nadbéhu.

22.5 Na&béh je pokus hrace o dosazeni série (karambolu).

C1.23 Zah&jeni zapasu, urdeni poradi hradt

23.1 Zéapas zacC¢ind ©poté, co rozhod¢i rozestavi koule k
rozhodovacimu strku.

Koule Jjsou rozestaveny: cervend na horni tecce, obé
zbyvajici na pomyslné startovni c¢are, tj. vpravo a vlevo
od startovnich tecek smérem k mantineltim (cca 15-20 cm od
mantinelu) .

Oba hrac¢i soucasné zahraji koule na horni mantinel. Hrac,
jehoz koule se po navratu od horniho mantinelu zastavila
bliZe mantinelu dolnimu rozhodne, ktery z hrall bude hrat
jako prvy.

V pripadé shodné vzdalenosti obou kouli se rozhodovaci
strk opakuje.
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.2

V ptripadé, nedobéhne-1i koule nékterého z hracd na horni
mantinel, rozhodovaci strk se opakuje. Pri druhém
provinéni jiZz zisk&va pravo urceni potradi soupert.

JestliZe koule jednoho z hrac¢d narazi na c¢ervenou kouli,
povazuje se to za chybu a volbu mé& souper.

Rovnéz tak je chybou, srazi-1li se obé bilé koule. Pravo
volby md hrac¢ jehoZ koule neptresSla na souperovu polovinu.

.24 Zacdtecdni strk

24.

24

24

1

.2

.3

Hrac¢, ktery =zédpas zahajuje, hraje Dbilou neoznacenou
kouli. Soupetr hraje kouli bilou s teckou nebo Zlutou.
Urc¢eni kouli je platné pro cely zapas.

Koule pro zacatecni strk se rozestavi:

- Cervend na horni tecku

- soupetova na dolni tecku

- hrdcova na jednu ze startovnich tecek, dle volby hréace

Zacatec¢ni strk Jje nutno hrat od c&ervené koule zasaZené
primo nebo od mantinelu.

.25 Misto vyhrazené pro hrace

25.
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1

U kazdého kule¢nikového stolu, nejlépe u stolku
zapisovatele, musi byt pristavena Zidle, vyhrazend pro
hrace, ktery <¢ekd na nastoupeni do hry (dale Jen
snehrajici hrac“). Nehrajici hrac¢ je povinen na ni sedét
az do skonceni série svého soupere.

Pokud se hrac¢ wvzdali z vyhrazeného mista bez souhlasu
stolového rozhod¢iho a mél by nastoupit ke hte, tj. ke
svému nabéhu, ohléasi stolovy rozhodci ,nulu“ pro
neptritomného hréce a soupetr muZe pokracovat ve hte
dalsiho né&béhu.

Pri opakované nepritomnosti hrace, popripadé pri jeho
déletrvajici absenci bez souhlasu stolového rozhodciho
miZe stolovy rozhod¢i navrhnout vrchnimu rozhoddimu, aby
provinivsiho hréace potrestal vyloucenim ze zapasu.

Ve vyjimecénych ptripadech mGZe stolovy rozhod&i povolit
hraci wvzdalit se z vyhrazeného mista na dobu nejvySe 5
minut. Nebude-1i po uplynuti této doby hrac¢ na svém misté




a mél by nastoupit ke svému nébéhu, ztradci tento nabéh a
jeho soupef¥ pokracuje ve hre.

Nepritomnost hrace po uplynuti 5 minut se posuzuje Jjako
vzdéleni se =z vyhrazeného mista bez souhlasu stolového
rozhod¢iho a postihuje se podle ustanoveni odstavce 25.2,
popf. 1 odstavce 25.3.

Cl1.26 Lpici koule

26.1 Kdyz hrécova koule 1lpi, tj. dotykd se jedné nebo obou
dalsich kouli, tidi se dal$8i pokracovani hry ustanovenimi
odchylnymi pro rtzné soutézni discipliny.

26.2 Jestlize hréacova koule je v dotyku s mantinelem, nesmi

hrad¢ na tento hrat pfrimo, ale pouze smérem od mantinelu.
Tago musi svirat s mantinelem alespon nepatrny uhel.

C1.27 Koule vvhozend z kulednikového stolu

27.1 Vypadne-1li Jjedna nebo vice kouli mimo hraci plochu,
rozestavi se zpé€t na tecky podle pravidel platnych pro
jednotlivé discipliny.

27.2 Koule se povazZuje za vyhozenou mimo hraci plochu, jakmile

dopadne mimo gumové ohranic¢eni stolu, nebo se dotkne
drevéné ¢4asti tohoto ohraniceni (réamu).

¢1.28 Chyby ve hte

28.1 Chyby ve htre se povazujli za technické prestupky proti
pravidltim hry, =za které hracé ztrdci pravo pokracovat ve
h¥e (nadbéhu, sérii). Tyto chyby posuzuje a ohlasuje
stolovy rozhod¢i (dale zpravidla jen ,rozhodc&i“).

28.2 Hrac¢c udéld chybu a pozbyva prava pokracovat ve hre v
téchto pripadech:
a/ Hrac¢ neuspéje v provedeni karambolu. Rozhodc¢i ohléasi
»Nebyl"™.
b/ Kdyz ptri provedeni karambolu jedna nebo vice kouli
vysko¢i mimo hraci plochu. Rozhod&i ohléasi ,Vyhozena

koule™.
c/ KdyZz hra¢ hraje dalsi karambol, aniZz se koule
zastavily PO provedeni karambolu predchoziho.

Rozhod¢i ohléasi ,Koule v pohybu™“.
V tomto pripadé je neplatny i predchozi karambol,
protoze bylo hrdno, aniz se koule zastavily.
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d/ KdyzZz se hra¢ neumyslné dotkne kterékoliv koule rukou,
tdgem, odévem nebo Jakymkoliv predmétem. Rozhodc¢i
ohléasi ,Dotyk™.

Soupe¥ pokracduje ve hte =z pozice, kterou koule
zaujaly po dotyku.

e/ KdyZz se hra¢ primo nebo neptrimo (foukanim) dotkne
koule, aby napt. odstranil cizi télisko, které na ni
ulpélo. Rozhodc¢i ohlasi ,Dotyk™. K odstranéni zavady
je opravnén pouze rozhoddZi.

f/ KdyZ hrac¢ neopravnéné pokracuje ve h¥e anebo napomize
premisténi kouli dotykem, pohybem stolu nebo sukna,
foukdnim do koule apod..

Rozhod¢i hrac¢e razné napomene. Soupetr m& Vv tomto
pripadé pravo pozadovat umisténi koule ¢&i kouli do
puavodni pozice, Jje-11i tato pozice pro ného

vyhodnéjsi.
g/ Kdyz hrac¢ pouzije k tderu do koule jiné casti téga

nezli cepic¢ky (kuZicky). Rozhod¢éi ohléasi ,Nehréano
kazickou"“.

h/ KdyZz hrac¢ zahral ,prostrk“. Prostrcéenim se rozumi,
jestlize:

ktZicka téga Jje Jjesté v dotyku s kouli v
okamziku, kdy tato JjiZ nardzi na dal3i kouli nebo
mantinel

ktZicka téga se dotkne dvakridt nebo vicekrat
koule pri jednom strku

je primo zasazena koule ¢.2, kterd 1lpi s kouli
¢.1l. Vyjimkou je pouziti sbodce.

Rozhod¢&¢i ohlési , Prostrk™.

i/ KdyZ se hrac¢ v okamZiku strku nedotykd podlahy alespon
jednou nohou. Rozhodc¢i ohléasi ,Noha na zemi™“.

j/ Kdyz hrac¢ vyznac¢i na stole nebo mantinelu viditelné
znacky  predpoklddaného odrazu nebo Dbéhu koule.
Rozhod¢&i ohlési ,,Znacdeni™.

k/ Kdyz hra¢ hraje cizi kouli. Rozhod¢i ohléasi ,Cizi
koule™.

Karambol, pti kterém Dbyla zjisténa nékterd =z vysSe
uvedenych chyb, se nezapocitava, zatimco karamboly
dosazené v prubéhu série pred zjisténim chyby Jsou
platné.

Koule ztGstavaji v pozici kterou zaujaly, ale hry se ujimé
soupet.

Dosdhne-1i hra¢ karambolu po chybé, kterd se sice stala,
ale nebyla rozhodc¢im vcas zjisténa a ohléasena (tj. pred
zapoc¢itam karambolu), Jje karambol platny a hrac¢ pokracuje
v sérii.
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Jakdkoliv  chyba zavinéna  treti  osobou, poptipadé
rozhod¢im, kterd pfivodi pfemisténi kouli, se nepricita
hradc¢i. V takovém pripadé rozhodc¢i umisti koule co
nejpresnéji do té pozice, kterou zaujimaly pred chybou.

Hra¢ bude ale postiZen, JestliZe rozhodc¢i chybné
rozestavil koule pri zacatec¢nim strku a hrac¢ v diasledku
toho hr4dl s cizi kouli.

C1.29 PreruSeni zapasu

29.1 Kazdy déle trvajici zapas muZe mit zhruba uprostted 3

29.

29.

29.

2

minutovou prestavku ve hre.

Prestavku vyhlasuje rozhod¢i, a to po ukonceni nabeéhu
nékterého z hracu.

Predpokladem pro vyhlaseni prestavky jsou:
a) o prestédvku pozaddal Jeden =z hrall pred =zahdjenim
zapasu
b) oba hrac¢i souhlasi s vyhlaSenim prestéavky, aniz o ni
néktery z nich pozadal pred zahdjenim utkéani.

Prestavka muze byt vyuzita k vyméné rozhod&iho, poptripadé
k oc¢isténi stolu ¢&i kouli. Postaveni kouli se vs$ak musi
peclivé zaznamenat.

C1.30 Konec a vvysledek zapasu

30.

30.

30.

30.

1

Kazdy =zahdjeny =zédpas musi byt dohrdn do posledniho
karambolu, nebo posledniho ndbéhu (p¥i pouZiti 1limitd).

Hrac¢, ktery rozehrany zapas prerusi pred jeho skoncenim,
je vyloucen:

a/ v turnaji jednotlivcl z celého turnaje

b/ v soutézi druZstev z celého utkani.

Byl-1i posledni karambol odehradn a rozhod¢im zapocditéan,
je hrac¢i prizndno odehrani plného poctu karamboll, ktery
byl pro ptislusSny zapas stanoven, a to i v pripadé, Ze by
se dodatec¢né zjistila chyba v zapise.

Totéz plati i o poslednim nébéhu.

V ptripadé, kdy hrac¢, ktery zapas zahajoval, sehral
posledni karambol nebo posledni nabéh, musi jesté hrat
jeho soupef?r (mimo vyjimek urc¢enych soutéZnim tradem) tzv.
vyrovnavaci néabéh.




Vyrovnavaci nabéh se hraje ve vsSech soutéznich disciplinach
shodné s propozicemi zacatec¢niho strku.

30.5 Dosdhne-1i vyrovnavacim nédbéhem i druhy hrac¢ stanoveného
poctu karambold, je vysledek zéapasu nerozhodny.

30.6 JestliZe prvy hradc odehrdl limitovany pocet nédbéhtt a
pfitom nesehradl stanoveny pocet karambolt, maZe druhy
hr4d¢ vyrovnavacim ndbéhem i zvitézit.

Kapitola V. Pravidla pro jednotlivé discipliny

C1.31 Zakézand pasma (zbdny, pole)

31.1 K wurceni obtiZnosti Jjednotlivych disciplin patfi mimo
jinych kritérii i tzv. zakazané zdny.
Vyznaceni téchto poli na hraci ploSe se provadi co
nejtenc¢imi c¢arami bilou k¥idou, tuzkou a pod..

31.2 V kazdém =zakédzaném poli smi hrédc¢ bezprosttredné po sobé
zahrat omezeny pocCet karambolli. Pocet téchto karambolua
stanovi pravidla jednotlivych disciplin:

- volnd hra............ 2 karamboly
- v8echny k&dry /2 .... 2 karamboly
- v8echny ka&dry /1 .... 1 karambol

- mantinelové hry (1B a 3B) nemaji omezeni.
Jmenovatel ve zlomku u k&drovych disciplin urcuje max.
pocet moZnych karambolt sehranych bezprost¥edné po sobé
v jednom poli.

31.3 Pri sehrani druhého karambolu ve volné h¥e a v ka&dru /2 a
pri kazdém karambolu v k&dru /1 musi Jjedna nebo obé
"cizi" koule toto pole opustit.

31.4 Jedna, pripadné obé cizi koule se mohou ihned po opusténi
do téhoz pole vratit. V takovém pripadé ziskava hrac
znovu pravo na provedeni dalsich dvou nebo jednoho
karambolu podle hrané soutézZni discipliny.

31.5 Pri vsSech druzich kadrovych her Jjsou mimo zakazand pole
také vyznaceny kotvy - <&tverce o délce strany 17,8 cm.
Kotvy Jsou umistény u paty vSech k&drovych ¢ar pri
odraznicich. V téchto kotvovych ¢tvercich je hrac¢ povinen
tidit se stejnymi ustanovenimi jako u zakédzanych poli.
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31.

.6 Umisténi koule presné na vyznacené C¢are zakadzaného pole

nebo kotvy je posuzovano v neprospeéch hrace, tj. v pozici
uvnit?¥, musi ¢i nevysSla z pole.

Kotva, ac¢ zasahujici do dvou poli, tvori samostatné
jednolité zakédzané pole.

JestliZe ptri zahraném karambolu, pri némz méla koule pole
opustit, za&dnad =z kouli ¢&¢.2 nebo ¢.3 tak neucinila, Jje
karambol neplatny (chyba) a ve htre pokracuje souper.

.32 Volna hra (VH)

32

32.

32.

.1 Ve volné hte mlZe hrac¢ sehrdt v jednom sledu (nédbéhu)

neomezeny pocet karambold, a to azZz do vysSe limitu
urc¢ujicim délku zapasu. P¥i ht¥e mize bez omezeni vyuzZivat
celé hraci plochy mimo zakdzanych roht, kde se musi tidit
ustanovenim ¢lanku 31 o =zakédzanych polich, tj. max. 2
karamboly. Rozméry rohd ¢ini 1/4 délky a 1/4 $irky hraci
plochy kuleénikového stolu.

Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dals$i kouli, musi
byt vSechny t¥i koule rozestaveny do pozice zacatecniho
strku a hrac¢ pokracuje v sérii.

Vyhodi-1i hra¢ jednu popfipadé wvice kouli =z kulecéniku,
musi byt rovnéZ rozestaveny vSechny t¥i koule do pozice
zacadtec¢niho strku, ale hry se ujiméd souper.

.33 Kadrové hry (K../.)

33

33.

33.

.1 Ka&drové hry maji dva zéakladni zplsoby hry v zakadzanych

polich:
na jeden nebo na dva karamboly uvnit?¥ zakdzaného pole.

Cary rozd&luji hraci plochu na ruzné& velké pole (kadry).
Velikost téchto k&drl je urcena druhem kadrové discipliny
a velikosti stolli. Cislo oznacujici ka&drovou disciplinu
je totozné s délkou strany kadrového <¢tverce (&tyri
Ctverce v rozich hraci plochy) a udava se v cm.

U paty vsech ké&drovych c¢ar pfi mantinelich jsou obkrocmo
nakresleny kotvové ctverce =zasahujici do obou kadrovych
poli. Hru v k&drech a kotvach upravuje ¢lanek 31.

Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac

pravo:

a/ hrat z pozice zacadtecniho strku, postavit vSechny tri
koule
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b/ hrat od koule, kterd neni s hracovou kouli v dotyku

c/ hradt od mantinelu, tzv. buzarem

d/ hrat odvracenym sbodcem (massé), ale pod podminkou,
Zze koule kterd je v dotyku se nepohne.
Neni v3ak chybou hrace, pohne-1i se lpici koule jen
proto, Ze ztratila oporu hracovy koule.

Vyhodi-1i hra¢ jednu poptipadé wvice kouli =z kulecénikuy,
jsou rozestaveny vsSechny tri koule do pozice zacadtecniho
strku a hry se ujimd souper.

¢1.34 Jedno-mantinelovad hra - jednoband (1B)

34.1 P¥i jedno-mantinelové h¥e se musi hréacova koule dotknout

34.

34.

nejméné jednoho mantinelu pred dokoncenim karambolu, tj.
pfed zasahem koule &.3.

Pritom je lhostejné, je-1i hréno zplsobem:

koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule ¢&.3, nebo

mantinel/y/ - koule ¢.2 - koule ¢.3, nebo

mantinel/y/ - koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule ¢.3.

Pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci
plosSe za&dné zakazané plochy.

Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac
stejnad préva jako ve shodné situaci pf¥i k&drovych hrach,
ale pouze za podminky dodrZeni definice hry, tj. nejméné
jeden mantinel.

Vyhodi-1i hra¢ jednu poptripadé wvice kouli =z kulecniku,
jsou rozestaveny vsSechny tri koule do pozice zacdtecniho
strku a hry se ujiméd souper.

¢1.35 Troj-mantinelovd hra - troijband (3B)

35.1 Pri troj-mantinelové hte se musi hréacova koule dotknout

35.

nejméné t¥ikrat jednoho ¢i vice mantineld ptred dokoncenim
karambolu, tj. pfed zasahem koule ¢&.3.

Pritom je lhostejné, Jje-1i hrédno zplsobem:

koule ¢.2 - mantinely - koule ¢.3, nebo

mantinely - koule ¢.2 - koule ¢.3, nebo

mantinel/y/ - koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule ¢&.3.

Pro tuto soutéizni disciplinu se nevyznacujl na hraci
plose Za&dné zakazané plochy.

Zakladni postaveni kouli pro zacatec¢ni strk (viz
ustanoveni ¢lanku 24), tak typické pro vsSechny Jjiné
soutézni discipliny se zde pouzivad pouze pro =zahadjeni




35.

35.

zapasu, pripadné pro vyrovnavaci nabéh ptri ukonceni
zapasu.
Ve vSech ostatnich ptipadech p¥i troj-mantinelové hte

(lpici koule nebo koule wvyhozené z kulec¢nikového stolu)

se koule stavi za sebou na podélnou osu kulec¢nikového
stolu, a to:

- Cervend na horni tecku

- soupetova na stfedni tec¢ku (uprostfed hraci plochy)

- hracova na dolni tecku (nikoliv startovni tecku.
Startovni tecky se v pribéhu troj-mantinelové hry
viabec nepouzZivaji).

Je-1i tecka, na kterou méd byt koule postavena, Ccastecné
nebo zcela krytd nékterou dalsi kouli, postavi se
vyhozena koule na tecku néalezici té kouli, kterd tecku
zakryva. TotéZ plati i pri lpéni kouli a jejich nasledném
rozestaveni.

Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac

pravo:

a/ hrat z pozice, kterd vznikne postavenim lpicich kouli
na tecky dle ustanoveni ¢&lanku 35.2.
Pozor - koule, kterd nebyla v dotyku (nelpéla) se
nestavi, zUstdva na svém misté!

b/ hrat od koule, kterd neni s hréacovou kouli v dotyku

c/ hradt od mantinelu, tzv. buzarem

d/ hrat odvracenym sbodcem (massé), ale pod podminkou,
ze koule kterd je v dotyku se nepohne. Neni v3ak
chybou hréc¢e, pohne-1li se 1lpici koule jen proto, :zZe
ztratila oporu hracovy koule.
Ve vsech téchto pripadech Jje samoztrejmosti dodrZeni
definice hry, tj. min. t¥i mantinely.

Vyhodi-1i hra¢ jednu poptripadé wvice kouli =z kulecniku,
jsou rozestaveny pouze tyto vyhozené koule, a to dle
ustanoveni c¢lanku. 35.2 a hry se ujiméd soupef.

Jsou-1i vyhozeny vSechny t¥i koule, rozestavi se rovnéz
podle vysSe uvedeného ustanoveni na tecky =za sebou,
nikoliv do pozice zac¢adtecniho strku.

C1.36 Zakladni pravidla pro artisticky billiard

36.1 Artisticky billiard, neboli klasicka fantazie, je sehrani

povinnych figur (karambold) danym zplUsobem s urcenym
béhem koule ¢.1, v nékterych pripadech drédhou kouli &.2 a
¢.3. Program povinnych figur se uskutecnuje ve formé
zdvodl, jejichZz porad urcuje CEB. Jednotlivé figury se
provadéiji ve skupinach a ve stanoveném potadi.




36.2 Poradi hracl, rozdéleni hraci plochy kulecnikového stolu,
provedeni  karambolu, ©popis programu Jakoz 1 dalsi
ustanoveni ke hte v artistickém billiardu urcuji platné
mezindrodni pravidla CEB.

¢1.37 Zakladni pravidla pro pétiboj

37.1 SoutéZz v pétiboji je organizovadna jako soutéz:
a/ jednotlivct
b/ druZstev

37.2 Utkédni v pétiboji zahrnuje pét soutéZnich disciplin:
a/ volnad hra (VH)
b/ jednoband (1B)
c/ ka&dr 47/1 (K47/1)
d/ k&dr 71/2 (K71/2)
e/ trojband (3B)
Jednotlivé discipliny mtizZze CEB ménit.

37.3 CEB stanovi poYradi, ve kterém se hraji Jednotlivé
discipliny, ©pocet karamboll (limit hry) pro kazdou
disciplinu a koeficient, kterého se pouzije pri vypoltu
prepoctového pruméru.

37.4 Kazda disciplina se hraje jako samostatny zéapas.

37.5 V utkdni druZstev hraje pét hract, kaZdou disciplinu jiny
hrac.

37.6 VsSechna =zé&kladni ustanoveni, uvedend v ptrislusSnych
¢lancich o Jjednotlivych disciplinach, plati také pro
discipliny pétiboje.

Kapitola VI. Rozhod¢éi

C1.38 V3eobecnd ustanoveni

38.1 Mistrovské soutézZe druZstev 1 Jednotlivcd se mohou
uskutecnit pouze pod vedenim a fizenim kvalifikovanymi
rozhod¢imi.

38.2 Kvalifikaci rozhod¢iho billiardu maze ziskat ktervkoliv
¢len CMBS, star3i 15 let, ktery se =zU&astni &koleni a
slozi predepsané zkousky ze znalosti pravidel billiardu,
didle pak =ze znalosti fra&dd soutéZniho, registracniho,
pfestupniho a disciplinarniho.




38.3 Kvalifikovani rozhodc¢i plsobi v soutézich wve funkci
stolového rozhod¢iho a vrchniho rozhodc¢iho.

Pro funkci vrchniho rozhod¢iho Jjsou zpusobili zejména
funkcionadti sportovné technickych komisi wvs$ech stupnt,
kteti maji kvalifikaci rozhod¢iho a svymi zkuSenostmi a
odbornymi znalostmi maji predpoklady k vykonu této
funkce.

38.4 Rozhod&im vystavi vykonny vybor CMBS priikazku rozhod&iho
(poptripadé Jjiny evidenéni doklad), kterd Je opraviuje
k tizeni zéapasu ve vSech karambolovych soutéZich.

38.5 Funkciondtri a hréac¢i, ktetri dosud neziskali kvalifikaci
rozhod¢iho, mohou rozhodovat pouze v pratelskych (nikoliv
v mistrovskych) zapasech.

38.6 Prokédze-1i kvalifikovany rozhod¢i z&vaznéjsi nedostatky
ve znalosti pravidel Dbilliardu a ostatnich sportovné
technickych pfedpist a tadd uvedenych v ¢lanku 38.1, maze
rozhod&imu na¥idit vykonny vybor CMBS (nebo jim pové&reny
organ), aby se podrobil prezkouseni. Az do Uspésného
slozeni opravné zkouSky mazZe rozhod¢i tidit pouze
préatelské zapasy.

C1.39 Zajidtovani G&asti rozhod&ich v souté&Zich

39.1 Uc&ast rozhod&ich a zapisovateld v soutézich zajistuje
potrddajici oddil, a to v dostatec¢ném casovém predstihu
pred terminem soutéze, aby se rozhod¢i mohli na vykon své
funkce radné ptripravit.

39.2 Potradateltm utkdni v soutéZich druZstev se doporucuje,
aby pro funkci vrchniho rozhodc¢iho zajistili
kvalifikovaného rozhodc¢iho z oddilu, jehoz druzstvo
k utkani nenastupuje.

39.3 Vylohy vrchniho rozhod¢iho vyslaného k soutéZi na zadost
potéddajiciho oddilu hradi potréddajici oddil.
V p¥ipad&, Ze vrchniho rozhod&¢iho delegoval organ CMBS,
hradi jeho vylohy delegujici orgéan CMBS.

39.4 Funkce stolového rozhod¢iho a zapisovatele mlZe byt
vyjimecné vykonadvana i jednou osobou.

¢1.40 Ubor rozhod&iho




1 Rozhodc¢i je vyznamnou slozkou utkédni obdobné jako hraci
samotni, tomu musi odpovidat i Jjeho spolecenské obleceni.

.2 K tizeni zépast v mezindrodnich soutéZich musi rozhodd&i

nastupovat v tomto predepsaném Uboru: cerné polobotky,
tmavé spolecenské kalhoty, bild kodile s dlouhym rukavem
a odznakem rozhodc¢iho na prsou, nebo bild koSile a na ni

1 Kontroluje sestavy druZstev nebo nominaci Jjednotlivych
hrac¢ada a pred zahdjenim utkédni ¢i turnaje také
registracni prtkazy a prumérové karty vSech nastupujicich

.2 Nepripusti bez platného registrac¢niho prukazu a prumérové

.3 Pri soutézi druzstev provadi 15 minut ptred zahdjenim

utkani spolecné s vedoucimi  obou druZstev sestavu
soupericich dvojic hracd na jednotlivé kulecnikové stoly.
Do té doby Jjsou povinni vedouci druZstev mu predlozit

Potrddajici oddil mu odevzdd také seznam rozhodcich

4  Vyhlédsi spolec¢ny nastup druZstev k utkani, urcéi k
jednotlivym zdpasum stolového rozhodciho a zapisovatele.
Prekontroluje ubor hréacéa pripravenych k utkani a
nezjisti-1i zéavady, utkéani zahaji. V ptripadé, Ze néktery
hrad¢ nebude mit oblec¢eni v souladu s ¢&lankem 09, hréace
vylou¢i ze hry tohoto utkani. Sestava druZstva se timto
neméni, zbyvajicich souperici dvojice zustavaji

.5 Zapisuje vykony kazdého hréace, dosazené v zdapase, do jeho

40.
40
svetr ¢i vesta (v jakékoliv barvé) s odznakem na prsou.
Cl.41 Vykon funkce vrchniho rozhod&iho
41.
hraca.
41
karty Zzadného hrace k tcCasti v soutézi.
41
sestavy svych druZstev pro vsechny soutéZni discipliny.
urc¢enych k tizeni zapasu.
41.
v platnosti.
41
primérové karty.
41.

6 Vyhotovi zapis o utkdni ¢i turnaji, v némZz uvede podle
predtisku zakladni udaje o soutézi, jeji vysledky a také
vSechny zjisténé skutecnosti, které narusily prubéh
soutézZe.

Kazdou zaznamenanou udadlost struc¢né popise a pripoji k ni
své rozhodnuti a opatfeni, které v ramci své pravomoci
v této souvislosti uc¢inil. V pfip. nedostatku mista




vyhotovi priloZzeny protokol, ktery spolu s vedoucimi obou
druzstev podepise.

41.7 Zapis podepiSe a nejpozdéji do 24 hodin odeSle prislusné

sportovné technické komisy.

C1.42 Prava a povinnosti vrchniho rozhodd&iho

42.1 Vrchni rozhod¢i odpovidéd za dodrzZzovani vsech ustanoveni

42.

42.

42.

42.

42.

42.

pravidel billiardu, souté&Zniho fa&du CMBS i ostatnich
sportovné technickych predpist vydanych k Fizeni soutéze.
DohliZi na prtbéh soutéze a Jjeji regulérnost, sleduje
vykony stolovych rozhodc¢ich a stard se o jejich neru3enou
¢innost, do které nesmi pripustit zasahovani jinych osob,
stejné tak i do ¢&innosti zapisovateldt.

Provéadi vSechna opat¥feni a rozhodnuti na =zakladé
vlastniho zjisténi a pozorovani.

Rozhoduje ve vSech spornych pripadech, zejména ve véci
vykladu pravidel billiardu a soutéZniho radu.

Rozhoduje také v pripadech, kdy ho o rozhodnuti poZzada
stolovy rozhodc¢i, napt. pri lpicich koulich nebo pti
kouli na care.

Provadi vyménu stolovych rozhodc¢ich, pokud o to pozadaji
¢i z vlastniho rozhodnuti a ur¢i Jjiného stolového
rozhodc¢iho, aby dokonc¢il fizeni zéapasu.

Prijima pisemnd odvolani proti rozhodnuti stolovych
rozhodc¢ich ve véci wvykladu pravidel billiardu podle
ustanoveni ¢lanku 12.2, pokud je obdrZel do 10 minut po
skonc¢eni zapasu ve kterém doslo ke sporu.

Posoudi opréavnénost odvoladni a rozhodne o ném s konecnou
platnosti nejpozdéji do 10 minut po skonceni prisludného
utkani druzZzstev ¢i turnaje jednotlivcu.

Shledéd-1i odvolani za opravnéné a byla-1i predmétem odvoléani

skutec¢nost, kterd mohla prokazatelné ovlivnit vysledek
zadpasu nebo turnaje, nar*ridi anulovani zapasu a jeho nové
sehréni.

Prezkousi opréavnénost namitek podanych proti Jjeho
vlastnimu rozhodnuti, pokud o véci rozhodoval v ramci své
pravomoci v I.instanci.

O podanych namitkach vrchni rozhod¢&i rozhodne nejpozdéji
do 10 minut po obdrZeni namitky.




Na jeho rozhodnuti se 1lze odvolat podle Dbliz$iho
ustanoveni ¢lanku a odst. 12.4.

42.8 Trestd hréace, ale 1 wvedouciho druzZstva za porusSeni
sportovni kazné nebo zadsad sportovni etiky (nesportovni
chovani), a to na zékladé vlastniho zjisténi ¢i na navrh
stolového rozhodc¢iho.

Podle druhu provinéni mtze udélit néktery z téchto trestu:

a) pro hrace:

napomenuti

vylouc¢eni hrace za zéapasu, ve kterém se provinil
(v utkdni druZstev zbyvajici =zdapasy mlZe odehréat,
ale body ziskavaji souperi)

vylouc¢eni hréc¢e =z celého utkani druzstev ¢i
turnaje jednotlivca.

b) pro vedouci druZstev:

napomenuti

zbaveni vykonu funkce vedouciho druZstva po
zbyvajici dobu utkani. V takovém pripadé prevezme
tuto funkci néktery =z hrdcéad druZstva a oznami to
vrchnimu rozhod¢imu.

¢1.43 Vykon funkce stolového rozhod&iho

43.1 Bedlivé sleduje hru a dbad na dodrZovani pravidel
billiardu.
Vykonava také dozor nad tim, aby hrac¢i nebyli pri hte
rusSeni. Zjednd okamzitou népravu, nemad-1li hrac¢ regulérni
podminky a prostor pottrebny ke hre.

43.2 Nepripusti kritiku svych rozhodnuti nebo projevy
nelibosti hracut.
Provinilce napomene a pokud Dbude napomenuti netcinné,
navrhne vrchnimu rozhod¢imu vylouceni hrac¢e z dalsi hry.

43.3 Zaujme své postaveni pfed hracem (nikoliv za Jjeho =zady),
a to jesté drive, neZ hra¢ =zacne mitrit, aby ho svym
pohybem nezneklidnoval.

Protoze hra¢ mlze pokracovat ve hrfe pouze =za dohledu
rozhod¢iho, nesmi rozhodc¢i zaptric¢init, aby hrac¢ na ného
s provedenim dal$iho karambolu musel cekat.

43.4 Maze kdykoliv v prubéhu zapasu, pokud to povazuje =za
nutné, nebo v pripadé probihajici série se souhlasem
hrace, dat pokyn k oc¢isténi kuleé¢nikového stolu nebo
kouli. Toto oc¢isténi Jje nutné provést v co nejkratsi
dobé. Rozhod¢i pec¢livé oznac¢i postaveni kouli (nejlépe




ttemi body na stinu koule), neZ je sejme z hraci plochy a
pfedd k oc¢isténi. Pri novém zahdjeni hry se ptresveédcéi o
spravnosti umisténi kouli.

43.5 U disciplin, ve kterych se vyskytuji zakazané pole, tj. u

43.

43.

43.

43.

volné hry a her kadrovych, hléasi nahlas postaveni kouli
vzhledem k zakdzanym polim - pro cizince francouzsky:

a/ vzhledem k polim:

- uvnittr ------—-——-—-- ,entré®
- Jedna ven -—-----—--—-- »dedans™
- mimo ---—-—-—-—————-——- »a cheval™
b/ vzhledem ke kotvam:
- uvnit? kotvy -—----——---- ,entré anker™
- Jjedna ven z kotvy --- ,dedans anker®“
- mimo kotvu ----—-—17--———- ,a cheval anker"“

Pri k&drovych hrédch se ohlasSuje postaveni kouli nejprve
ve vztahu k poli a poté ke kotvé. Naptr. vstoupi-li koule

do pole i kotvy, hlasi rozhodc¢i ,entré - entré anker™.
Dalsi vyrazy pro cizince:

- dotyk kouli -----—---- ,press™

- volna --—-—=—————————- ,libre®

Upozornuje hréace pri vzajemném dotyku kouli (lpéni).
Umozni hraci, aby se mohl presveédéit.

Jinak v Zza&dném pripadé nesmi upozornovat hréce na
jakoukoliv chybu, které by se mohl dopustit. Rozhod¢&i
rovnéz nesmi pri zahdjeni nabéhu, ani v jeho prabéhu
oznacit hracovu ¢i soupetrovu kouli, a to ani kdyz je]
hra¢ o to pozada.

Hra¢ mé& vsak pravo dotédzat se rozhodc¢iho, kterd z obou

9

bilych kouli je ,tecka“™, o to i v tom pripadé, zZe tim
vlastné urcuje hracovu kouli.

Hlasi postaveni kouli vzhledem k zakdzanym polim, a to i
v pripadé, Ze tim vlastné urcuje hracovu kouli.

Pocita karamboly podle ustanoveni mezindrodnich pravidel
CEB nahlas.

V CR vzhledem k tomu, Ze se hraje na vice kule&nikovych

stolech wvedle sebe, rozhod¢i poc¢itd polohlasné. Za
polohlasné pocitani se povazuje takové pocitani, které
miZe slySet také soupetr sedici na vyhrazeném misté, jakozZ
i zapisovatel (pro kontrolu) a okolni divaci.

43.10 Odpocitéanim karambolu jej uznava za platny a tim zaroven

dava hraci pokyn pokracovat ve htre. Z uvedeného duavodu by




43.

43.

43.

43.

43.

43.

43.

Cl.

odpoc¢iténi karambolu mél provést azZ po zastaveni vSech
kouli.

11 Ohlasi po skonc¢eni nédbéhu hlasité nahranou sérii smérem
k zapisovateli. JelikoZz rozhod¢&i odpovidad za spravné
provedeny zapis kazZdého ndbéhu je povinen si vyzadat od
zapisovatele opakovadni hlédseného nédbéhu a pribéiné
kontrolovat spravnost zépisu.

12 Poc¢itd karamboly =zédsadné cesky (i cizimu hraci pri
mezistdtnim zapase). Ovlada-1i prislusny Jazyk maZe
konec¢ny pocet karambold v sérii po oznadmeni zapisovateli
ohldsit cizimu hréac¢i v ,jeho™ jazyce.

13 Na dotaz hrace, proc¢ preru$il jeho nébéh, oznac¢i chybu
predepsanym slovnim vyrazem, kterym ohlasuje chybu ve hre
podle ustanoveni c¢lanku 28.

14 MGZe, Jjsou-li pro to opravnéné duvody, povolit hraci ve
vyjimec¢nych pfipadech vzdalit se =z vyhrazeného mista, a
to nejvyse na dobu 5 minut. Nebude-1li po uplynuti této
doby hré&¢ na svém misté, postupuje se podle ustanoveni
¢lanku 25.4.

15 Nepripusti, aby hrac¢ béhem svého nabéhu si umyval ruce a
vzdaloval se z herni mistnosti.

16 MGZe preruSit hru na pridéleném kulecnikovém stole, aby
umoznil pokracovéni hry na vedlej$Sim stole.

17 Ma-1i hréac¢ pochybnost o sprédvnosti rozhodnuti rozhodc¢iho
v pripadé lpéni kouli a koule na Céate (vyjadreni
pochybnosti se v jinych pfripadech neptripousti), mlZe hrac
pozadat rozhod¢iho o prezkousSeni jeho rozhodnuti.

Rozhod¢i je povinen této 2zadosti wvyhovét a pfi trvajicim

sporu privolat ke konec&nému rozhodnuti vrchniho
rozhodciho.

44 Prava a povinnosti stolového rozhodc&iho

44,

44

1 Je povinen tidit zapasy nestranné s maximdlni mirou
objektivity a svédomitosti, dtsledné dbat na dodrZovani
pravidel billiardu a v3ech platnych sportovné technickych
predpist.

.2 Musi pristupovat k vykonu své odpovédné funkce télesné i

psychicky dobte pripraven. Citi-1li se indisponovan, Jje
povinen pozadat vrchniho rozhod¢iho o své vystridéani.




44.3 Dba na ukédznéné chovani a vystupovadni hrdéd a na
dodrzZzovani =zésad sportovni etiky. Nepfipusti jakékoliv
audiovizudlni projevy, které Dby mohly byt souperi na
obtiz a rozptylovat jeho koncentraci na sportovni vykon.

44 .4 Pri tizeni zapasu se nesmi nechat ovlivnovat divéaky a
musi rozhodovat pouze na zakladé toho, co sam vidél ci
slySel.

44.5 Je opravnén 1 povinen postihovat hréace, ktery porusi
pravidla hry (chyby wve hte), a to kvalifikovanym
rozhodnutim uvedenym v ¢lanku 28.

44 .6 Potrestd také hrace, ktery se provini proti sportovni
kdzni a zasadédm sportovni etiky, a to pfimo na misté
v ramci své pravomoci.
Podle povahy a zavazZnosti provinéni miZe hraci udélit tyto
tresty:
a) napomenuti
b) odebrani néabéhu
c) navrhnout vrchnimu rozhodcimu P
potrestani

¢
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44 .7 Rozhodnuti rozhod¢iho ve vécech skutkové podstaty
pravidel billiardu (technické prestupky pravidel - chyby
ve hte aj.) 3Jjsou konec¢nd a nelze proti nim wvznadet
namitky.

44 .8 PGjde-1li o pochybnosti tykajici se vykladu pravidel
billiardu musi Dbyt predneseny stolovému rozhodcimu
slusnym zpUsobem ve formé uUstni ndmitky podle blizsiho
ustanoveni c¢léanku 12.

Rozhod¢i posoudi opréavnénost namitky podle svého nejlepsiho
védomi a svédomi, popfr. namitku konzultuje s vrchnim
rozhodc¢im a vyda své rozhodnuti.

44.9 Ve v3ech pripadech, které ustanoveni téchto pravidel
nere$i a rozhod&i nemd dostatek =zkuSenosti, aby Jje sam
odpovédné rozhodl, je povinen se poradit s vrchnim
rozhodc¢im.

¢1.45 Prava a povinnosti zapisovatele

45.1 Je povinen svédomité vykonadvat svoji funkci po cely
prubéh zapasu.




45.2 Spravné a presné vyhotovi zapis o prubéhu hry, a to na
predepsaném formulari, ktery vypliuje podle predtisku a
podle hlédseni a rozhodnuti stolového rozhodcéiho.

45.3 Uzce spolupracuje se stolovym rozhod&im. Hlasi opakované
po skonc¢eni n&béhu nahranou sérii, kterou mu ohlasil
stolovy rozhod¢&i. Upozornuje rozhod¢iho na Dblizici se
zavér zapasu ohléasSenim poslednich 5 (v trojbandu 3)
karambold, nebo posledniho nédbéhu.

45.4 Zaznamenadva prtbéh zapasu také na informacni tabuli.
45.5 Db&d na to, aby po skonc¢eni =zédpasu podepsali zapis o
prib&hu hry oba soupefici hradi a stolovy rozhod&i. Radné

vyhotoveny a podepsany zapis odevzdd vrchnimu rozhodcimu
soutéze.

Kapitola VII. Zavérecné ustanoveni

C1.45 Porudovani pravidel billiardu

45.1 Prestupky proti pravidltm hry ¢&i sportovni kézni
postihuji rozhodc¢i pfimo v misté souté€zZze podle ustanoveni
¢lanku 28 (technické prestupky proti pravidldm hry -
chyby wve hte), dale pak podle ustanoveni ¢lanka 25.2,
25.3, 25.4, 30.2 (poruseni pravidel Thry) a podle
ustanoveni ¢léanka 10, 11, 42.8, 43.2, 44.6 (provinéni
proti sportovni kazni).

45.2 Zavaznéjsi poruseni pravidel se povazujl za provinéni,
kterd se postihuji také administrativné poradkovou
pokutou nebo disciplindrné podle platného disciplindrniho
radu CMBS.

C1.46 Zmény, dopliky a platnost pravidel billiardu

46.1 Uprava platnych pravidel ze dne 1.6.1991 byla provedena
5.6.2004.

46.2 7Znéni c¢lankt, ve kterych byla provedena drobnad uprava ¢i
upfresnéni nabyvéd platnosti toto nové znéni.
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